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TEST 



Questo mese troverete, tra l'altro, le 
recensioni di Fast Attack, il simulatore di 
sottomarino della Sierra, Ciironicies of ffte 
Swrord, un'avventura renderizzata in alta 
risoluzione della Psygnosis, e ATF, il seguito 
di U.S. Navy Fìghter. 


RIPPER 



Vede finalmente la luce 111 e flipper, il film 
interattivo della Gametek con Christopher 
Walken e Burgess Meredith. Ma sarà 
a Ih altezza delle aspettative? 


ZORK NEMESIS 



La Act ivision torna con il seguito del seguito, 
ovvero una nuova avventura ambientata nel 
mondo che. un decennio fa, ci ha fatto sogna¬ 
re con una trilogia di avventure testuali. 



ABUSE 



La Origin compie il suo primo passo nel 
mondo degli arcade, con questo 
girabilissimo sparatutto accompagnato da 
alcuni effetti grafici sbalorditivi. 



VAN GQGH 



La Giunti Multimedia inizia, con 
un'enciclopedia dedicata alFindimenticabile 
pittore, una nuova serie di titoli 
multimediali, caratterizzati da un'elevata 



qualità e un prezzo irrisorio. 



500 NAZIONI 



La Microsoft traccia un 
profilo accurato e completo 
della situazione attuale e 
della gloriosa storia delle 
tribù indiane. 








Le soluzioni complete 
di Gabriel Khighf 2: 
The Beasi Wiibin e 
Time Gate, oltre alla 
seconda e ultima 
parte della soluzione 
Classic di Star Irei* 

25 th Anniversajy. 
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VIACOM 

n'wmsDift,, 


Sola le tue strategie possono essere efficaci 
conira una rana di alieni aggressivi. Solo tu 
puoi salvare un pianeta della federazione e 
Deep Space Mine dalia distruzione!!! 


alita in prima persona e un agente della federazione è stato ucciso, 
a gli eroi della famosa Solo tu puoi aiutare gli uomini di Deep 
udente tempesta di pia- Space Nine a trovare 1 assassino, lottando 
ivollo Deep Space Nine contro dreni mortali autopilotats 

Interagisci con il Comandante Sisfctì, Quark e gli altri uomini di Deep Space Nine usando le loro voti 
• Dirigi tutta l'azione mozzafiato dalla stazione spaziale foto-realistica, 

* Assumi pieno controllo di armi futuristiche come micro-lorpedo e il faser. 


manuale in italiano 


REQUISITI TECNICI; \ 

PC 486, 66 Mhz t \ 

8 Mb DI RAM, \ 

10 Mb LIBERI SU HD, \ 

CD.Rom DOPPIA VELOCITÀ, 
SOUNDBLASTER O COMPATIBILE 
SCHEDA VIDEO SVGA, MOUSE, 
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itta&ini, cgii^giii,. elettori» Dall'alto di 
questo trespolo del Polìtburo, vi ringrazio 
a nome mio e di tutto il partito per avermi 
consentito, a suffragio universale, di rappre¬ 
sentarvi devotamente & con osservanza morale. 
Passato il Grande Tifone, placate e soddisfatte 
elezioni, esazioni ed erezioni si toma alla 
vita anonima dell 'homo multimediale, An&y 
Warhol l'aveva detto che chiunque può essere 
famoso per un quarto d'ora, ma alla fine dei 
giochi quello che conta è la salute, ha reda¬ 
zione dì SETA benedice i buoni risultati delle 
analisi del sangue con la solita sbevazzata e 
si tira su le maniche, non per lavorare meglio 
ma. per il semplice et constatabile aumento 
della temperatura, mentre qualche lettore si 
preoccupa della scarsa multimadialità di questa 
rivista. In effetti, una "rivista multimediale" 
e un po' un ossimoro e allo stesso tenpo una 
tautologia: lo è dai teirpi in cui i lettori di 
Zzap! giudicavano il "sonoro" del giornale 
dalla buona resa del rumore delle pagina che si 
sfogliano. In realtà, tutto il CdR (non so se 
ce ne sia mai stato uno qui, ma suona molto 
nane) assume un atteggiamento stoico e picare¬ 
sco davanti alle rivoluzioni che dovranno pure 
venire; l'avventura non come scelta ma come 
destino e, comunque sìa, alla guerra carne alla 
guerra e alla morta con allegria (sempre toc¬ 
cando ferro e ascoltando vecchi stornelli tra¬ 
dizionali, che pare portino bene). Il nerbo di 
tutto è il maledetto dischetto lucido: ZETA 
abbisogna o no di un CD da allegare, eppure il 
CD pieno di demo abbisogna o meno di una ri vi¬ 


te sempre deviare il ns,caminino con due papagni 
bene assestati) ZETA cerca di fare cultura e 
non politica econemica per tre motivi: primo, 
non promettiamo cose che poi non facciamo, 
anche considerando la fallacità del Divieto di 
Mandato Imperativo su una rivista che tutto 
sommato è di mercato: si parla di quello che 
viene, come viene e nel momento in cui viene. 
Secondo, la gerarchia di una redazione è l'uni¬ 
ca reale forma monarchica attualmente in esi« 
stanza, e questo canta, psicologicamente ma 
conta. Tre, il nostro scopo nella vita è di 
mettere su una rivista come Cronaca Vera e pro¬ 
vincializzarci a riccio fino all'estinzione 
della spirale, il giorno che il Grande Vecchio 
chiamerà. Nel f rat tenero prendiamo le onde di 
panza e di sedere, sguazzando allegramente ed 
evitando di bare (acqua) » 


Tiziano 


Involate le vostre lettere all'attenzione del 
Caporale Tiziano Toniutti, Z~Mail f via Aosta 2 
20155 Milano. Oppure, e sarebbe MEGLIO, E-mai- 
late un E-mail a AFECAR&BBS . ZNFOSQUARE » IT . 
eppure ancora, e sarebbe la panacea di tutti i 
mali, regalatemi un buono-crapula da spendere 
in un qualsiasi paesino dell' entroterra /nodene- 
se senza data di scadenza* 







sta allegata? Concettualismi a parte, sì 
potrebbe fare una rivista su CD, con l'inconve¬ 
niente che tutto sommato copiare era divertente 
solo a scuola. Quella del CD ROM alla fine è 
una politica: a noi questa parola piace e non 
piace a fasi alterne, con ritmi quasi fisiolo¬ 
gici: tirarcela appresso anche sulla nostra 
rivista preferita produrrebbe dei mostri di cui 
non abbisognano, gx&z. Anche se trattasi poi di 
“politica economica", perché pare che la pre¬ 
senza del CD favorirebbe la diffusione: ma ven¬ 
derci oltre un certo limite equivarrebbe a 
sconfiggerci da soli e quindi per ora (ma pote- 


flUflNTURE ìAvventure in slavo) 

Mi permette di scrivervi per esprimere alcun: miei pensieri 
riguardo la vostra rivista sperando che possano essere d'aiuto 
per la futura diffusione di ZETA. Comprando i problemi anche 
economici che attsnagliano 3a pubblicazione ci una nuova rivista 
che si immette in un mercato consolidata e agguerrito, ma 
essendo dall altra parte delle barricata mi rendo conto ancne 
dalle esigenze di chi mensilmente deve fare una scelta e decìde¬ 
re quale rivista acquistare. Devo infatti evidenziare che potrebbe 
•non bastare piu pubblicare una rivista ottimamente impaginata, 
ben colorata, piena di servizi interessanti e recensioni chiare. 
Potrebbe non bastare più perené i tempi son cambiati, il video- 
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giocatore ha altre esigenze, e non si accontenta più di un sup¬ 
porto cartaceo che parla parla descrive e giudica i giochi attra- 
i verse la sensibilità e la professionalità di altre [stimatissime] 
pedone Pur nella massima imparzialità da parte dei redattori 
de' u rivista esiste sempre un filtro umano che fino a pochi mesi 
fa era impossibile rimuovere e che il lettore doveva, gioco forza, 
accettare. Oggi pero con Inserimento nelle riviste di CD conte¬ 
nenti t demo dei giochi recensiti, tale filtro viene rimosso. 
Recentemente mi ero formato delle ice e su un paio di giorni leg¬ 
gendo delle recensioni, decidendo quale comprare e quale no 
Alcuni giorni dopo he comprato un'altra rivista che allegava cer- 
tenènte non gratuitamente ma non obbligato ri a mente, un CD 
che,conteneva ì demo dei due giochi in Questione e giocandoli la 
mia opinione si è capovolta. É questo il nccciclc della questione, i 
giochi moderni sono un miscuglio di immagini fantasia, enimozio- 
ru, effetti sonori, interfaccia utente, la cui essenza pud essere 
raramente trasmessa mediente il solo supporto cartaceo. Del 
resto non mi sembra di aver scoperto un gran che, anzi il con¬ 
cetto mi sembra ovvia Poter toccare con mano, desernpre.è 
•stato il miglior metro di giudizio personale II mio timore e che 
se anche voi non riuscite a fare in tempo questo ulteriore sforzo 
editoriale, vi ritroverete in breve tempo fuori dal mercato nel 
quale he l'imo re ss ione che già facciate fatica ad inserirvi a giudi- 
j dalia poca pubblicità che appare sulle vostre pagine. 

'aiutarli, 

Mestre 

3 fus lettera, e chi segue te rubrica lo ss. me la strascico die¬ 
tro i da quando mi è arrivata, qualche mese fa (quando la situazlo- 
e pubblicitaria ara a livelli abbastanza tragici). Ho aspettato a 
licerla perché bisognava prendere decisioni proprio riguardo 
l'ardimento che ti sta a cuore, approfittando dei geo per scuoia¬ 
re ie balle ai lettori più fedeli tramite internet e chiedere cosa ne 
avano loro del CD-ROM allegato, sia coma concetto che 
come reale valore dell'oggetto. Sui!estetica dei gadget possiamo 
st > volare, perché tanto si è scritto e tanto si e detto: io perso¬ 
nalmente sono assolutamente contrario ai gadget perché tolgono 
ogni reale valore alla parte editoriale dei gadget, vedi le migliaia 
di copie dell'Unità nei bidone della monnezza il sabato mattina , 
Qftretutto. seguendo fino in fondo il tuo discorso, potremmo ven¬ 
dei direttamente un CD ROM di demo e preview con sulla 
■mnertina le nostre facce sorridènti mentre facciamo ciao ciao 
ernia manina: farvi giocare non è compito di una rivista, fare da 
-filtro umano" sì La cosa che salta all'occhio dalia tua peraltro 
beffa lettera è che tu non vuoi una rivista, tu vuoi un CD ROM. 
Esiste purtroppo una disfunzione mediaticd che tarde a segmen¬ 
tare : tipi di informazione: non è vero che da quando c'è tl Tg i 
quotidiani siano spazzatura r non è detto che da quando c'è TE- 
maìl uno non debba più comprare un francobollo. Riconosco che 
paro il nostro è un settore particolare e confesso apertamente 
che mi piacerebbe parecchio vedere un CD allegato a ZETA, per 
Quanto i lettori scuciati di cui sopra hanno manifestato un certo 
dissenso, pare incredibile, ma per adesso i sostenitori dei CD 
sono in netta minoranza, giuro che non lo dico per fare barriere 
A vendo più soldi a disposizione, probabilmente invece che inserì- 
p aumenteremmo le pagine e scriveremmo dì tutte quelle 
cosa che vogliamo scrìvere e ohe non abbiamo la possibilità di 
fare j Lo sappiamo che i giochi costano soldi, non voglio menarla 
a nessuno con la storia del fascino delia parola, lasciamo da 
carte il fatto che ci piaccia fare riviste e non cataloghi, è chiaro 
?a avessi scritto sarebbe suonata come una giu¬ 




stificazione per il fatto che noi non abbiamo il gadget (perché alia 
fine, considerando tutto, sempre di questo si tratta). Ms in 
realtà potremmo far uscire già il prossimo numero con un CD 
allegato e venderlo al pubblico a 15000/16000 lire, se non qual¬ 
cosa in più perchè per ora non abbiamo le spaile coperta come 
l'altra rivista", A questo punto, capiscimi, una rivista che costa 
15000 , 12000 o anche diecimila lire e come Springstesn che 
suona all auditorium di Santa Cecilia al popolare prezzo di lire 
SO. ODO e ti vedi in platea le signore impellicciate. 

L'informazione l'intrattenimento e fa cultura devono costare 
poco (per fa serie facciamo politicaì e ionico modo per farla 
costare poco che abbiamo è mantenere sotto una certe soglia i 
costi di produzione La domande che a questo punto vi rigiro è 
questa: quanto siete disposti a pagare per l'accoppiata rivista + 
CD? Guardate che dipende da voi. se fa domanda sara accettabi¬ 
le vedremo in un modo o nell'altro dì accontentarvi Per adesso 
stiamo pensando a un 5e 1/4 con qualche demo per l'emulatore 
CG4, snob ci sì nasce e snob ci si muore. 

PI AI FORM SUE IGRE IPIatform game in slavo} 

Caro Tiziano si è detto che bisognava parlare meno dei videogso- 
chi e più dei videogiocatori Bene. Ti scrivo in questa angosciante 
serata di marza cosciente che demani il risultato della prova 
scritta di Geometria e Algebra sentenzierà ottimisticamente 
parlando, una bocciatura colossale. Passo queste ore cercando 
di capire il motivo di quest'inspiegabfie risultato profondamente 
e oggettivamente analizzo il mio stato d'animo al momento del 
compito e mi assicuro che era assolutamente distaccato e con¬ 
centrato. passo quindi a indagare su come ho speso il mio 
tempo durante il perioda di tempo che parte da circa una setti- 
rmana prima cella suddetta prova ed ecco che m balena improv¬ 
visa la farse possibile soluzione: fesse che fosse che ha giocato 
a Command £ Conquer tutto \ tempo e ci ho goduto come un 
pazzo! Mah, non lo so... Ultimamente ho notato che la Z-Mail è 
piena zeppe di gente cne nc-n è più soddisfatta dei giochi che si 
fanno e denunciano una scadenza di coinvolgimento imputandola 
al tentativo da parte delle software house ['s?3 di puntare mag¬ 
giormente sul firn patto grafico e sonoro che su quello delle sto¬ 
rie. del co involgi mento e della gsocabiìità. Secondo me, questo 
discorso andrebbe ristretto al genere di videogioco che a me 
piace di più fadventure, Dopo aver letto il vostro servizio proprie 
su questo genere ms sono venute in mente alcune riflessioni che 
riguardano omprio tl videogiDcetore. Non posso dire di essere un 
avventuriero vaccinato (la prima avventura che ho giocata è stata 
Monkey Isiand, a parte una sui mio vecchissimo BD86 ma non 
credo che valga e poi non mi r cordo il nome e da allora me ne 
sono perse poche) tuttavia !s mìe esperienze le ho fatto e ogni 
volta che risolva un enigma e riesco ad andare avanti l'emozione 
e il coinvolgi mento sono sempre grandi: io era per Monkey, lo è 
stato per Under a Killing Moon e lo è adesso per The Dig che 
pure no sentito essere accolto da voi della redazione ur'< po' frec 
damante. nonostante il buon voto. Allora io quando leggo che 
oramai gli ultimi adventure hanno perso il sapore e non rappre¬ 
sentano più le sfide di una volta e che. essendo destinati a un 
pubblica maggiore sono troppo semplici e poco avvincenti, mi 
eniedo se per caso siamo noi della vecchia guardie che ncn sap¬ 
piamo più carne videooiccare e divertirci. Basta con i paragoni 
troppo distruttivi con il passato e pensiamo a goderci quello che 
ci offre oggi un Gabriel Kmght Ili beh, sì effettivamente fa un po 
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Il primo, unico, eccezionale gioco ufficiale della 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE. La tua grande occasione per giocare 
contro le più importanti squadre e i migliori calciatori europei. 

È vero calcio, e con Tese lesivo sistema Tacti-Grid™ potrai avere 
il massimo controllo sui giocatori. 

* Include tutte le squadre e i giocatori dell'edizione 1995/96. 

* Possibilità di aggiornare e aggiungere la propria squadra 
alla competizione, 

■ Modalità arcade o simulazione con le reali caratteristiche 
dei calciatori. 

* Fino a 4 giocatori. 

©1995 Philips Interactive Media International and UEFA. All rights ot thè producar and rhe awner of this worìt are teserved. 



CHAMPIONS 

LEAGUE 


ili E FA l&g* 


AFC Ajax Amsterdam 
Àaiborg BK 

ASPN Legia Warszawa 
Biackburn Rovers 
BV Bo russi a 
FC Juventus Tanno 
FC Nantes 
FC Polo 

FC Sparlai* Mosca 
Ferencvarosi Torna 
Glasgow Rangers FC 
Grasshopper Club 
PanathinatKos 
Reai Madrid CF 
Rosenberg BK 
Steaua Bucarest 


*u ita 
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contìnua da pag, 6 

pensi), rra soprattutto quando accendiamo le scherma e pren¬ 
diamo in mano il mouse cerchi am a di lasciarci avvolgere e co in¬ 
veì cere dal gioco senza badare troppo e se l'interfaccia e ecces¬ 
sivamente semplice o complicata, se il personaggio è troppo pic¬ 
colo e crance se si muove troppo lentamente o velocemente: a 
questo ci pensano i redattori di Z, in qualche maniera si devono 
guadagnare il pane! Saluti 

Aeder Smith aeder@mliOM.UDl.it 

P.S. : per cortesia non ci fate venire infarti vari e diteci che le 
vendite vanno bene e che sarete i migliori per molto ancora. 

PRS no ai CDROM nella rivista. /Carne sarebbe, dopo tutto 
ausi papoochio di primo, Nd.Rì 

A ielle mìe ormai ìnnumerabiii frequentazioni mondane ho sfiorato 
ì occasione dì organizzare un forum sui Film interattivi portando¬ 
mi 3 cesa la tripletta Enrico Ghezzi. Marco Giusti e Roberto 
Silvestre dato che altrove non c'era a disposizione it Piccione 
buono per fera girare Wing Commende^ Quattro, Adesso che ho 
scossato posso rivelare che mi è andata buca e che ho rimedia¬ 
to solo Roberto Silvestri che rimane una beila firma dei 
Manifesto (attenzione, qui si fa delia sporca politicai, ma mentre 
allestivo la caverna per accogliere l'ospite ho realizzato che ! as¬ 
senza del particolare fondamentale l'unico vero nodo gordiano da 
sciogliere per capire la differenza tra le avventure moderne e 
queKe annone la poltrona. Monkey Islartd poteva essere giocato 
anche su uno sgabello sbilenco, ma per le ultime produzioni multi 
CD una poltrona e un mouse col cavo molto lungo sono assolute- 
mente obbligatorie. Ai cinema la poltrona ve io donno e poi i 
doppiaggi in italiano no ve su dieci sono fuori sincrono come 
Enrico Ghezzi e poi bisogno stare comodi perché t sei CD Ldi 
mediai sono lunghi. I problemi limitrofi poi sì risolvono facilmen¬ 
te: te avventure Infocanti potete giocarveie coi CS4 Emufator, tra 
i budget ci sarà sempre unawentura classica che non evete mai 
giocato e le nuove produzioni uhm . si possono sempre ignorare, 
Ma adesso avete la poltrona, un nuovo tassello evolutivo: ìa con¬ 
quista beile posizione comoda. 

a VILE 

Lieo Tiziano, ti scrivo questa e-mail per informarti di un lavoro 
ohe ho realizzato e che spere posse essere segnalato nella Z 
mail □ in qualsiasi altro articolo di Z. Si tratta di 'Lud-us", lo 
pr ma [almeno creduli rivista italiana su Internet dedicata com¬ 
pì etani ente al mondo dei videogiochi, con informazioni, recensio¬ 
ni. rubriche dedicate ai codici e alle soluzioni, ecc. ecc. 

Avrà capito che si tratta di silo a cui intenzione e essere un 
punto di riferimento sulla -fate per j patti del divertimento elet¬ 
tronico Forse, prima di quanto tu creda, Internet avrà ìa meglio 
sulla carta stampata e voi "vecchi recensori' vi ritroverete sulla 
strade, cercando invano di capire cosa sia successo 1 Non so se 
farai p ubo licita al mio sito (esiste sicuramente di meglio?], lo 
comunque ci provo con alcuni metodi, che tanti altri prima di me, 
hanno utilizzato con successo: 

ì J Metodo Provocatorio So già che non pubblicherete questa 
lettera perché in fondo ciò che io affermo corrisponda a verità e 
facendomi pubblicità non fareste altro che perdere lettori. Infatti 
non ha nessun senso comprare una rivista ''cartacea": da cui co' 
tempo si staccano le pagine, e soprattutto senza la piu piccola 
immagine di una ragazza nuda (tipo le copertine di Panorama). 

Po I ite Ti zi à, se pubblicherai la mia ! ette rati 


spedirà 10 milioni nel tua conto cernente in Svizzera, come pre¬ 
cedentemente stabilito. 

31 Metodo Intellettuale: Spero vorrai condivìder e con gli altri let¬ 
tori le problematchs della Rete e : attuai e scontro tra Internet e 
le riviste tradizionali, che da questo si sentono sempre più 
minacciate. Si potrebbe condire il tutto anche con una votazione 
da parte dei lettori: è meglio ZETA o le riviste su Internet dove 
potete trovare anche le donnine svestite di Playboy ? (eh, eh, vi 
ho fregato! Voglio vedere chi si schiererà dalla vostra parte!], 

Non sono neanche da trascurare le possibili discussioni sui pos¬ 
sibili collegamenti tra Internet e il buco nell'ozono. 

4) Metodo Lecca cu .. leggo la vostra rivista dal primo numero, 
anzi'da quando era ancora nelle vostre menti (slurp, siurp)* Le 
giudice intelligente, competente, colorata, stimolante e lassativa, 
Pubblicatemi vi prego, vi prego e... vi prego. Spero che a que¬ 
sto punto Tiziano non ti sia ancora sparato..., stavo solo scher¬ 
zando! 

Se possibile fai una scappatina al mio sito: 
http://www■ vai it/asa_net/ludus fammi sapere le tue impressioni 
e le eventuali critiche, che se costruttive sono sempre ben accet¬ 
te Mi raccomando redattori zetian continuate così: siete la 
benda più squinternata e insostituibile' bimano per il momento] 
che ci sia! 

Giuseppe Bellisano bellisan@mboH.voUt 

Ma questa è il mese della gente che cs vuole segare le gambe, 
ali animacela vostra e di chi vi regge in piedi Comunque le legitti¬ 
me preoccupazioni par l'editoria tutta dopo l'esplosione della 
Rete le avevo già avanzate io qualche Diti,ma Parola addietro. 
Nonostante tutto slamo convinti della poca superficialità del pub¬ 
blico che segue noi de altre riviste non so. ma ZETA conta pro¬ 
babilmente il segmento di lettori con secesso Internet, e quindi 
con possibilità dì popparsi Gamebytes., farne e E-zines assortite, 
che nonostante tutto continua a seguirci, dimenticandosi gli sm<- 
leyì, In America r dove il fenomeno, è più considerabile che da noi 
l'erosione non si è verificata. Riviste come Wired e simili, magari 
con il ìoro sito Web [ehi. anche noi ce ne abbiamo uno, un po' da 
pezzenti ma ce l'abbiamo: se volete migliorarlo mandateci i vostri 
Htmi, e se volete che lo miglioriamo noi, mandateci tutti i soldi 
che volete -scrivete il mio nome sulla busta per esserti sicuri che 
arrmnol coesistono tranquillamente con ìa Matassa interagitila 
aiìa faccia dm Giona in bombetta par tuo. mefitica maìmsgnatta. 
Volete proprio ridurci sul lastrico costringendoci a pubblicare le 
foto ebe scattiamo alle grafiche mentre ignare si rinfrescano 
nella Jacuzzi dello Studio Vit? Ne abbiamo una ohe farebbe pian¬ 
gere Manna Ripa di Meana, mica cotica. 

PUCKACKEIGRE (drénte in slavo) 

Caro Ti zi a no 

proprio oggi ho sfogliato i 1 numero di febbraio di ZETA [compli¬ 
menti per la copertina, é davvero balia] e ho notato l articolo su 
Trip Hawkins e il suo 3DG: guarda caso nella sezione tosi ce 
anche la prova di Virtù a Fighter Remi* per la scheda Diamond 
Edge. Questi fatti, apparentemente sfegati tra toro, mi hanno 
invece suggerito una sarte di riflessioni; lessi infatti, circa un 
anno fa, sulle rivista Computer Gazette. la prova della scheda 
Creative 3DQ Blaster tdi cui tra parentesi non si è saputo più 
nulla) che permetteva di far girare giachi per 3DO su un PC: 
ecco, lo so che col senno di poi si ragione bere, pero secondo 
me se Hawkins avesse da subite proposto il 3DQ come espan¬ 
sione dedicato 1 nn -^ 
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re celle consola che vedeva confrontarsi cu e giganti cerne Sega e 
N mende avrebbe avute molto piu successo, e noi videogiocatori 
ci avremmo sicuramente guadagnato, [.'hardware del 3DC non 
mi sembra così inferiore a quello delle console come ii Saturo e 
la PfsyStation [che comunque sono gì produzione recente] & all'e¬ 
poca in cui si iniziò a parlare del 300 il mercato dei giochi- su PC 
non era ancora orientato verso la ‘s oc ere rati capohgona le reo de¬ 
ri zzata" ni tantomeno verso il film (poco) interattivo, quindi ci 
sarete stato spazio e sufficienza per il nuovo prodotto, inoltre, 
il 3DQ era nato se non sbaglio anche come piattaforma jti ut me¬ 
diale "generai ou^pcse e quindi avrebbe potuto competere 
anche in questo campo contro le schede MPEG-player. A diffe¬ 
renza delie console poi i giochi sviluppati per la scheda 3DQ 
avrebbero potuto giovarsi delle periferiche de! PC come hard 
disk, tastiera, modem eoe., e avremmo potuto avere giochi tipo 
System Shock c Flight Unlimited con una grafica decisamente 
migliore e richieste hardware decisamente pi li umane {sarebbe 
bastato un 3B6 a 33 MHz]. Insamma secondo me Trip Rawkins 
ha perso proprio una bella occasione,., 

[Via uri zia ‘ Diaspa r 1 Sani 


L'ESANGUE DEBORAH 

\!on dire di no, che da quando vi seguo state continuamente ed 
assiduamente [quasi] migliorando, da! primo numero, che in teo¬ 
ria sarebbe dovuto apparire piene ci errori, di rubriche di pas¬ 
saggio (diciamo in prova") e che invece ha "so-amente" offerto 
ottime recensioni e grande professionalità Vabbè erano tot anni 
che facevate Kappa (ah ah. guardateli ora 11), Comunque dopo la 
eccstina (sleck) a ZETA passiamo a quella di Game Pollo che e 
forse unica rivista seria (come impostazione, eh di conscie 
1 Itagglia Finita la saliva passiamo a questioni più importanti : 
oerehé lasciano che ammali come Castagna. Ambra e gente 
simile si muova liberamente sul territorio nazionale? No. non 
dovevo dire questo Ah si, akko. volevo solamente arrabbiarmi 
come molti altri per le schifosissime leggi di mercato che preve 
zana il cambio di mother Board e processori assortiti piu spesso 
di quanto Pippone non si cambi il parruckina, e che catso: 
Sensible Gocce” - 236, 1 mega di RAM fila bene con 10/20 
MHz => Sensale World of 5noce:' 1 {grafica praticamente identi¬ 
ca’ 386/406 - 4/8 mega RAM, possibilmente dai 33 ai 50 MHz 
;n su e lettore CD per i filmati iniziali [però ce anche la versione 
floppal l've said tea much 

Mattia Ravanelli. 

Alcune delle cose che dia sì ricollegano a ausile che dicevo io in 
apertura e 3 Quelle che dice Vincenzo "Unker" Risarò in una sua 
attera non pubblicata. Noi non attacchiamo altre riviste tento 
per fare, però se qualcuno recensisce Terra Nova sette mesi 
orima che i programmatori l'abbiano finito, almeno un 'buffoncei- 
r tra le righe se io meritano, perché (pare incredibile, ma cosi 
ed la GENTE NON SE NE ACCORGE. Ci sono dei misteri. 

Atlantide, la semisfera costruita suite dose deite Piramide di 
.7 neope. gii uomini blu del deserta e ie abduzioni di terrestri da 
certe degii UFO Come certa gente non si vergogni per iìmmagi- 
ne che danno di noi all'estero hanno rifiutato di capirlo anche 
'.•Guidar e Scultey fa prono sito, grazie a Giuseppe Tredigo per te 
cena GIF di Scultey con ii seno a! vento, ma chi è ii carciofo che la 
palpeggia?}. 

BAZE PDDATAKA I Baia Base iti slavo) 

Bona un uomo. Non un quelsiass, un uomo speciale che ha decise 


d: ribellarsi si continuo bombardamento da parte della TV. E voi 
direte: ‘‘ma questo non e molto giusto, cosa centra la TV con il 
computer?" E invece centra, c'entra sempre. Mi seno stufato 
assai, molto e moltissimo. Sono stufo dt quegli spot dove ci sono 
sempre: 

1 Una ragazza ul trafi chiss ima, il suo fidanzato e due o tre chili 
di gel. b palla varie. Ma avete mai visto pubblicità dove ca sono 
delle ragazze con dell'acne in faccia o le emorroidi? Lo se che la 
cosa fa schifo assai, ma su, 

2- Avete mai notato come tutti siano estremamente felici? 
Magari fossi anch'io come loro, invale tra una provedi Fisica, 
una di Matematica e una di Italiano la mìa salute va spesso a 
farsi benedire e finisco regolarmente in saia rianimazione. 

3- Sono tutti senza problemi: ma non devono mai pagare bollet¬ 
te fare prove di fisica o altro? 

4- Sono stufo di scrivere questa latterà, e adesso smette. Vorrei 
fondare un club enti pubblicità, chi volesse aderire basta scrivere 
a eoe sto giornate e mettere come titolo ANCH'IO. Grazie. 

Lettera Firmata (ma he perso ia busta NcR] 


I 

I 

I 



Er. io veramente la pubblicità della pomata per ie emorroidi ino 
vista, si chiama Preparazione H e coma host ce una beila tren¬ 
tenne sedentaria Non so cosa ne pensasse Marco Giusti (che è 
uno che di spot ne capisce! ma a me sembrava abbastanza di 
cìasse. Certo che se come testimonial ci fossa stata quella dei 
Carefree che dopo essersi buttata coi paracadute realizza che 
stara seduti sugii aereopteni alia lunga produce mostri, sarebbe 
stata una soddisfazione, ma non è così perché la TV non dice 
mai la verità . Almeno dicesse la sua di versta Così tu nei hai 
una. tei un 'altra e poi c è la verità che non è mai di nessuno. 
Macché., niente. E a parte l'ipocrisia del dire "io :a televisione non 
la guardo r anzi non ce Tho proprio", è tutto finto a. come diceva 
qualcuno, tutto pagato, il deprimente sta proprio in questo. 
Perché è tutto finto e non fa ridere i Quella volta che io e Albini 
siamo stati 3 Forum, ci è crollato il mito dei passetti dati alia 
giuria popolare: sono finti pure quelli, Pongo secco avanzato dalle 
elementari serali di Pasquale, la guardia giurata E deprimente 
perché te persone pte divertenti che ho conosciuto nelìa mia vita 
sono queJle che a Roma e dintorni vengono simpaticamente defi¬ 
nite col termine di "cazzerò Sono quelli che raccontano delle 
cazzate micidiali ma io fanno talmente bene che non puoi non 
portargli massimo rispetto. La TV potrebbe essere una grande 
cazzare, ma oltre a raccontarne tante dovrebbe saperlo fare 
bene e quindi non riesce a guadagnarsi, nel 90 a i; dei casi, il 
rispetta mio e di molta gente che conosco, lo non ce l'ho con la 
TV, solo, è un po ' umiliante starla a guardare l accesa i. Potrei 
scrivere che è così perché te prima a non avere rispetto è prò- 
prio te TV, ma poi direbbero che faccio retorica . E invece no; l'o¬ 
roscopo dei Televideo ci azzecca spesso 


IMJULEZ UOUS A PENDEI UOIJS, TOMQ&ROUU? fAmanda Lear) 

The Hobbit, The Pam. Atic Arac, Zork. Indiana Jones and thè 
test crusuade, Zak McKracken. Spase Quest Ili, Chequest of 
Camelot, Space Quest (V.. Secret of Monkey tetend, Conquesi of 
iongbow. LdChuck's Revenge, Gabrieì Knight. 

Non sono giochi. nè avventure. Seno emozioni, suoni, sensazioni 
lo ho vissuta quelle vi cene e, ero -n quei lu ogni Sono ricordi. Tra i 
più belli delia mia vita Da allora, solo il FMV: nulla più, 

Ciao Tizia e grazie 

Francesco Vitiello uitiello@diinLumuil.it 
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GEX - La superstar delle 
piattaforme. Scappa da una 
dimensione infestata da film di 
serie B e show televisivi usando 
lingua, coda e salti di ogni tipo., 
ricrescono le parti del corpo. 

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN 


2 02 Ali 

ECXIPSE 2URB0 

Dai il via al simulatore spaziale in 3D 
lexture mapping, con audio di qualità 
CD e controlli supersensibili. 

SONY PLAYSTATION 


2I2AK WÀRS 


Salva abitanti di villaggi 
medievali dalle creature bestiali e 
affamate che loro chiamano “THE 
|HORDE”*HL a 
SEGA SATURN 


Scatena devastante potenza mentre 
ti avventuri attraverso zone di 
combattimento in 3D texture 
mapping. 

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN 
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SXAMKJAM96 

CON MAGEC JOHNSON 

Il gioco del basket così non si è mai 
visto. 

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN 


IE2ERCER20R E7- 


Brutali 4x4 su insidiosissime superfic! aliene» 
e un arsenale micidiale a tua disposizione 
per una competizione devastante. 

SONY PLAYSTATION 



IKTtfACTIVE 


DYNAMICS 


Zitto e Gioca 



5 ATUP.J I 


PlaySrarion 




Ciysim Oynrtmi». iriB gryjrts-Pynamle? 1030 . GEX, We GEX Characwr Titan Wara, alar r Jani SS. ictal fcdpse 7u-i>? nrwCfr Imirn^iar Ejfltàfltg are trawkaftì z * CrvsW [tynsmiw. i§96 Oysul Etypams Sewan Sega Stóirr, 
'iradeTjrks aT SEGA ENTERPRISES. LTD. SLrtjp and PlayslaKin a^e rEfliSlew IraderpaiKa ol òcnv CflmpylHr EnleCairvrcMYl. ine DiSlrdulEd bv SMG iNTEflACTIVE. a una al 3MG Enleitan fflflrt. 
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Non ci siamo an¬ 
cora ripresi dal 
viaggio a Londra 
per l'ultimo ECTS 
primaverile (dal¬ 
l’anno prossimo la 
fiera si terrà solo 
a settembre), che 
già dobbiamo pre¬ 
parare i bagagli: 
destinazione Los 
Angeles, dove dal 
16 aM8 maggio 
si terrà la seconda 
edizione 
dell’Electronìc 
Entertainment 
Expo. 


Jn una sola edizione, l'Electronic Enter 
tainment Expo [E 3 ! ha conquistato il pri¬ 
mato di prima fiera al mondo del settore e 
di seconda fiera specializzata negli USA. 
dove di grandi fiere specializzato se ne 
tengono parecchie. 

La seconda edizione oeSI'E- sarà del 30% 
piu grande de! le precedente. 279 esposi - 
tori occuperanno circa 4 Imi la metri qua¬ 
drati del Convention Center di Los 
Angeles. 

Con una presenza cosi massicce di case 
di software, costruttori di hardware e 
periferiche e società di servizi di rete, la 
delegazione di ZETA avrà si suo bel da fare 
per tutti i tre giorni della fiera. 
Naturalmente il mese prossimo troverete 
su queste pagine uno spedale pieno zeppo 
di novità, ma già da adesso possiamo 
anticiparvi alcuni dei titoli ohe vedremo in 
anteprime a Los Angeles, cosi da farvi 
venire l'acquolina- in bocca in attesa dell'u¬ 
scita di ZETA 1É. Ne varrà la pena. 

Come abbiamo già fatto il mese scorso 
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per l'anteprima ECTS, vi segnaliamo in 
rigoroso ordine alfabetico le principali 
novità certi che a Los Angeles i titoli da 
vedere saranno molti, ma molti di piu 
li titolo di punta della 7th Level a LA sarà 
A ce Ventura Pet Detective, un gioco svi¬ 
luppato usando la tecnologia proprietaria 
"Top Gun' della 7th Level e basato sull o- 
monino film interpretato da Jim Carrey. 

La Actual Entertainment presenterà 
Subbie, un gioco per Win95 la cui uscito e 
prevista per il prossimo autunno. Dubbie è 
un mieto tra un rompicapo e un gioco d'a¬ 
zione nel quale un giovane alieno deve 
smontare una serie di strutture trova non 
utensili per rimuovere viti, bulloni. ecc 
La American Laser Games presenterà, a 
quanto ci risulta, solo titoli per 
Playstation, ma le due sue sussidiarie, 

Her Interactive e Quantum Quality 
Prqductions. terranno alta fa bandiere PC. 
The Vampire Diaries è il primo titolo celia 
Her Interactive che realizza titoli disegnati 
appositamente ner un pubblico femminile: 
si tratta di un'avventura grafica in 30 
basata su una serie dì thriller per ragazze. 
La QQP, invece, presenterà War Chest 
Sèrie* e Kings Chotce Series. rispettiva¬ 
mente un gioco di strategia e dì carte per 
PC CD-ROM. 

La sconosciuta Atlante an Interactive farà 
vedere ben cinque titoli, tutti per CD¬ 
ROM: Catfighe Sirìs. un picchi acoro con 
soli personaggi femminili, un'avventura 
fantascientifica intitolata The Lordo of 
TentraÈ. Astrorock, definito l'Asteroide 
del XX secolo' CsicJ, WildRide e 
Bamboozie. 

Dopo il successo di Terminator: Futur 
Shock, la Bethesda ci riprova con un 
seguito con opzione per giocare in reta. 

Tra le altre novità il tanto atteso TheBder 
Servile: Daggerfeil, dotato di nuovi algorit¬ 
mi di intelligenza artificiale XCÀR, una M 


gioco di guida e 10th Pianeti, realizzato in 
collaborazione con la cosa di produzione 
Ben tropo lo. i creatori del film "Stargate ' 
Black Oregon a Konami presenteranno 
Piana ffouge, il primo titolo di una serie di 
CD-ROM basata suirorahimo personag¬ 
gio. che sarà interpretato da Eillisn 
Bonnes (fondatrice delia Black Dragon e 
Miss Aprile 96 dì Playboy) 

Saranno tre le novità nello stand della 
B lizza rd Entertainment: Starcraft. un 
giaco di strategia in tempo reale, Diablo, 
un GtiFI. a Pax Imperia 2. un gioco di stra¬ 
tegia ambientato nelle spazio, 

La Corel CD-Home, nuova divisione dell'o¬ 
monima società sviluppatrice di software 
professionale, presenterà tre giachi. Corei 
Chess è un gioco di scacchi che si avvarrà 
di grafica3D; mentre Dracute's Secreta 
Mode sono due avventure interattive inter¬ 
pretate da attori n carne e ossa. 

Mentre siamo ancora in attesa di i riave 
No Mouth and ! must Scream. la 
Cyherareame pensa già al futuro. Tre 
nuovi giochi saranno introdotti a Los 
Angeles. Noir, a un thriller in banco e 
nero [?], Reverende, un gioco d azione 
ambientato in un monda fantesy, e The 
Incredible Shrinking Character un'awen tu¬ 
ra dinamica sviluppata in collaborazione 
con la Go-Go Interactive. 

LEIectoonic Arts, da parte sue, sta svilup¬ 
pando Soviet Stnke, firmato dai designer 
che hanno già prodotto Deserti Strike e 
Jungle Strike. Soviet Stnke sfrutterà a 
fondo la nuova tecnologia a 32 bit: vedre 
mo infatti modelli 3D è immagmi bitmap 
sovrapposte a reali mappe topografiche. 
Dalla stessa casa sta arrivando la versio¬ 
ne PC di Road Rasò per Windows 95, svi¬ 
luppata insieme alla Papyrw oltre alla 
grafica rinnovata e a pieno scherme, 
potremo giocare via modem a rete con 

Hhp rt f-pg aniniil _ 
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Su 1 fronte dei prodotti multimediali la Girl 
Games Ine., affiancata dalia famosa Simon 
5, Schuster Interactive, sta ultimando 
let's Talk Atout Me, ovvero il diano multi' 
mediale per le ragazze del 21 esimo seco 
lo. Rimandiamo ogni commento alla futura 
recensione. 

Parlando di multimedia, non eì può non 
citare la Brasiier, la quale si sta buttando 
anche nel settore defrentertainment: Greg 
Norman Ultimate Golf È un gioco di golf 
che promette di far vivere l'esperienza 
definitiva con mazze e pallina bianca. Tra 
eli altri assi nella manica dalla Groelier, 
citiamo Surf and Dastroy. un avventura 
umoristica che include enigmi tricimensio- 
naif animati e una sezione arcade divisa in 
ben 1B livelli con tanto di 12 mostri 
diversi, Banzai Bogs, in cui dovrete volare 
rei panni di uns mosca in una casa abitata 
da un disinfestata re, Baule of Ironcfads, 
un wargame strategico navale ambientata 
durante la guerra civile americana e 
Besieged, un simulatore di assedio 
medioevale. 

La ET Interactive non ha grosse rovi té 
rispetto g 11E CTS, se non la versione PC di 
SPQR. che alcuni netsurfer ncnnascerai 
no come uno dei più famosi giochi su 
Internet. 

La GTE Entertainment presenterò a Los 
Angeles A ICAA Champsonsbip Basketbaff. 
'ennesimo gioco di basket, Titànio, in cui 
potrete esplorare l'inaffondabile transa¬ 
tlantico. Hard Bollaci, tratta dal famoso 
[almeno oltreoceano; lumetto ci Frank 
Miller, e Skuìlcracksr, un arcade in cui 
dovrete prestare i vostri servizi a una 
compagnia che si occupa di assicurarsi 
che i morti rimangano morti'. 

La LucasArts mostrerà due titoli che sicu¬ 
ramente faranno la felicita di tutti gli 
appassionati di Guerre Stellari; Jedi 
Knìght: Dark Fnroas Ih il seguito dello 
spettacolare primo titolo ’Dcwm-like' della 
.asa californiana, in cui Kyle Katarn viag¬ 
gia nel passato, diventa un Jedi e ne 
affronta altri sette oscuri e X Wifig va TJS 
= g''Ler. A Star I A/ars Multiplayer 


Experience, in cui. cerne avrete capito dal 
titolo, potrete combattere via rete contro 
yn amico a bordo di un TIE Fighter ù un 
caccia dell'Alleanza Ribelle. Dai cantieri 
della LucasArte uscirà presto anche 
Outfaws, un'avventura grafica ispirata ai 
film 'spaghetti-western" di Sergio Leena. 
La Legend prasenterà una nuova avventu¬ 
ra, Sa cui trama si distingue, ancora una 
volta per l'originalità dalla trama: infatti in 
Callahans Crosso™ Saloon la Terra non 
è che un immenso campo giochi gestito 
da dei soprannaturali, e il vostro campito 
sarò quello di convincere i "padroni" a 
rimandarne la distruzione. 

Ovviamente non mancherà la Bpectrum 
Hdlobyte, che presenterà dei titoli attesis¬ 
simi, quali Star Trak: Generations, tratto 
dall'ultima opera cinematografica basata 
sulla saga del Capitano Kir k. Folcon 4,0 , 
un titolo che non ha certa bisogno di pre¬ 
sentazioni, e Grand Prìx II. 

La Psygnosss, d'altra parte, ha un paro di 
assi nella manica davvero interessanti: 
Destruction Derby II. iì famigerata seguito 
dal gioca che ha fatto impazzire migliaia di 
possessori di Playstation, e in dirittura di 
arrivo per PC, mentre dovremo aspettare 
il prossimo inverno per cimentarci nei folle 
e esplosivo Discwoiid II: Missing 
Presumed...?, la seconda avventure ispi¬ 
rata alle gesta di Rincewind. Tra i seguiti 
non manca Ecstatica S r in cui saranno 
moltiplicate le violento e brutali scene del 
sue- predecessore. Ai tri titoli da seguire 
saranno The City ofiost Chifdren , The 
Faìlen Bnbery, e Athanor. 

La Ubi Soft presenterà Rayman ff, il 
seguito del coloratissimo gioco gì piat¬ 
taforme, e POD, un gsuoo di corsa futuri¬ 
stico, 

Infine, la Velocita presenterà Strifs. un 
gioco Gi combattimento in 3D scritto uti¬ 
lizzando il motore 3D della id Software. 
Ovviamente, questi sono so l u i titoli di cui 
aboiamu notizia al momento di andare in 
stampa, ma le novità sarenno molte di 
più Non perdete il prossimo numero sa 
vorrete conoscerle tutte. 





spicca il volo 


Grigin e ]ane si sono accordaci per h pro¬ 
duzione di un simulatore di eli conce ro che 
vanterà l'esperienza nel campo della produ¬ 
zione di software d’avanguardia della prima 
e in quello tecnico edonistico della secon¬ 
da. Il primo risultato di questa collaborazio¬ 
ne tra Jane e Electronic Arcs [che distribui¬ 
sce i giochi della Grigin) è ATF, che trovate 
recensito su questo numero di ZETA; il 
secondo prodotto dell'accordo sarà invece 
Longhow'. un gioco basato sul sofisticato AH- 
640 che uscirà nei prossimi mesi e che sara 
basato su uno dei motori grafici più com¬ 
plessi prodotti dalla Grigin - grazie al quale 
è garantito un impatto visivo di prim'ordine. 









t ro 


oc i 



della 


LU 



Intel ha annunciato le sbalorditive caratteri¬ 
stiche del Pójl nuovo processore RISC che 
sostituirà - ovviamente a tempo debito - il 
Pentium. Il debutto ufficiale dell'attesissimo 
chip avverrà all'inizio del 1997: sarà disponi¬ 
bile ovviamente m diverse versioni, ma Intel 
ha comunicato, per ora, solo una frequenza 
di dock: ben 233MHz! Il processore com¬ 
prenderà le estensioni multimediali MMX, 
già implementate nel P55C,if Pentium perle 
applicazioni multimediali che uscirà alla fine 
dell’anno. Intel ha previsto un prezzo di ven¬ 
dita di poco meno di BOO dollari per la ver¬ 
sione a 233MHz, il che permetterà ai 
costruttori di vendere i sistemi basati sjI PÈ 
a partire da 3,500 dollari, 
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!“ IL FUTURO IN MOSTRA 

Tra navigazioni in Internet, nuove tecnologie e realtà virtuale, si è conclusa a 

L Bologna la prima edizione del Futurshow, manifestazione rivolta ai neofiti. Il 

nostro inviato speciale Carlo Barone ha esplorato palmo a palmo i padiglioni della 
fiera ed è tornato a raccontarci le novità di questo salone def futuro. 




Cai 13 al 17 Apr le si e svolta, r el quartiere 
fieristico ds Bologna, Is pri-me edizione del 
Futurshow, una torà interamente dedicala 
al mondo multimediale in contigua espansiù- 
ne Notevole è stata l'affluenza di pubblico, 
che he potuto gravare le navigazione in 
nternet vedere le nuove tecno ogie rial 
camiD delPhardware e del software fi assi¬ 
stere a numerose confa'anze. 

La Fiera, che contava una superficie espositi¬ 
va di oltre 30 nia metri quadri, era sud divi 
ea in cinque ri fferenti padig! on dove era 
poa a ibi le provare tutte le meraviglie delle 
nuove tecnologie. Sicuramente, di maggiore 
interesse per tutti gli appassionati di v dao- 
giochi si È dimostrata l'arsa interamente 
dedicata a acesto mondo (dove, natura'men¬ 
te eravamo presenti anche mi di ZETA], Ai 
suo interno, oltre alla presenza di sicure 
delie maggiori ditte ci importazione di 
software (come 1= ZTj e a Software S CC’I 
era possibile visitare il pittoresca museo dei 
videogiochi realizzato attraverso una ripro 
duzione di una magica Foresta, un sentiero 
segnato portava i visitatori in un v aggio 
attraverso gli anni dello sviluppo dei coirvop 
Partendo dagli anni '&□, l'epoca dElle prime 
macchine da intrattenimento a funzionamen¬ 
to méccon co. il sentiero’ canbucevs fino 
all'anno 1339. presentando i cabinati origi¬ 
nali di siculi dei più famosi e giocati titoli, 
che hanno davvero fatto a storia di questo 
mondo. 

Sempre si l'interno del padiglione dedicata a- 
videogame, era possibile vedere e provare 
[a oagamenco) alcun e tre ls più ccrun mac¬ 
chine di realtà virtuale e molti recenti corn¬ 
ac. quasi esclusivamente prodott della 


TUTTI I NUMERI 



Anche inoi di Zeta e Gara*.* Fower STTivànta presenti con una--stand al F nturshovv nel Setta re dedicato ai 
videoglochi, dove presentivamo dkuni degN ultimi successi su Saturn, PlaysTàliart e PC. 


Namcoedéfls Saga: quest'ultime. setta il 
reme della Giochi Preziosi, importatrice uffi¬ 
ciale, aveva inoltre uno stand interamente 
dedicato alle sue consola di punta, il Saturo, 
e un cabinato del suo ultimo simulatore di 
guida su moto, M&nx TT. 

La più grande attrazione, per quel che 
riguardo il settore dei videogiarhi, era perù 
rappresentata dglfOscar dei CD-ROM qua¬ 
ranta ti tali, selezionati da una giuria interna- 
zinnale, erano m corsa nelle otto diverse 
categorie fez one, avventura. simulatori 
strategie &Ro!e PSaying film interattivi, 
musicali, eductìttvr e òpere di constiliaz-ana) 


L ' OSCAR 


per 'assegnazione del premio come miglior 
prodotto del '95. Il pubblico giocava un ruolo 
fondamentale in questo evento, dal momen- 
ro che i voti prevenivano -ifigli "tea"! vota¬ 
tori delia fiera; cuesti potavano, infatt. 
visionare i quaranta prodotti, in uno spazio 
a sposi tome "te realizzato, su computer 
Ap-iva della IBM (sponsor deH'eventaj e, inf 
ne. esprimere il loro giudizio. 

SI Futurshow non ere pero saltante videogio 
eh- essendo una nera multimediale, non 
poteva natura limante mancare un intero 
padiglione dedicaLu ai p-cndo di internet, 
curiosamente realizzato come un gigantesco 
cantiere, per dare I idE-a di un mondo in con¬ 
tinua espansione. All'interno era pnssih le 
'navigare' per la rete in uno qua Issasi rie' 
tanti terminali disponibili e sottoscrivere 


DEL FUTURSHOW 


Non si può norie dire che questa fiera non abbia riscosso 
up grande suco&ssa, almeno da quanto dicono i numeri. 


Superfìcie dì esposizione: 38 mila nifi • cilindrali 
Partner presentì: 178 
Giornalisti accreditati: 600 
Visitatori effettivi nei 5 giorni: m QOO 
Visitatori il sabato e la domenica: TUO,000 
Dibattiti organizzati: T!> 

Nomination per l'Oscar del CD-ROM: 4Q 
Monitor accesi in fiera: ii.OtJO 


DEL CD-ROM 


Ecco i titoli che hnmio v<i ilo l'ambito premio in ognuna 
delle loro categorie 


Azione: Mt \ :hwamor 2 

Avventura: Oh? Qt'g 
Simulatori: ! ila Bocce; 96 

Strategici&Role Playing: Ttìchna 

Film intetattivi: ti Re ieetie 

Musicali: (t Ballerino 

Educati vi: Edusèx 

Opere di consultazione: Il S&CGnft • 

Premio Speciale della Critica: Evocation 2 


istantaneamente un abbonamento tramite 
unc dei tanti provider che esponevano le 
macchine 0 era ai diversi provider, Internet 
World offriva una succursale della nuove 
catena Internet Cefè. dove e passibile utiliz¬ 
zare l'accesso alla rete mentre si sorseggia 
in tranquillità un qualunque drink, e una sa a 
conferenze piuttòsto scenagrafica- A livello 
d: incontr s dibatti, la fiera di Bologna a 
stata infatti piuttosto esauriente e, accan¬ 
to alla presenza di esperti col settore, era 
cosa ibi le ascoltare personaggi famosi che, 
in una sane di dibattiti intitolati "lo e il mio 
computer' esponevano i laro rapporti con il 
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hanno preso parte personaggi come 
Romano Prodi, Trance e dd Girne im. Lorenzo 
Jcvanotci, Guide Silvestri jr arte Silver, noto 
disegnatore di Lupo Alberto'), Luca 
Barbareschi (Direttore Artistico d 
ruturshow) e Umberto Eco Questui timo, 
coltre, ha presentato il progetto d 
Multimedia Arcade, nato da una sua idea 
che vedrà a luce nel 1997: Multimedia 
Arcade sarà, in pratica, uno spazio pubblico 
per l'accesso a prodotti multimediali e servi¬ 
zi telematica (inclusi accesso tslia rete, servi 
zi di posta elettronica a persico frequenza di 
corsi di formazione a vari livelli), collocato 
■ e! cuore deila Bologna un iva'sitano, risi Ile 
Scuderie eli Palazzo Bentivogio di P azza 
Verdj. 

_a parte rimanente delia fiera era poi rap¬ 
presentata dalia sezione dedicata alle novità 
e campo di hardware software e telemati¬ 
ca a dire la venta piuttosto scarna, Di note- 
:oJe rilevanza e stata ita presentazione, da 


parte della Apple, del Pipp n, il computer a 
basso costo di prossima use ta n Ira! a. 
Basato su processore RISC PowerPC con 5 
MB ds RAM, il Pippin e dotato di un !attore 
CO-ROM a quadrupla velocita, un modem e 
una piccola console a forma d- boomerang’ 
per gestire le funzioni del computer e il 
movimento da! puntatore (come prodotto 
Apple utilizza, i r fatt sistema operativo 
MacOS). Concepito essenzialmente come 
piattaforma v deoludica (si collega dratta¬ 
mente a un normale colavi Bore), il Pippin 
permette il collegamento a Internet a potrà 
comunque essere e5pcnso n con tastiera e 
hard olsk aggiuntivi; al momento, comunque, 
li- Giapponi viene venduto si prezza di 6D0 
doilar comprensivi di sei CO-ROM giochi 
Contemporaneamente al Pippin. le Apple he 
p-asentEto la nuova joint-venture con le 
Disney: questa nuova etichetta, denominata 
0 sney Interactive, ai propone in futuro di 
produrre dgl software d intrattenimento s 



Nel padiglióne dedicato a! Ciri? caicchi, era presente un ampio settore ri guardante le macelline di realtà vir¬ 
tuale. Oltre a questo giroscopio etano presenti anche numerosi giochi-che sfruttavano questa tecnologia 



educational altee ac alcuni prodotti destina¬ 
ti ^('apprendimento scolastico, Il prima prò 
dotto dei:a Disney Interactive presentito 
propria a! FuturStoow, contiene 5 ce ne e fil¬ 
mati da tre film d; successo dalla DianEy 
ovvero "Il Re Leone", M AÌaddm" e Toy Story' 
e verrà inserito n oundle nelle confez nn d 
computer Apple in vendita rei prossimo 
futuro in tutta Europa La Disney ha affer¬ 
ai sto che queste joint-venture ha il duplice 
scopo di creare un mercato d: home campo 
ter ovviamente targati Apple. pEr i prodott 
della Disney e quello d assicurare un ega- 
mt duraturo tre la stessa Appiè e le Disney 
Chiudono la rassegna del Futurshow, le 
diverse mostre che erano allestite a Tir terno 
dello spazio fieristico. Particolarmente rile¬ 
vanti si r ve lava a cosiddetta "Mostre dei 
Cibsrnauii dove erano in esposizione delle 
vere e proprie opere d’arte "futuristiche 1 
realizzate tram ta l'imÈiegn di tecnologie 
avanzate come laser, raggi X e riproduzioni 
computerizzate. In definitiva, dunque, chi ha 
avuto la fortuna di poter assi Et a re alla 
prima edizione di Questo nrianirèstaziane non 
può far altro che augurare che tali iniziative 
del genere vengano prese come esempio in 
un pressimi futuro. 
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MARE, GRAFICA E COMPUTER 


Anche quest’anno, a Riccione, nella settimana di 
Pasqua (dal 4 all'8 aprile) si è svolto Bit.Movie, l'im¬ 
mancabile appuntamento con la computer grafica 
giunto ormai alla nona edizione. 


Bit. Movie è la più importante vanite stazio¬ 
ne m Italia ohe tratta specificatamente di 
produzioni realizzata per mezzo dalla corri - 
puter graplìic e desia computer animatori. 
La partecipazione di pùbblico è stata, anche 
per questa edizione veramente ampia, ma 
ras petto dì ìj significai’ va dii questa ma nife 
stazione è sicuramente il grande numero dì 
opera presentate, moire della quali prove¬ 
nienti dall'estero [forte la prasenza di autori 
europei e americani] che r,a garantiscono 
sempre un livella qualitativo molto elevato. 

A Bit.Movie qualunque autore, dilettante o 
professionista, può partecipare presentan¬ 
do trio sua cpers che può essere una s n- 
gola immagina o una intera animazione, 
purché ssa stata realizzata utilizzando un 
computer. Tutte !e onere pervenute, oli e 
sano passate e una prima seleziona, vengo 


no proposte al pubblico e s una'spaciafe 
giurìa, i quali, esprimendo i foro pareri por 
tane ella stesura di due diverse classifiche 
Entrambe abbinate □ premi >n denaro o 
software. Bit.Mavì è anche un'accaaione di 
aggiornamento su le tecnologie dalli riforma¬ 
zione che sempre p u stanno prendendo 
piede ai giorni rostri; nell'arco della manife¬ 
stazione sono state infetti tenute,, da pro¬ 
fessionisti e docenti universitari', delle con¬ 
ferenze inerenti i settori in cui la computer 
grafica viene ormai ampiamente utilizzata, 
corre per esempio le simulazioni di impatto 
ambientale per quanto riguarda le opere 
architettoniche, la gestione di siti Internet, 
per mezzo dalla tecnologia WEB : h e si 
avvale per la visualizzazione in tempo reale 
di linguaggi specifici come VRML e JAVA e 
così via. 



_ -. — 1 

?- r—■— - -- ■ r - 

■S-.-Zf-i. «re- 
- _■ - ■: 

f ' hi ' . 

r- I . . 3“ -r~r ■* V- C 

Fuggiasco di Fabno tori», U rV i/nmagf ne aceffifìta dal pubblico ma noi- dii II a giuria, e fiata realteia-ta interi' 
mp-ntp r-nn il In irì studio... non malti 




Ulna conferenza specifica è stata tenuta su 
Toy Story', con una interessante retrospet¬ 
tiva su John Lesseter regista dei film, in 
cui si è parlato snelle de! futuro del l’anima¬ 
zione e della situazione ita Hans con l'inter¬ 
vento d« professionisti del settore, 

A Bit Movie, inoltre, si ha una panoramica 
sulle piu nate manifestazioni analoghe a 
I veto mondiale, cori la possibilità di ottene¬ 
re tutte e informazioni possibili per parteci¬ 
parvi, mia la caratteristica forse unica che 
la contraddistingue da queste ultime è ere 
essa ospite dei corsi specifici per imparare 
a utilizzare i software più diffusi di compu¬ 
ter grafica. I corsi, che sono stati tenuti da 
not* utilizzatori professionisti, erano aperti 
a un numero limitato ci persone per cw 
motivi di tempo, ma hanno comunque otte¬ 
nuto come agni anno, una gronde partecr 
pozione. 

Bit Movie, che pone Riccione tre la città più 
riportanti per !a computer grafica ir Itaim, 
è organizzate con grande sforzo e passione 
nonché merito dagli orma mitici cornponem 
ni del “Cirenio Rateteplan 0 , veri renatici dal 
computer che dedicano ogni anno molte de! 



The tasi di Pier TOfln«n^SO Segnali vince 

'nnrm con ufi'.'inimaxitìnf* ii ■uNe- noe 
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The Wet Wvltx, fla He lene Plotkin, unisce tecniche 


di motion captuee e animazione partìctilafe. 



ChJ<r Cotincil di Pre Meo Press ha vinto la categoria 
delle immagini statiche IO 


ina tempo libera per organizzare questa 
manifestazione assolutamente unica m 
•alia. Grazie a questo impegno la man ite- 
staz nna è in continua crescita - e nel pano 
rame italiano emerge sicuramente - ma. 
onostente eie . non si sviluppa non ritmo 
analogo a quello di altre manifestazioni 
europee simili, soprattutto per le scarso 
nteresse che questa disciplina della comu¬ 
nicazione che in tutto il mondo viene ornisi 
riconosciuta come sale, riesce a suscitare 
"e nostro paese. In Italia a computer graf¬ 
ia non he una propria identità nonostante le 
lampanti dimostrazioni che agni giorno arri- 
vano da tutte le parti dei mondo; dovremo 
erse arrivare e "Toy Story 4 parche anche 
qui da noi ci si accorga che la tecnologia 
sta marciando? 






Perj'O'ddi Philippe Billiort si f f-Jtta notare per ram&lentailcme e la fotografia pari ito. armenti- urina, a. 


Por ohi tasse interessate 
a partecipare all'eoizion e 
di Bit Movi f;- 97. oppure ad 
acquistare e cassetta video 
contenenti te opere n concorso Pelle 
edizioni passate ecco E ri feri menti: 
Segreteria di Bit Movie, 
via Bergamo, 2 - 47036 Riccione (FIN) 
Tei. 0541/643016 
E-mall: bitmovie-Siper nel 
Sito WWW 

hirtp //www di.di.LJoipi.il/bFtmovie 



? Papaveri di 
Paolo Conti 
3 L'zerd Marco 
Fiatante di Nuova 
Pubblicità 


La giuria di Bit.Movie W ha assegnato i premi aita 
seguenti òpere m concorso 


Immagini 2D 

P Chair Cauncìl di Pro Neo P'ess 
ir Papaveri di Paolo Comi 


Immagini 30 

1 Fuggiasco di | 

Fabio Corica B 

2 The Frontier 7 

Station Paolo di ■ 

Ver nocchi | 

3 Robot perfetti 

dr Gian Marco Ferrare 


Immagini 30 

I Chnstrnas Card tu Protrvoa Ino. 

If Infoglabadi Fernando.'Tornisiello 


Animazioni 2D 

I" Clnc-iwmk Sfigherman di Gaudio Lanzoni 
ir Sony Super Trinitron di Massimo Potetti 


Animazioni 2D 

1 Sony Super Triniti oh di Massimo Petali i 

2 La Notte di Sari Lorenzo d^ Canale Caso irò, Schiavo™ 

3 L'Uomo Nero di l uiyi D Agostino 


Animazioni 3D 

I The Last Exodus rii Pier Tommaso Bennati 
lì 0 Syncronette di Piero Bagoli 


Animazioni 30 

1 trio Last Exodus di Pi or Tommaso Bennati 

2 Sippe rii Fisci Magnili 

3 Syncroneite di Piero Bazzolr 


Animazioni su videocassetta realizzato con 
Personal Computer 
P Seek for Love di Marlin Ksitel 
II" Zaomdiame di Vincent Caos 


Animazioni su videocassetta m.ilv. con 
Persona! Computar 

1 The-Wet Waltz dì XAOS Ine Melone Plotkm Lt.S.A 

2 Ddt...o! di Davide Famosa Stefano Gitoli (Istituto 
Europeo) 

3 Heliocentrum di Richard Wright HERTS U.K 


Animazioni su videotape realizzate con WorkStation 
grafiche 

P Moai's Dream di Reltef 
Il Period di Ex Mschina 


Il pubblico ha assegnato i premi elle seguenti opere in 
concorso a Su.Movie '96: 


Animazioni su videocassetta realizzate co .v.n 
station grafiche 

1 Moai's Dream di Reti e f Predone Nuyoriiy FRANGE 

2 Period di Philippe Billion I RANCP (Fx Machina) 

3 Clamato “Skaters dì Blue Sky Frodar; Noris t J.S.A. 


Immagini 20 

1 Oltre lo sguardo di Andrea fìrenteganl 
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II? 


ER 4 


L 'interminabile saga spaziale di Chris 
Robcrts raggiunge il suo apice con questo 
sapiente mix di azione e avventura, che 
alterna le battaglie spaziali a ndimenlica- 
bìfi scene d impronta cinematografica 


D'ora in poi, giocare con Macintosh sarà molto piu facile.almeno a giudicare dalle promesse 
fatte dalla Apple, che ha presentato al recente Computer Game Developers Conference a 
Santa Clara, in California, Game Sprockets, un kit di sviluppo grazie al quale I programmatori 
potranno realizzare videogiochi di qualità con maggiore facilità. Il "pacchetto" comprende ben 
6 tool, che fcassicu re ranno un audio incredibile, grafica più veloce e video piu fluido, grazie alla 
circu ite ri a floating-point che si. trova all'Interno di tutti i processori Power PC dello. 
Motorola», come ha affermato Scan Tims, marketing manager delFa texana divisione micropro¬ 
cessori RISC della Motorola.«Gli utenti di Internet, del multimedia, dei giochi in 3D, degli 
educational e del software di intrattenimento in generale si devono aspettare novità elettriz¬ 
zanti. che aumenteranno notevolmente le capacità di ogni Power Macintosh.». I tool sono: 
NecSprocket, per lo sviluppo di giachi multiplayer sia via rete che via modercvinternet, 
SoundSprocket, che 
costituirà un valido 
aiuto per fi implementa- 
zione di audio tridi- 
mensEonale e di nume¬ 
rosi effetti speciali, 

SpeechSprocket r per il 
riconoscimento vocale, 
fnpucSprocket, che 
dovrebbe garantire una 
facile connessione e 

interfacciamento dei dispositivi di controllo, DrawSprocket, con il quale gli sviluppatori 
potranno utilizzare il doppio o triplo buffering per una migliore visualizzazione della grafica e 
che permetterà una configurazione automatica della risoluzione video e del numero dei colo 
ri, QuickDraw 3D RÀVE (Rendering Acceleration Virtual Engine), con cui i programmatori 
possono accedere trasparentemente agli acceleratori grafici 3D e raggiungere la massima 
velocità di visualizzazione e rende ring. Appiè ha dedicato una pagina WWW a Game 
Sprockeù: hindirizzo è htqprf/ dev.info.appie.com/evangehsm,''gamesfgames.html. 


US Gold e Core 


Bit 
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l'aite&issirno seguilo Od gioco di sta logia 
por computer per antonomasia ^ Mej er 
fn centro una seconda volta, anche se non 
si discosta più di tanto dalla sua creazione 
originale 


Negli ultimi mesi, la Centregold è stata al centro di una complessa operazione finanziaria, 
mirata all'acquisto della stessa e di tutto ciò che fa parte det suo pacchetto azionario, com¬ 
prese US Gold e Core Design.All'acquisto erano interessate Acciaimi, Gli e Pearson,ma di 
recente si è aggiunto' un 


ARK 


altro nome, che alla fine 
l'ha spuntata sui concor¬ 
renti: si tratta da Eidos Pie. 
una società nata dalla 
fusione di Dornark.Simis, 

Eidos e Eig Red Software. Dormirne Wheatley, presidente della Domarle ha cosi commentato 
l'operazione finanziaria, mirata a incrementare il potenziale di Eidos Pie nel Vecchio 
Continente sfruttando l'esperienza della Centregold: «L’etichetta US Gold ha un grosso valo¬ 
re ir Europa, di cui il gruppo di società sotto il marchio Eidos può beneficiare)?. 


acquista 




W -Iti, 


R iter nano i tortuosi 0 insidiosi tabi rii il in Irò 
dimensioni dello Sparatutto in 3D reale 
de Ita Interplay. Un seguito incredibile ohe 
non mancherà di appassionare chi ha 
potuto apprezzare Descent 


Un Insolita avventura in cui il giocatore con 
frolla uno scarafaggio che si avventura 
negli umidi focali eli un mini-appartamento 
di periferia. Un immediato sistema di con- 
l rollo, una grafica curala ed efficace e una 
(rama coinvolgente sono gti ingredienti viri 
cónti di questo 1 itelo largato Aceto im 


Gli appassionati di simulatori di volo posso¬ 
no contare su jo altro gioiello nel panora¬ 
ma de* programmi attualmente disponibili. 
Dopo il caccia europeo di EF2000. potrete 
ora entrare nella cabina di pilotaggio rii un 
moderniss ma Su-?7. 


DUKE NUKEM 3D 


Il migliore sparatutto in 3D, rivale numero 
uno - per ora - dell'attesissimo Quàke della 
id Software. L'americana 3D Realms è riu¬ 
scita a miscelare otti inamente uo'arnbrenta- 
/ ore incredibilmente coinvolgente cori una 
giocabHìtà eccellente, garantita da un erigi¬ 
ne 3D di Dfimterdrnc 
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consiglia 


ZE 


Possono sfuggire, dì tanto in tanto, alcuni 
titoli interessanti. ZETA viene in vostro 
aiuto, ricordandovi le uscite più significa¬ 
tive degli ultimi mesi. 


■ TA 
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VIDE0GI0CAT0RI 



I principini Harry e William sono dei videogiocatori accaniti e passa¬ 
no moko del loro tempo a giocare con la Playstation, in particolare 
con NBA Shoot Out. Addirittura. Harry, il più piccolo dei due, il mese 
scorso ha telefonato di nascosto a una trasmissione televisiva per 
partecipare a un vidcogioco.Tutto questo entra decisamente in con¬ 
flitto con le convinzioni di Lady Diana* che poco tempo fa ha affer¬ 
mato che i videogiochi sono una perdita di tempo e antisociali. 

Moke persone guardano troppa televisione e giocano un sacco ai 
videogiocbLe non parlano tra di loro» ha detto la principessa, forse 
riferendosi ai suoi due giovani figli. 




Very*lmportant*Players 


Luciani) Ofl Crea cerna, scrittore, altare a 

L filosofo ha parlato più di una volta del¬ 
l'argomento “computer 11 , sia in televisio¬ 
ne che nei suoi scritti. Ma conosce i 
videogtochi? E corri e li giudicherà? Lo 
scopriamo in queste righe, in cui De 
Crescenzo ci parla delle sue idee al 
riguardo e delle sue esperienze: 

.Avendo, come lutti, un computer, sono finito neile 
spire dei videogàochi; all'inizio avevo sottovalutato i perico¬ 
lo. perché dicevo: ■■Vabbè, è ca- no... ouanoo veglio rilassarmi 
un po' ci gioco » E cosi mi sono appassionato a un gioco tre¬ 
mendo che dovrebbe cssóre proibito per : egge: Tetris. Ebbene, 
la tragedia è cho dopo che uno ci gioca per un'ora, poi anche 
non volendo continua a sognarselo pure a notte chiude gii 
occhi e vede questi quadratini colorati scendere e scendere 
continuamente, senza ma: fermarsi Poi. Se uno non riesce a 
smettere, diventa core un'ossessione, una specie di droga. 
Addirittura una droga? 

Si, se una persona si abitua ad accendere il computer e a lavo¬ 
rerei tutto i! giorno, il primo giorno che- non ha niente ca scriverci 
entra in una sorta di cris- d’astinenza, Deve accenderla e farci 
qualcosa. Come nel mio caso: se non ho da scrivere per un l bre 
oppure una Isuora, mi metto a g'osare. 

Quindi tei sarà d'accordo con lo critiche mosse di 
recente ai videogiùchn*. 

Si. sono molto pericolosi. Di luite :e cose che esistono al mondo, 
jo pò la salute, la cosà più p rezi asa è ii tempo, prima ancora del 
denaro Un ridividilo prima di sprecare il tempo per cose inutili 
ci dovrebbe pensare. 

Una volta quando ero ragazze, voleri de fare il giornalista, andai 
a intervistare il comandante Lauro, che aveva novant'anni la 
prima domanda che gii feci era stupidissima: quanto avrebbe 
pagato per ritornare ventenne, Il comandante n i rispose - -Darei 
tutti soldi che ho per tornare indietro di un anno soltanto - 
Questo per Gire che non c è niente più prezioso del tempo., 
giochi sono chiamati passaiemp:. e non a caso: sono un artifi¬ 
zio per far passare il tempo, Ma noi vogliamo fare esattamente =1 
contrario, noi io vogliamo fermare il ten'po. 



I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
L 





MONDO Bit ™ 


I 


Lo scorso (mese, nello speciale "Virgin Tricolore* dedicato a 
Pray far il picchiaduro delta LightShock, abbiamo 
pubblicato alcuni riferimenti errati riguardo alle persone che 
hanno prese parte ai progetto Ecco riportali, qui di seguito, I 
nomi e i riferirnenti esatti' Massimiliano Calamai (produttore e 
supervisore grafico), Francesco 
torio (produttore e programmatore 
capo), Mauro Capretta (grafica e 
desig n ) Se bas ti an o d al G ob bo 
(modolistone e design), 

Valentino Eugeni (mairi program¬ 
mar). Carlo Gioventù (design e 
an mozione) Emanuele Scichilone 
(testi e design), Matteo Tesser 
(codice aggiuntivo), Marco Biondi 
(ccd ce aggiuntivo), Nicola 
Tomljanovich (effetti sonori e 
musiche), Paolo fragaglia (musi¬ 
che). Francesco Silvestri (effetti 
sonori). Marcus CattereiI (voce 

over). Walter Vici (playtester), Maurizio Biond [playtester:<. 

F ippo Cslamai ( pi ayte star) Marco Camp li I la (p Iaytesfer), 




ERRATA CORRIGE 



in tasca 


A COLORI! 


Alcune fonti bene informate affermano che la Nintendo starebbe 



lavorando a una console portatile a colori, chiamata m codice 
Project Adantis. La macchina, un 32 bit non 
compatibile con nessuno standard Jr 
attualmente in commercio. M ^ 

potrebbe venire commerciali!- JF ; T K9 \ r ' fi 

.-to in li i ì pa■?se 1 1on .$[i erir c,i- M 
fine di 

Sempre secondo queste fonti, I " 

la console sarebbe in via di I ( Mi MPU 

sv Iuppc a Cambriche, in jf V W 1 V 

Inghilterra, € dovrebbe l 

avere un’autonomia d; iun V I A 

zionamenco - grazie a basso 

consumo det video a colori di 5 IL ^ V -, ' -*m 

centimetri per 7,5 - di ben trenta 
ore. Non sappiamo se questo 

co : ip o 11 : J ".. e-:.. = 11 p k i, ' ■ oh- M» 

rea la, IwSHlL 

bisogna ammettere chv a 
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«Entro il 
prossimo 
Natale, i PC 

BASATI SUL PIÙ 
POTENTE E 
RECENTE 

MICROPROCESSORE 

Intel, il 
Pentium Pro, 

COSTERANNO 
MENO DI 3.000 
DOLLARI E 
COMPARIRANNO 
SULLA LISTA 
DEI REGALI DI 
MOLTI» 

Hans Geyer. generai 

MANAGER INTEL OF 

Europe 


La Orìgin ha provato, il mese scorso, una nuova versione on-line per 
Windows 95 di Uftrmfl, avvalendosi dell'aiuto di 3.000 valorosi vobn- 
tari che, neJl r arco della settimana di test, hanno giocato via modem, 
ognuno con (I proprio ruolo, visitando villaggi, esplorando luoghi sto- 
noscititi e connbattendo contro creature di ogni sorta, il servizio, ospi¬ 
tato dal server dell'EA. era attivo 24 ore al giorno e gestiva un vero e 
proprio "mondo fantastico virtuale"., in cui tutto accadeva come nella 
realtà e ir cui la trama si evolveva anche quando gli utenti non erano 
collegati. Purtroppo non si sa quando tutto questo sari a disposizione 
di noi comuni mortali, e a seconda di come è andata questa prova la 
Origin potrebbe decidere di inserire questa nuova,affascinante punta’ 
ca della serie di Lord British in un sito WWW in cui chiunque voglia 
possa collegarsi a uno dei (futuri) numerosi giochi vìa rete. Se qualcu¬ 
no di voi è stato uno dei fortunati tester si faccia vivo.,. 



maggio 

E3 1 fi ■ 1 fi m aggi iv- Conver tiòn Cen ter Los Angetes 
Seconda edizione delia fiora n vera (lenimento eie! 
[fonico diventata in una sola edizione II punto di 
i lori menta del mercato USA Per informazioni: 
http://www.mha.com/e3 oppure fax 
D01/617.440.0359 

CES Orlando "SS 73-7Ó maggio. Grange Counly 
Con veri-io n Center. Or ando. La nuova edizione dei 
CES estivo, dedicata ai prodoth ai servici e alle tee; 
nologie Pigna li Pruna di partire ass^ curarsi che 
venga conformato, visto ohe lo scorso anno e siala 
cancel'a’a Peri Normazioni fax 001/703,90776.92 
Me diarie eh 29 maggio-3 giugno. Fortezza da 
Basso, Firenze Festival o mostra morcafo della mu - 
lirnedialilà e della telematica Per informazioni 
Bogeso. lei 055/49.721 

!!■■■■■■■■■ 

Cuccioli e Multimedialità 6-3 Sé!lembfe 

Palazzo dei Turismo, Degenza no del Garda (65), 
Seconda conferenza sull'apprendimento, ■! gioco e il 
computer pe* cuccioli di tutte le età Per informazio¬ 
ni Ufficio de! Turismo, lei 030/991.4 1 17 
Siiti Hi-Fi 10-23 settembre. 11 ara d Milano, 

Milano 27* Salone intemazionale strumenti musicali, 
video od e ? o‘imriii:n di consumo. Per in formazioni, 
tei. 02/481.55.41 

Smau *'96: 18-2Z ottobre Fiera di Milano, 

Ivi larìo. 33 1 esposizione internazionale de Fi ni orma - 
i. on <3 communicabon rechnology, Per informazioni 
tei 02/76.06 71 

Devetop! 26-27 ottobre. Harnmersmith Nevose I, 
Hammersnuih Londra Nuovo appuniamento con la 
serie di congressi tenui] dai principali sviluppatori di 
software, fino ad ora oarin i legranie doll'ECTS 
Spring. Per informazioni. Cathy Oates, tei 
0044/1 & 1 742.28.28 

Organizzatori: Se la vostra fiera/cunvegno 
non è riportala nel Calendario è semplice- 
mente perché non ci avete avvertiti. 

invia té il programma della vostra ma nife < 

— allìndirizxo delia redazione 



UN PC 

firmato 


SONY 


Avevamo già accennato, a dicembre, in queste stesse pagine, die 
la Sony aveva intenzione di iniziare a produrre personal compu¬ 
ter, e ora ritorniamo a parlarne, perchè la stessa Sony ha fatto un 
po' piu di luce sulla notizia, annunciando interessanti novità. Sì, 
perché quello che ci aspetta potrebbe non essere un PC come 
tanti altri, ma qualcosa di più. Kun ita ke Ando, direttore del Tunica 
di informazione tecnologica Sony, ha infatti detto che già a set¬ 
tembre saranno disponibili dei primi modali di PC Sony, «abba¬ 
stanza tradizionali ma non troppo»; nel marzo del 1997, invece, 
verrà messa in vendita una seconda generazione, che sarà'"enter¬ 
tainment oriented" e che potrebbe permettere, tra l'altro, di 
visualizzare filmati registrati su supporto DVD, di collegarsi a 
Internet e di trasmettere dati senza fili. Infine, Ando ha accennato 
al fatto che la Sony sta lavorando a un nuovo sistema operativo, 
chiamato provvisoriamente Apertos, che includerebbe tecnologie 
d'avanguardia rese possibili dalia sua esperienza nel campo dell'e¬ 
lettronica di consumo. Ai responsabili della Sony piace fare i 
misteriosi,.. 
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MONDO Bit 


Due ca 

in 



COMPAGNIA 


BREVI 

* William Shalner, Patrick Stewart e Maicom 
McDowell saranno protagonisti del prossimo titolo 
per Windows SS della Spectrum Holobyte, basato 
sul film “Star Trek Generations 11 . La Spectrum 
Holobyte tia inoltre annunciato di essere alla ricer¬ 
ca di gruppi di sviluppo che possano convertire i 
titoli per PC usciti fino ad ora per Macintosh* _ 



1 


* Dopo che la Apple, durante una dtm estrazione* ha 
descritto il Pippin come macchina per giocare, 
lavorare, far girare software multimediale e, solo in 
aggiunta, per collegarsi a Internet, non pochi pre¬ 
vedono un futuro grigio per la macchina, che 
potrebbe dominare il mercato solo se lanciata prin¬ 
cipalmente come “sistema di navigazione”. 


* L’AMD ha finalmente messo in vendita il 5K86, il 
I nuovo microprocessore con cui vuole sfidare il pre» 
| dominio del Pentium» Inizialmente previsto in due 

■ versioni comparabili al P75 e al P90, il 5K86 costa 

■ circa la metà della sua corrispondenza marchiata 
Intel. 






«La missione 
di Sega 

CONSISTE NEL 
PORTARE 
L' INTRATTENI- 



pSlfijà, 

,co 'jyw w 
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Cflle seuol0 senza cornpu h ; r >■ Di alorni 
n tonde, con la loro mnbaiw 
zante fisicità, sono tolte le per¬ 
sone, che dovrebbero, in ulti¬ 
ma analisi, piegare i bit ale 
toro necessità: lì pericolo, per 
Colombo, è ohe neiransia di 
realizzare fa “rivoluzione 
digitate" ci Ss dimentichi del 
postulato per cui ogni lec 
oologia dovessero si ru¬ 
menta le al benessere del* 

Tumanità. Pur sorretto da 
un intensissimo anelito 
conoscitivo, che io porta a spa¬ 
ziare attraverso i lami più Interessanti 
del futuro prossimo telematico, il libro e 
percorso da una sonile inquietudine 
neo-umanistica: siamo alle soglie di 
umì nuove Eia dell'Oro o c stiamo 
qnìusiastìcamenie avvicinarlo a una 
Dittatura dei Bit? Colombo non giungo 
mai a conclusioni ludclisle. ma senz'al¬ 
tro ci indurrà, d'ora in poi, a leggerà 
Wif&d con occhi diversi. 


K * O'ora in pai-, Time Warner Interactive sarà Warner 
Interactive International, e agirà sotto la guida 
I della Warner Bros- anziché setto quella della HBO. 

I Questi cambiamenti, che vengono dopo la cessione 
. della sezione coìn-op, Atari Games, alla Williams, 
fanno parte di un piano di riorganizzazione della 
I azienda. 

i ^ 

| • Heart of Darknes s, l’arcade sviluppato dagli 
| Amazing Studios e atteso dallo scorso settembre, 
j verrà inizialmente pubblicato in versione Saturo e, 
dopo alcune settimane, uscirà per PC CP«RGM, In 
' questo modo, la cifra pagata dalla Sega per aggiu- 
I di carsi <i resclusiva M servirà a coprire In parte ì 
j costi che hanno ormai superato il budget iniziale. 

I_______- J 


MENTO 
ELETTRONICO 
OVUNQUE 
IL CLIENTE 
VOGLIA TROVARE 
SVAGO E 
DIVERTIMENTO, 
SIA ESSO 
TRAMITE UNA 
CONSOLE IN 
SALOTTO CHE 
TRAMITE UN PC 
NELLO STUDIO» 


fon Kalinske, presi¬ 
dente Sega of America 


A cura di Marco Rana 


lìdi universitari alle ampie platee oella 
cqmgorpaziorse di massa e del confron¬ 
to politico, Il tema delle " Informai io n 
Superhtghways’" è ormai uno dei cardi¬ 
ni nel programmi eli ri (orali di democra¬ 
tici e repubblicani, e ha rispettivamente 
in Al Gore e New! Gingrieh l suoi porto- 
voce più autorevoli Ingomma, il desi¬ 
derio di “essere digitati" si è ormai dif¬ 
fuso presso ampi strati della scosta 
americana, e si sta velocemente propa¬ 
gando in tulio il mondo accidentale 
fvta nell entusiasmo pressoché unanime 
di questo nuovo positivismo efie vede 
nelle “magnifiche sorti e progressive ' 
delia tecnologia telematica una pro- 
i : tossa di benessere-! u ni vi sa le Furto 
Colombo rappresento una voce fuori 
dal coro: se Negro ponte vaticina un 
futuro in cui I bit prenderanno il por 1 lo 
degli atom I autore di "Confucio ngl 
computer " si domanda, inquieto, che 
cosa sarà «della gente che fa lavori 
con le ma in. che scrive sulla carta, che 
viagg a a motore, che frequenta le vec- 


EX LIBRIS 


Le buone letture di 2ETA 


Furio Colombo 
CONFUCIO NEL COMPUTER 
Rizzoli-Nuova ERI 
C30000 

ISBN BB-17-84433-0 


Chi segue con una cena abitudine le 
corrispondenze giornalistiche tii Furio 
Colornbo «togli Sluti Unili nv■ à sen/ aI- 
Irò notato il suo crescente interesso, nel 
corso degli ultimi due anni, verso l'e¬ 
mergere delia nuova "Cultura Digitale 
Da' suo osservatorio privilegiato (l'auto¬ 
re vive a NY e insegna alla Columbia 
University), Colombo ha assistito alla 
prepotente affermazione delle terni eli¬ 
cile connesse alle nuove tecnologie 
telematiche nelJ’arena del dibattito cul¬ 
turale e politico americano: grazie alia 
propulsione divulgativa cù illussi teorici 
(Nicholas Nogroponse e Alvin loffier in 
tosto), il dibattito sulla necessità dì 
nuovi strumenti culturali all'alba di una 
nuova era tecnologica si è allargato dar 
ristretti circoli accademici dei cattedra¬ 


£ 


* 


: " 




- 








Il megastare di CD-ROM e CD-I di Roma, 
Multimedia Center, ha organizzato un 
torneo di fifa Soccer 96 aperto al pub- 
SjJk blico che dovrebbe disputarsi verso 
la fine di questo mese nella capitale. 
Il corneo sarà composto da gironi 
di sola andata e le prime tre forma¬ 
zioni di ciascun girone si affronteran¬ 
no negli ottavi di finale a scontro 
JT diretto, che saranno quindi seguiti dai 
quarti, dalla semifinale e dalla fìnalissima.Tutti 
i partecipanti riceveranno un omaggio,mentre i finalisti vinceranno 
dei premi offerti dalla società organizzatrice e dagli sponsor. Le tscri- 
i ani si aprono il IO maggio e per informazioni è possibile chiamare 
uno dei seguenti numeri: 06/765687;06/7900806: 06/79345392, 
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di colore 








Colore, software house italiana di Bologna, sta sviluppando un'originale "opera multimediale" per 
PC CD-ROM divisa in undici puntate e composta da diversi stili di gioco, connessi tra di loro da 
un'unica Erama futuristica. Mentre leggete questo righe dovrebbe essere nei negozi il primo episo¬ 
dio, Rovenlt CD-ROM che contiene quattro giochi diversi, con il background narrativo in comune: 

■■n'avventura grafica, un' "indagine muL 
. un gioco di piattaforme e 
un picchi a duro a scorrimento, Il gioco, 
per quanto ci è stato possibile vedere, 
non pud competere con la conc 
za estera {soprattutto a causa dette 
sezioni piu prettamente "arcade"), ma 
Colors punta molto su due fattori: il 
prezzo concorrenziale {tra le quaranta 
e le cinquantamila lire) e la localizza¬ 
zione italiana. 





Crescite de mercato 
amtìi'iccirxj degli hernie oompu 
ter uè! 1995 

Cresr te prevista de ! ir e 
cote americano d&gl i home 
tu.-npuler ne- ì $96 

Creicito idt-l merecno 
europea dei J L ria! l Q 95 
Crescita previste de : 
mercato '. .ircpuo dcr PC nel 
1 996 

- . ■ Ricavo del 

ir irreali": dei giochi e rlel 
softwaie per PC nei 1995 
' Ricavo del 

mercato dei giochi e del 
software per PC previsto nel 
2002 

Prezzo del Satani in 
USA primo di aprite 

Prezza del Satam fa 
USA a partire eia ap le 
’ i > ■ ■ rasura venduti 

nel moneta fjl>0 ù fnafZ'Ò 
t lM .,0 Soh.rn véiidul'ì in 
Nord Amedea lino a marza 


Lite 


u£S 

tl 


2 ut lerce" per 


Salarti VEtìctala nel mondo fino 
3 marza 

Sharie di vendite della 
Sega nel 1995 

Sfinì e df vendite della 
Nintendo ! 995 

Shars di vendi te dej!a 
Sony nsf T 995 


BMG INDOSSA 


ì pantaloncini 


Don Traeger, co-fondatore de N'etichetta EA Sporta, dirige dal mese 
scorso una nuova branca della BMG Interactive che si occupa esclu¬ 
sivamente di simulazioni sportive.Tra i primi titoli che vedranno la 
luce c è un gioco dì calcio per PC CD-ROM previsto per la prossima 
primavera, primo risultato pratico dell'accordo stretto tra BMG e 
MLS (Major League Soccer), la nuova lega americana di calcio out¬ 
door professionistico, che nell'arco di quattro anni darà afta luce 
diverse simulazioni calcistiche. Nello sviluppo dei giochi, la BMG sarà 
affiancata dalla Z-Axis, la software house che in passato ha contribui¬ 
to, tra l'altro,alla serie sportiva di John Madden Football. 



compendiura 

La Opera Multimedia, società milanese del Gruppo Olivetti,ha presenta 
to una raccolta di giochi shareware su CD-ROM che girano sotto 
Windows, ( Favolosi 6G contiene, come si può capire dal nome, ben ses¬ 
santa titoli per PC e casta appena 39.000 lire, La compilation comprende 
giochi di vario genere e continua la serie 
■'entertainment" composta dai titoli Gàcfof 
Giochi di Avventura. Garin <i> Logica, 

Giochi di .A zia ne e ) magnifici 55. 1 Favolosi 50 
può essere acquistato nei classici computer 
shop, in libreria e per corrispondenza. Per 
iriformazier i, tei-02M&36:45.5 6, 
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AL CONTRATTACCO 

Per combattere la 
concorrenza di 
Warcrcft 2, i 
Westwood Studios 
stanno ultimando una 
versione aggiornata di 
Cornmernd & Conquer, 
il gioco di strategia in 
tempo reale pubblicato dalla Virgin lo scorso settembre. La nuova 
versione, che secondo i piani dovrebbe uscire durante Pestate, 
girerà sotto Windows 95, avrà una nuova grafica SVGA e sarà pie¬ 
namente compatibile'Verso il basso 1 ', permettendo partite in 
multiplayer con i possessori della prima versione del gioco. 

PRIMO CIAK 


per 



9 1 

1 - 1 

Interplay 


La casa di Dercent 2 e Sfonekeep ha stret¬ 
to un'alleanza con Mediafour e con il produtto¬ 
re Jason Hervey,fondando di fatto una nuova branca 
dell'interplay, denominata Interplay Pictures, che si occu¬ 
perà dello sviluppo di film e programmi televisivi basati sia 
sulle precedenti "creazioni digitali” della casa die su materiale 
originale. L'Interplay si affianca cosi ad altre società, come Fox e 
Time Warner, che vantano un dominio su più fronti, da quello 
cinematografico a quello video- 
ludico; l'unica differenza è che 
Interplay deve esplorare il 
mondo sconosciuto della 
cellulosa, al contrario delle 
altre società che dal 

grande schermo sono passati ài moni¬ 
tor dei PC di casa nostra. 
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SVILUPPATORI 


per Amiga 


confronto 



MONDO Bit 




La passione 

per lo 



Si svolgerà il prossimo novembre, a Milano, la sesta edizione di Ipisa 
(acronimo di Incontro dei Programmatori italiani per lo Sviluppo su 


Amiga}, il convegno 

: m a » 

annuale dedicato 

. «niTn 

alla presentazione e 

IUUU 

alla diffusione dei 


progetti e dei pro¬ 

i 

EPISA Home page 

dotti per computer 

1 ntnndro Li l'repinmiljn Itilauù pwr 1* Srilpppa m 

della serie Amiga. 

via ■ 

Chi volesse parte¬ 

NEI 1 " 

cipare come relato¬ 

: - — JJ.ML.iira f-r* 

re deve inviare 



un'esauriente spiegazione del lavoro da esporre entro il I giugno all‘or¬ 
ganizzazione, cosi come chi vuole partecipare attivamente all 1 happening, 
contribuendo con articoli e documentazione da inserire nel materiale 
distribuito al pubblico durante rincontro. Per informazioni, mandate un 
messaggio E-Mail a ipisa@ntsc.com, oppure visitate l'home page che tro¬ 
vate a http://www.dsi .unimi. it/Users/Students/zandonad/ipisa, btimi. 


L'Eleccronic Arts.da sempre in primo piano nell'ambito delle simula¬ 
zioni sportive, pubblicherà a giugno McLaren at Le Mans, una simula¬ 
zione automobilistica che ci permetterà di correre,come suggerisce 
il nome del gioco, la ventiquattrore di Le Mani sul proprio PC. 
L'Automobile Club De L'Quest che si occupa dell'organizzazione 
dell'evento sportivo, ha collaborato con LEA per la ricostruzione de! 
tracciato originale mentre l'accuratezza della simulazione sarà garan¬ 
tita dal pieno supporto di tecnici, meccanici e ingegneri della stessa 
McLaren. La grafica in rexture mapping farà largo uso del Direct 3D 
della Microsoft.? ciò significa che McLaren at Le Mons girerà sotto 
Windows 95. Ron Dennis, managing director della McLaren ha cosi 
commentato la collaborazione tra la sua società e TEA: «Questo 
accordo rappresenta per noi una novità - non abbiamo mai parteci¬ 
pato a un progetto come questo. Per entrambi è un'ottima opportu¬ 
nità - combinare il meglio del mondo dei "prototipi" con il know- 
how dell 1 Electronic Arti nel campo delle simulazioni su computer». 


«Siete 

TERRORIZZATI 
DAI VOSTRI 
STESSI FIGLI 
PERCHÉ SONO I 
NATIVI IN UN 
MONDO DOVE VOI 
SARETE SEMPRE 
DEGLI 
IMMIGRATI» 

John Perry Barloh, 
CO-FONDATORE DI 

Electronic Frontier 
Fondati oh 









la 


caus. 


sa PC 


Aveva cominciato con la conversione su PC dei suoi più importanti 
titoli, e ora Sega ha compiuto un altro grosso passo verso il popolo 
dei videogiocacori da serripre considerati “seri"; il mese scorso, infat¬ 
ti, Sega e Softbank, un colosso nipponico del software, hanno fondato 
una società chiamata Sega Entertainment, di cui la casa di Sonic pos¬ 
siede il 7S% delle azioni, che si dedicherà esclusivamente al mercato 
PC e che avrà sede a Redwood City, in California. Entro la fine del¬ 


l'anno, la neonata etichetta pubblicherà 20 
titoli per PC, in parte conversioni di arcade,giochi per Sacurn e 
Mega Drive,e in parte creazioni originali basate sui personaggi della 
Sega. Cè chi vede, quindi,.nella precedente conversione su licenza di 
classici Sega come Virtua Figiner e Ecco thè Ùoiphin una sorta di prova 
generale, che ha spinto in seguito la stessa casa a prendere l'intera 
situazione in pugno di mano propria. 


SEGA 


VAPORWARE 


Il I 995 ha dimostrato come non mai che le case di 
software non sono capaci di rispettare le date d'u¬ 
scita»: questa frase, pronunciata da Geoff Heath. 
direttore generale della Mindscape, descrive in 
maniera pungente ' attuale situazione del mercato 
dei videogiochi, e con essa lo scopo d, questa rubri¬ 
ca, ovvero tenere d'occhio : ritardi dì lavorazione 
che subiscono le principali produzioni videoludiche, 
"Vaporware” verrà aggiornata mensilmente ripor¬ 
tando ogni ritardo annunciato dalle case e la data di 
pubblicazione iniziai manie prevista. 


Titolo 

1 Quake 

1 Syndkace Wars 

Casa 

Data d’uscita 

Data d'uscita 

Mesi di 

di software 

annunciata 

prevista 

ritardo 

id Software 

inverno 95 

autunno % 

9 

Bullfrog 

dicembre 95 

estate 95 

a 

1 Heart of Darkness 

Virgin 

settembre 95 

settembre 95 

12 

1 Dungecm Kceper 

Bullfrog 

dicembre 95 

giugno 96 

6 

lz 

' G ath e ring 

Bitmap Brothers 

primavera 95 

giugno 96 

13 

Spectrum hfobbytB 

primavera 95 

giugno 96 

13 

1 Falcon 4.Q 

Spectruin Holobyte 

primavera 95 

dicembre 96 

19 

( Lands of Lare 2 

Vi rgsn 

giugno 95 

settembre 96 

15 

1 Irtìn Arigel 

Océan 

primavera 95 

aprile 96 

n 

1 Fi GP 2 

1 

Miiroprose 

es tate 95 

giugno 96 

IO 


"1 


J 
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«Non credo che 

SIA POSSIBILE 
METTERE IN UN 
COMPUTER DA 
500 DOLLARI 
QUELLO CHE LA 
GENTE VUOLE.» 

David Cqursey, diret¬ 
tore PC Lctter 


come una telenovela 


L'Amiga continua a cambiare strada; alla 
recente edizione di World of Amiga, la 
convention londinese dedicata esclusiva- 
mente all'ex-macchina Commodore, Petrc 
Tyschtschenko, direttore generale di Amiga 
Technologies, ha annunciato che Escom è 
in procinto di cedere Amiga Technologies 
allaVIScorp, una società americana di 
Chicago all’avanguardia nel campo della 
[elevisione interattiva e delle nuove tecno¬ 
logie della comunicazione. Lo scorso 
dicembre,V|;Scorp e Amiga Technologies si 


erano accordate per lo sviluppo di un 
sistema Amiga set-top box, i-1 "decoder di 
nuova concezione" che in futuro dovrebbe 
sostituire tutti gli apparecchi'elettronici di 
consumo nelle nostre case. Cari 
Sassenrath. direttore della divisione 
software della VIScorp, ha cosi rassicurato 
i sostenitori d« Amiga: «Al contrario di 
Escom e persino Commodoré.VISeorp 
non ha al suo interno nessuna persona 
amante del PC: siamo tutti amighisti con¬ 
vinci, lo personalmente non ho intenzione 


di uccidere l'Amiga.» È stato invece 
William Buck, presidente della VEScorp, a 
spiegare che cosa nascerà dall'unione della 
tecnologia Amiga e con quella della società 
di Chicago: ((È nostra intenzione progetta' 
re e produrre un nuovo TV set-top box ■ 
un prodotto innovativo che permetterà di 
ricevere/trasmettere telefonate, fax e 
posta elettronica,giocare con i videogio¬ 
chi, usufruire di servìzi ondine {Internet 
compresa) e di visionare film e trasmissio¬ 
ni pay-per-view.» 



meno cari 


Le 

i nascita 


c 

li ■ 


un colosso 




Buone notizie per chi deve comprare un computer o fare un upgra- 
de di memoria: secondo la Texas lnstruments.il prezzo dei chip di 
memoria RAM per personal computer stanno scendendo 
precipitosamente a causa dt una fornitura superiore alla 
ir, a ari atarrthirt iin chip DRAM da 4 MB che in 
dollari è ora sceso a 7 dollari.Visco 
che i chip di memoria influenzano molto il costo dei computer 
su cui vengano montati, è abbastanza logico che dò si ripercuoterà 
sui prezzi al pubblico dei PC. 


La bestia 


AMPUTATA 



ntFNefwoltc aisS. ftom Zoo 
immer nocPi avi freisa FiJ3 


http://www.oldgamesitalia.riet/ 


Leader,che importa in Italia 
Gabriel fOujgfil 2'Jhe flaost Wrtfiin, 
ha annunciato che nella versione 
europea de II'avventura ■ quindi 
quella in veridica nei nostri 
negozi - ha due sezioni dt gioco 
in meno, quelle contenenti dei 
clamorosi bug che impedivano 
d« proseguire. La Sierra ha 
preso, come si suoi dire, due 
piccioni con una fava: le sezioni 
in questione, infarti,erano per 
eobradeiiiza quelle piu violente 
de: gioco,censurate m America. 



Ocean e Infognames si sono unite per formare un nuovo punto 
di riferimento per lo sviluppo e la distribuzione di videogiochi e 
multimedia, una nuova “superpotenza" che comunque non 
impedirà alle due società di continuare a lavorare autonoma- 
mente. Il neonato gruppo è al quinto posto nella graduatoria 
mondiate, dietro a grandi nomi come ElectronicÀrts e 
Virgin, e unirà l'esperienza della Infogrames nel 
campo delle avventure e deiredutainment con 
quella della Ocean nel campo dei giochi 
d’azione e dei simulatori di 
volo. 


f -\ 



INFOGRAMES 
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MONDO Bit 




iil trucco 


Probabilmente vi sarete già 
accorti delia mancatila della ver¬ 
sione completa di Dt/ike Afukem 
JD dagli scaffali dei negozi, e per 
questo motivo ai dirigenti delfa 
Apogee continueranno a fischia¬ 
re le orecchie* ma state tranquil¬ 
la US Gold ha assicurato che questo mese, e più precisamente 
venerdì 17 {chissà se sono scaramantici..,), il gioco sarà finalmen¬ 
te disponibile:, Secondo quanto dichiarato dai dirigenti della casa, 
il ritardo é dovuto al fatto che i programmatori, incoraggiati daf 
• incontro positivo di chi ha provato la versione shareware, hanno 
deciso di perfezionare ulteriormente il titolo, curando con atten¬ 
zione ogni minimo particolare. Con questo ritardo,.la 3D Reaims 
si avvicina ancora di più alla id Software, che da mesi ci fa soffrire 
cori i continui rinvìi di Quoke. 



- ; - ; — > 

L'undicesimo 


ospite 


se ne va 

La Trilobate, gruppo di sviluppo americano responsabile di The 7th 
Guest e The \ Jrd Hour, avrebbe intenzione di non fare piu pubblicare 
i suoi prodotti dalla Virgin ma dall’Electronic Arts, La notizia e stata 
pubblicata (o scorso mese da CTW.il settimanale inglese dedicato al 
mercato deli'entertainment.ed era accompagnata da una dichiara¬ 
zione diTim Ghane/, presidente della Virgin of Europe: ffQuesia e 
una di quelle situazioni in cui ci si chiede:“Vogliamo che se ne vada¬ 
no o che restino?”. La risposta a entrambe le domande è l 'Non pro¬ 
prio",wÉ quindi probabile che Gandesbny, l'avventura a cartoni ani¬ 
mati attualmente in sviluppo negli uffici del la Trilobate, uscirà sotto 
l'etichetta della E A. anche se non è ancora certo. 


C’era una volta... 


In un intervista riguardante 
(Imminente Wfng 
Comrnand&r 2, Chris 
Roberts accennava già alta 
terza purgata della saga: 

-Lo stiamo preparando, ma 
vedrà la luce scio nel 1&9£. 
La trama non è ancora defi¬ 
nita; la differenza sostanziale sarà quella di 
potersi avvicinare ai pianeti, li tutto sarà realiz¬ 
zato, corno nel caso di WC 2. con pacchetti 
grafica all'avanguardia e cercheremo di ren¬ 
derlo il piu possibile simile a un film >■ 

Usciva The Secret of Mqnkey Isfand, avventu¬ 
ra grafica de Ha LucasArts (all'epoca ancora 
LucasMm.. ) per PC e Amiga destinata a fa r e 
storia. La grafica era piuttosto primitiva e rozza, 
di limiti tecnici ce ne erano, ma a quei tèmpo 
era al ri sopra della media e soprattutto poteva 
contare su un fattore unico: la simpatia de pro¬ 
tagonista e delle situazioni di gioco, tuttora 
Indimenticate, 


Usciva la versione per horme 
computer dì Borrtb Jack, l'ar¬ 
cade della Elite in quel perio¬ 
do gettonai issi mo in tutte le 
sale gioco . ! possessori di 
Spectrgm, Amstrad e 
Commodore G4 potevano 
finalmente lanciarsi nei cote- 
ratissimi livelli (indirrifìnlicabile quello con la 
sfinge sullo sfondo,,,) pieni di bombo pronte a 
esplodere e pericolosi nemici assetati di san¬ 
gue 

Una rivista del sOttore così scriveva dal immi¬ 
nente arrivo del Nintendo Entertainment 
System ■ 11 NL3 ccmhina divarse carafferist - 
che atte a portare M divertimento da sala giochi 
in casa. | ] Ognf gioco è memorizzato su una 
cartuccia un chip al suo interno contiene tuli e 
'e Informazioni, quind non c'é più pericolo che 
vengano cancellate accidentalmente. Indire, 
grazie a questo, il gioco viene caricalo astante- 
nearnanie. - 



anni fa 



£ 


& 
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anni fa 



P 
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MILITARY 


Officiali* ihtì wwid z gieanwu PC cottili^: flight 


W ’-cinr 
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I 


Yc.nl W»lt 


EF 2000 

Questa "delicaca" pubblicità del¬ 
l'ultimo simulatore di volo deiiz 
Digital Image Design, presentaci 
su due pagine consecutive, ripor¬ 
ta un'originale "telecronaca c 
una missione, dai centro Ilo pre 
volo, raffigurato nella prima 
immagine, al compimento co a 
missione, riportato nella seconda 
figura. Fortunatamente 
la Qcean ci ha risparmiato le fas 
intermedie. 
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Azione e umorismo nell’esplorare 6 mondi diversi nel tentativo di liberare gli Electoons e far evadere II 
Grande Protoon. Con astuzia e abilità Rayman acquista poteri speciali, scopre passaggi segreti, sfugge 

— - J *“*-*ivelii di gioco, più di 50 personaggi, una "”* iM «h»iAfjitiua ■=> animanom 
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: D-ROM SACIS: 

Nei migliori negozi e librerie 
Alle pagine 577/8/9 di televideo 
Al numero verde 167 291410 


INTERNATIONAL 

fjrcTfTiwrec-n 

rr r ita r.rA r= r r irr_ r/rrrnfi 


, _ , _ STELLARIS 

iris é ii piu grande parco giochi del mondo' Un complesso 
Igantesco, una città nella città, dalla suggestiva forma di 
a nove punte. Dieci padiglioni, dieci viaggi nel 
fan fasto'che portano i visitatori di tutte le età .dove 
nessuno era mai stato. Il compleanno di Medusa 
é il terzo viaggio, ambientato nella sommersa città 
dì Atlantis. Una nuova avventura alla ricerca di 
spettacolari regali destinati ad ammansire 
Medusa e barattare con lei la libertà 

dei suoi prigionieri. 

WIN 


ROMA Via Teulada, 66 - Tel. 06/374981 Fax 06/3723492 


BAULE ISLE 3 
Shadow of thè Emperor 

intrighi, politica e^sete di potere 
minacciano la stabilità. Occorrerà 
i usare abilità strategiche e logistiche 
per tenere alto il morale delle truppe e 
guidare l'armata attraverso venti 
iverse campagne per raggiungere 
là vittoria finale, WIN 


n ma 
imparare i 
una storia 
celebri le 


MAGIO SHOW 

ttivo e pratico per conoscere e 
sechi di prestigio più famosi e 
le origini, i maghi piu 
ni nel mondo e un glossario 
delle parole chiave. MAC - WIN 


SACIS 
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ZETA Speciale 



Wr II mercato dei 

videogiochi per PC sta 
W per attraversare una fase che, ^ 
da più parti* è già stata 
paragonata all'introduzione della 
Sound Bìaster diversi anni or sono. Il 
proliferare di proposte per 
l'accelerazione hardware deile 
funzionalità grafiche tridimensionali 
getterà nuovamente gii utenti in un 
marasma di proposte 
i incompatibili fra loro, oppure A 
Ik esiste la possibilità di A I 

Ek accontentare tutti? Jm 



I a grafica Iridimensionale era, litio a qualche anno fa, 
esclusivo dominio delle simulazioni per PC e, prima 
ancora, per Amiga. Fra i lettori ci sarà, poi, sicuramente 
chi ricorda con nostalgia le rappresentazioni ''wìreframe" 
delle astronavi di Fide sul vecchio e mitico Commodore 
£-1 ma. in fondo, pur sempre di una simulazione sì tratta¬ 
vo. por quanto ad ambientazione spaziate. Negli ultimi 
anni, però, con l'in traduzione sul mercato di soluzioni 
relativamente economi che por la realizzazione di coin-op 
con grafica tridimensionale, si è assistito a una vera e 
riaprici esplosione di giochi die uti Lizzavano questo tipo 
li rappresentazione per generi che, sino ad allora, erano 


sempre stati rigorosamente bi dimensiona IL 

Si è i rat tato di un ciclo inauguralo dalia Sega con Vii ina 
Boeing (per !a verità un genere che, all'epoca, costituiva 
una novità solo per le sale giochi:, seguita poi dallo 
Namcocon Bìdge Racet, per proseguire in un continuo 
m segui mento fra i due colossi nipponici che hanno sforna¬ 
to numerosi titoli che facevano delta tridimensionalità il 
loro punto di lorza, 

Da li a trasferire la tecnologia nelle console dedicate al 
divertimento casalinga il passo è stato breve e casi Sega e 
Sony (legata da una stretta alleanza con Namco) hanno 
presentato te loro due console a 32 bit, Su inni e 
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ZETA Speciale 


GLOSSARIO 

Alpha btandfog: pWMimenlo ittita per la -jTipasiùriÉ di Effetti di trasparWia nebbia. 
Can'jisftf nello ibnima slgebrka ddli cprppemenN cjnmatkho eh sfotti pixel. 

Anfialiasing: una tecnica di rendering che assegno i Colar: dei pixel sfumando Ec icaleCto- 
iure dalla lin«: dioconalr. Conlribaiscc a rendete l'immagine meno orlilicioltì. 

Filtraggio testure biliiworr?; vn listerr.s per erìnunon? lo '■'bl«£heMDsi1a A dalle hjxtute, ufi" 
lizzando il votane inltn medio di 4 pixel «Hvtigui. 

iMIP rrtappìng: consiste nel tonyiirvare in memoria divario vcf unni della stessa taxlurc, do 
uriliirare per diverse distonie di rendficing, Consento di eliminare I effetto "UocdÀteH* 
ben noto ai giocatori di Doom, 

lexture reappirrg prtipefliwmenrte corretta; il processo che dà una CDrrvergonrO eolistieo 
agli oggetti tndln-itnsionali, elimioonda evonlueli effetti di diitarsioM 

Z-buffering: on metodo per lo ritmeiione delle supedin nùiqosle. Per agni pixel viene 
memorizzata uno coordinata Z' di profondità.. □ ngm rendering delta schérma i votarL 
del pixel vengono i&mpornri e solo i pixel visitili sona disegnati. 



BENCHMARX 

Pro grattata eh* simula 1 = 
operazior.i ' \piche ài tuia 
:erza applicaiÌ0J%e, 

= L.rar,:.o Le prestazioni 
: “ 1 le componenti hardware 
. r.er es sa ce. E a i e t onc 
Cenerosi protrarrmi di 
bencrcnark per le scheda 
:-fLfLi::he acceleratelei sotto 
TindowSij .ma ne saune c ancora 
un giada di tentarne le 
potcr.iitì'i i T-à 3d, 


Playstation, che facevano (e fanno tuttora) della graii.ee 
3D la loro arma principale, È stato con l'arrivo di queste 
macchine che Intenda PC ha cominciata a vivere un 
momento di attesa, domandandosi quando e, soprattutto, 
come il proprio personal sarebbe stato in grado di pro¬ 
pone loia tali pirotecnie tridimensionali. 

La soluzione più facile eia. ovviamente, adottare la filo¬ 
sofia delle console della nuova generazione, utilizzando 
dei chip dedicati alla grafica 3D per sgravare il processo¬ 
re principale dalla mole di calcoli necessaria a]la gestio¬ 
ne di ambienti complessi e personaggi tridimensionali. 

Purtroppo, come facile immaginare, un conto è gestire 
un simile cambiamento da parte di una singola 
società, che promuovo una console con tec¬ 
nologia proprietaria, e un altro la crea¬ 
zione di uno standard che metta d'ac¬ 
cordo le centinaia di produttori 


hardware e software che popolano la scena videoludica 
PC, Fortunatamente, dall'introduzione della componen¬ 
te audio nel mondo PC a oggi, le cose sono cambiate in 
maniera sostanziale e, grazie agli sforzi di Microsoft, 
che sta tentando in ogni modo di promuovere il suo 
nuovo sistema operativo come piattaforma preferenzia¬ 
le por lo sviluppo di videogiochi, uno spiraglio di luce si 
è avuto sin dai primi passi mossi nella direzione deh 
L'accelerazione 3D. Stiamo parlando, ovviamente, di 
Direct 3D, disponìbile da circa un mese, che, come 
vedremo, dovrebbe consentire entro la fine dell'anno di 
avere uno standard efficace nel settore che stiamo pren¬ 
dendo in esame. 

La situazione, per il momento, non è però 
così rosea e il consumatore si troverà fra 
breve a che fare con almeno cinque o 
sei chip set dìiferexltb incompatibili 





Quesle impressionante Anubi ruttai lira 1 è una dimtìiitTlIÌQne dg-ll'jmpressitìriaflt't potenza dimostrati! del -chips-et ^Dfx 
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Un'amblttrìtiilione in migliaia di colon, ronderiljata ir tempo reale, ir un'altra 
demtì 30fn. 
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r 'irrit Oniimitttf. tap-d^VOr* della Loakrrcg Glass, sara iperfluid* sulle nuove 
schede 3D. 

ira loro e ciascuno dotato del suo parco software. Che 
:are, dunque? 

In queste pagine, trovate delle schede riassuntive su 
ciascun chipset, con l'elenco delle schede che ne faranno 
-So e una lista di giochi che verranno presentati a breve 
ù che sono già disponibili. La prima considerazione è 
abbastanza scontata; visto che questa situazione ricorda 
da vicino quella delle console, un criterio di scelta può 
£ = sere rappresentato dalla presenza di un titolo a cui non 
"olete rinunciare; chi acquista un Saturn con buona prò- 
: abilità lo fa per non rinunciare alla serie Virtù a, allo 
:-;esso modo potreste decidere di orientarvi verso l'acqui- 
sìa dì una scheda basata su chipset Nvidia per la stessa 
: unione. È una filosofia abbastanza lontana da quella a 
. li è abituato l'utente medio PC, ma per il momento si 
■ratta dì fare necessità virtù, 

Un altro metro di giudizio (e r in teoria, quello principa- 

- ' dovrebbe essere quello delle prestazioni ma, al di là 
li alcune considerazioni generati, delle nostre impressio¬ 
ni basate sul software vista girare e di alcune dichiara- 
lioni strappate agli sviluppatoli, è ditti elle esprimere un 
p mere sulle effettive capacità di ciascuna scheda, e que- 

- : per diverse ragioni. In ambito 3D. innanzitutto, non 
T=:ste ancora un bs inchinar k adottalo ufficialmente ed 
r di conseguenza impossibile effettuare delle piove com- 

morte. Tutte le specifiche che potete leggere nelle pub- 

- - '.cita - triangoli al seconda, pixel al secondo, eco. - spes- 
£ ' non tengono conio degli effetti applicati (Gourad sha- 

i ng, light souicing, unii aliasing, ecc.h delle dimensioni 
lei poligoni e delle texture utilizzate, rendendo perciò i 
.meri abbastanza fini a se stessi. Una caratteristica 
importante da tenere in considerazione è senza dubbio" la 
-moria montata sulla scheda, memoria che, nella mag¬ 
ri-! parte dei casi, viene utilizzata dal chipset per imma- 
; "rinare i dati relativi alle testure e allo 2-Butteri ng, 
eggete attentamente le schede che dedichiamo ai 
■pset principali perché, in questo ambito, esistono 
le eccezioni di cui tenere conta al momento dell'oc- 
c . sto. In generale, comunque, maggiore la memoria 
: ,.'.j scheda, e più spettacolari i risultali che si possono 
■ ‘"enere con essa. 

I ime per tutte le nuove tecnologie, poi, il dubbio che 
cggiormente ci ha assaliti neH'assistere alle dimostra- 
” . ci dei vari software dedicati, è stato quello deliefietti- 
- ottimizzazione del codice. Come ben saprete, infatti, 
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Datteri! Il, Potai Roiing, Fiight ùnbmifcd, Hi-Òctone, Magie Carpe! Plus. MIA, MÀ5CAR 
Rering, 5AJ-27 Ffanlcer, ferrdciele, Wrirbortimer. 



COAfMFWf: inMwtoMt par i possessori di 484, J chipset Grint è stato abbandonate 
dallo stesiti Creative labi per Nncurnorione PCI cW'n suo schedo 3D. te prestazioni 
sono accettabili ma e indubbio che questa chip si pesi rioni nella f aitici basip di: II*- p-n 
pOìta 3D 



SCFffCf IN USCHAzìÙ Bla ster PC[ i Creative Labs], 9FX, Reality 3D INuPub^r Nino 
Techiielùgyl 

5PFC!. c iClH'£ TECN/CHfc 45.000 catari., testure mcppincj con correiiane si prdspeftfvti, 
Goeragd Shodin-g. ofiti-afiasing, filtiraggio bi-lineare, Z birffermg, alpha blend ng r 
effetti nebbìp, 

G^QCWi 1 J N FASE Di SVILUPPO-, Actua Soccer. tight Un.insised, Ftiry 3, Indiar Jtacirtg 2. 
NA5CAR Reseirvg, Hi Oilont, Quolrc, Rote Max, Reb-cI Moon Terminal VeLocity, 
ferraerde, Whiplash, Zane Roiders. 



COMMENTA: |c ><è!ta dp poeto di Creative Labs ne decreta sin d'ora il successa. Gli svi¬ 
luppatori della rd hanno dichiaralo che ir Iraltiró delia piattaforma migliore per far 
girare Quake, anche se quella die abbicamo doluto aAiur™re Jctac: 5c<ccr e tii- 
OctaricJ priore sa un Pentium a 90 MHz non d ha impressionati eccessivonnejito, □ 
causo di un (come rota nan corta imprccobile.. I totnki dello Creative tenevano comun¬ 
que a precisare carne le versioni iion fonerò ancoro perfeHcurmnta oltimflaotei e non 
tòsta che augurarsi che i geniacri delia d non abbiano preso un abbonilo. 



5CHEDE IN USCITA: previste rumerose schede ilo parie di Diamond (StfrnEtb 3D), 
Hereulej fTirrrrtingitcKr 44/30], Nurnbcr N*ne, Orchid e oltre case oncora. 

SPECIFICHE JECUICH f: Gourad sfiading. 'exture mappintj fon comedoni: di prospetti™, 
MlP-ntnppirig, filtraggio h, r hiìincare Z-buffermg, possibilità di utilizzare sequenze 
video come testure, Alphe bletsding ed effetti rabbia, 

GIOCH'I IN FASE Dì SVILUPPO. Adua Soccer. Desocnt II Deslruction Derby Euro 96, FX 
Fujhter, Mgrmofity, SlipitTeam, Terminai VcEority, VR Scout, VR Soccer '9ù, 

COAI'dLNffc abbiamo avuto modo di assistere alfa dimùihazione d nj-m-rori titoli svi¬ 
luppali pi r il rhip>t*+ dclEa S3 in occasione dell'ECTS. L'impressione è stala sicuramente 
posilivn, cori grafita in bi-edgr a 440x480 u 800x600 e un frame rate di tutto rispetta. 
L'annpia (avare incontrala da parie dei («struttoli Jkordwòn- dovrrbhc garvrhme una 
buono diffusione e le prestazioni ci patena p»ù che soddisfocenli. Esistono duo vi.v>ionì 
def chipset, uno IVÌRGEJ vlflizia da I a 4 MB da DRAA J i, l'altra iViRGE/'VX;- da 2 a 0 MB 
di VRAM. Interessante onthe notate finclusione di un processo aulamaiiizato per la 
compre ssrone delle texlure, che consenlirà d* mertwiziafne d" più in ntrOor 




SCHEDE IN USCITA : 30 fxpressron rÀTl Tfichnabgiasj 

5.PttJFrCH.E TÈCNICHE: 2 MB DRAM, MI? mopprng. uhlizio fonti videa per textore, 
Gosrraud shading, alpha E>lend;ng ed effehli nebbia, texlure prospotliccimonta corrotto. 

GlOCrti' SN F4SF CI SVILUPPO, Mecfiwarrior 2 in bundle, numerosi litoli grazie siila 
compatibilità D3D. 



tOlMMFWJT: imo proposta che non ha sollevato molto polvere al momento delki suo 
uscita. La versione di M&thwòrriar 2 chi obblomu visionalo eco buona ma non faceva 
gr*dora gl miracola. 
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SVILUPPATORI 
DIRECT 3D 

3D Micro Computer* 

SO.'EYE ine. 

2DFX Ir.ieractiue 
301-ibs Ine. 

J7-Tek ine, 

Acttaim Entertainment Ine. 
Arcolade Ine. 

Activfsior» Ine. 

Alliante Semiconductor Corp. 

AU Technologies Ine, 

Srookeree Corp. 

Caligari Corp. 

Chaco Communications 
Chips and TechneEogies Ine. 
Chramatic Research Ine. 

Cirrus Logic Ine. 

Compaq Computer Corp. 

Zampuler ArtVYQrk? Lid. London 
ComputerSystems Dlvlslon 
Creative Labs Ine. 


prima che gli sviluppatori trovino la familiarità necessa¬ 
ria a sfruttare appieno una nuova macchina, devono tra¬ 
scorrere almeno dodici-quindici mesi- È legittimo, quindi, 
domandarsi se quello che vediamo oggi rispecchi effetti¬ 
vamente le capacità delle schede o sia soltanto un primo 
assaggio delle loro potenzialità inespresse. 

Se volete la nostra opinione spassionata, pero, runico 
consiglio che ci sentiamo di offrirvi {e quello che guiderà 
i nostri stessi acquisti) e quella di attendere almeno l'ini¬ 
zio dell'autunno prima di orientarvi verso una scheda 
piuttosto che un'altra. Per allora, Direct 3D sarà sufficien¬ 
temente diffuso fra gli sviluppatori per poter cominciare 
a effettuare piove efficaci e per capire chi supporterà 
cosa e con quali risultati, 

Come vedete, ci ritroviamo nuovamente a parlare 
dell API della Microsoft, di cui cimai penserete lutto e il 


Cyberma* 

Odi Computar Corp, 
p-amond Multiinedia 
OirnensiDn X 
DfL'amVl/QFks Interattiva 
Gateway 2000 
Gemini TechnoEogy 
Hash Enterprises Ine, 

Hercules Computer Technology 
Hewlett-Packard H-ome Products 
□ i vision 


contrario di tutto. Vediamo, dunque, di fare un po' di chia¬ 
rezza su questa sorta di Araba Fenice della grafica 3D. 

Fin dai primi passi mossi da Microsoft per la promozione 
di Windows 95, Bill Gates e soci decisero che il loro nuovo 
sistema operativo sarebbe stato dedicato anche allo svi¬ 
luppa e alla fruizione di giochi e, a questo titolo, avviarono 
lo sviluppo di diverse API {Application Programming 



Appitcaira ph? Windows 95 


ShmlHyL^b 


DiradSO 

MAL 


Hardware 


Iti questo schema e possibile corriprendere la struttura che consente a Direct 3Ddi 
funzionare, L'HAL (livello di' astrazione dall'bardware) fa da filtro fra le schede acce¬ 
leratoci e gli angine di lenderizzazione tridimensionale. La sua accettazionE ha 
richiesto una convergenza dia trova pochi precedenti nel passato del nostro hobby. 


stato incluso perché il sue sviluppo aveva richiesto più 
tempo del prevista, un ritardo che gli utenti sconteranno 
nei mesi a venire, quando si scontreranno con le incompa¬ 
tibilità di cui abbiamo già parlato. 

Per D3D Microsoft si è servita della tecnologìa Realìty 




JSM Corp, 
id Software 

IN FOGA AM E S Multimedia 
Infoteli'MÈdwés! Micro 
Intel Corp. 

Interactive Magic 
intervista Software Ine. 
Kaìrix Ine- 

Looking GlassTechnologies 
Matrox Graphics Ine, 


Interface) a essi dedicate. NelFottobre '95, quando il Games 
Deve top meni Kit venne consegnato agli sviluppatori regi¬ 
strati, conteneva quattro componenti di Direct X: Direct 
Draw (per la gestione di grafica 2D) r Direct Sound (.per lo 
parte audio), Direct Play (per LÌ gioca in rete) e Direct Input 
(per la gestione di joystick e aftìni). Direct 3D (D3D) non era 


Lab. acquisita in seguito all'ac qui sto della 
Rendermorphies Lid. r con cui ha realizzato una ÀPI di 
basso livello in grado di assolvere alta stragrande mag¬ 
gioranza delle funzioni richieste da un erigine 3D (la lista 
compieta delle caratteristiche occupa svariate pagine.! e 
può farlo sia esclusivamente via software sia avvantag- 


Mdxls 
Metti adeu s 


mFa ctory Ine 
Mkrori Elettro n ics Ine. 


Microsoft-Softlmage 


NAMCQ 



NEC Electronics Ine., 

NEC TechnologiesIne. 

NeoMagic Corp, 

N umber N irte V«S U al Technolog y 
Corp. 

NuVisipn Technologies Ine. 
NVIDIA Corp. 

Oak Technology 
OnLive! 

Orchiti Technology 
Qrigln 

Packard Bell Electronic? IOC 
PIONE* 

Quante* 

Realìty ByleS 
Repdltlon 
53 Ine. 

Seani* Technology 
SenseB 
&GS-Thomson 
Silicon Magie Corp. 

SingleTrat Entertainment 
Techralogi#! Ine, 

Spacetec IMC Corp. 

STB Systems Ine. 

StereoG rapiti» Corp. 

Tempiale Graphics Software 
The 3DOCa. 

Toshiba America Informarlo n 
Sy stomi Ine,, 

Trident Microsystems Ine. 

Trimark Intecactive 
Tseng Lab?. Ine, 

Unisys Corp. 

VfttaTMaxx Technologies Ine. 
Videa Logic 
Virgin Interactive 
Virtù? Corp. 

VRf AM ine. 

Yamaha Systems Tfechnotflgy Ine. 
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Una dimostra non e delle potenzialità» del chipset Power VR di Videobgic. Un complesso panorama fantasdenti fico, naturalmente renrferizzato in migliaia di colori,, 
e per apprezzare tanta meraviglia sarà n*MWario almeno un Pentium a ISO MHz. 
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giandosi di eventuali accelerazioni a livello hardware a di 
e peci f tei set di istruzioni nel processore, come nel caso del 
nuovo Pentium P55C, con set di istruzioni MMX ottimizzato 
per prestazioni muli ime diali. 

Microsoft mette cosi a disposizione due soluzioni diffe¬ 
renziate ai suoi sviluppatori registrati, Da una parte 
Realìty Lab consente a chi non disponga di un proprio 
engine 3D di realizzare ugualmente applicazioni tridimen¬ 
sionali, dall'altra, con D3D, si offre una base di partenza da 
cui realizzare engine tridimensionali altamente specializ¬ 
zati (che sono poi quelli che si ritrovano nei giachi), o a cui 
appoggiarsi per fati lizzo di API fornite da altre case (come, 
per esempio, il Brender). Come avviene già per i primi gio¬ 
chi basati su Direct X (SrainDeatJ 13 r Sileni Thìmde r, 
jOrfbsiege 2j, sui CD-ROM dell'applicazione si troverà 
anche la routine di installazione per Direct 3D; all'utente 
non sarà richiesta alcuna procedura particolare, È interes¬ 
sante notare che un gioco scritto per Direct 3D girerà per¬ 
fettamente anche su una macchina sprovvista di scheda 
a cce le radice, semplicemente la farà più lentamente. 

Il futuro, insomma, appare luminoso; se proprio non pote¬ 
te tare a meno di attendere, tutte le schede in commercio in 
questi giorni hanno già annunciato il supporto per la 
nuova tecnologia della casa di Redmond, perciò dovreste 
essere assicurati sulla loro compatibilità futura con il 
software che sarà in circolazione. Anche se, in guasti casi, 
]a pazienza è la virtù dei forti.,. 


Andrei» Mirimi Sajtùm 




fi! 


SCHÈDE IH USCITA: Edge 3D [Diamond, già disponìbile.!.. Strato* 30 (Genoa], 3D Magic 
IJdsi Multimedia!, L.adtek Research {non è stato tHimrotipto <1 nomo dello scheda*. 




SPECIFICHE TECNICHE; sicuro mento !| chipsel con l'approccia pili u particolàre'' o4la grafica 
3D, Con una procedura chiamato tostare nwppping quadratica, è io grada di ««re pdi- 
con stipe rfici curvo, nducende il numera di triangoli richiesti per la generatane di 
atjt^-'h LDmpk L MÌ. Può trtiliwari’ sorgenti vìdeo come KAture, creare affolli di nebbia, tra¬ 
sparenza e fuma. Non supporto b Z-buFfcring. Dispone di acceteraiione per Direni Drow, 
compre udente MPEG 0 Videa Far Windows. 




I 


GIOCHI IN FASE 0f SVWPìPtt 3D Baseball Àbsduto Zero, Balde Arem. Toshinden, 
Daytona Racing. Descertl il, Deslructìon Derby, FX Fighter, Hcvra, Hyperbfede,. Indoor 
Roeirg II, Jet Figfrtor 2, MechWarrròr 2 NASCAR Re-ring, Porvur Dragoan. Roce Max, 
Twisted Motel, US Nevy Fjgihtors, Vutua Cop, Vrrtua Ffcjhtor Remi* [offerto in boncHe). 

COMMENTE una proposta che esce dogli schemi di tutti gli altn produttori hardware., 
liicorpurcibda i.- ue'wiira soluzione la parte grafica e qsmllp audio (uhi sonora a là bit e 
General MIDI; Nvidfa costituisci! uri biotta a k per i^ videogiecafore sotto Windows '9-5. 
Grame all'accordo con Sego, dispone di titoli «diiibn, conversioni da coin op che, per il 
momento non sono disponibili per nessun atIra scheda. Include, -ovviamente, una paria 
jaypad compatìbile Sega Satì^rn 






SPfCrFJCi4F TFCNJCHfr processor!? a btì MHz con TAKB di esche intorno, toxtore praspefli- 
campiste corrette e con □rilialiiSrSrqg, do t a 4 MS pei le tentare, effetti di nebbia e boslu- 
cen W| rimozione hardware delle superi^ (sostituisce lo Z-buFfsrirrg e riduco h 

richieste di memoriali 


COMiMENUr un approccio interessarne quello della Vidooioqic, che rivolgendosi sì 
Pentium di fascio alta Marito di una parto del lavara il chipsel, rendendolo mono costosa. 
H Supporrò per Direcf 3t3 ne dovrebbe; garantire il futura, 


SCHEDE IN USCITA'. NEC e Videdogic stanno trattando con numerati produttori dì 
hordwore e le prime schede dovrebbero tim? disponibile ira sei mesi circa. 


GfOCHJ fW FASI 01 SVILUPPO, grafie 0 w ■accordo con fa Nomee [simile a quello cho 
lega Mvidia 0 Sogal, per il PCX 1 saranno presentali all'£3 -Rate Racer, Tekfcen e Air 
Conibal 22, Criré toma GremNn, Laaking Glass, Minrfscope e Psygnosis hanno già annua 
dolo il toro supporto. 



r 




X 7 X/T\ A 

.ifif.wAil■Inaivi 





SCHEDE IN USCITA: làsmenfa 3D (Paradise! 


SPECIFICHE TECNICHE: 15Ó.0DQ he angeli pi seconda con Gauraud shading e toKton; 
rnùppi :rg, Z-buélìciring, fino a 4 MB di DRAM, 


GJCtCHJ IH FASE Dì SWiUPPQ F* Fightor, Tank. Commander, SU-2Z Flanbr, Cyborspwd 
e Air Pawsr, Supporto per Direct 3D. 


COMMENTI: uria sol-iidono economica che non brillo per le prastatiani offerte ma che 
propone un buon rapporto qualìló/prcEio, Consanle di utilrizare la Jtheda video già 
esistonlt, 



.SCHH>£.fN (/SCIMt Hìghteaus 3D l'Orehid Tethoai^gn:!-), Fufitsu 


JPfGfKTHf TECNICHE: 2 MB per le testure, T MB per 1 a Alpha tuEfer, 

1 ,aitraverso Fuso di po-igHsni intermedi), MFP tmopping, Gouraud shoding, tettoie 
mapping pro.spetìicorfto?Tto corretto, Filtraggio tostare Erilipctìre. tontur® animato, i»»! 
re morphing, deprii buffering, effetti nebbia, trasparenza e tiresiiicehià. 35Qmf1a 
geli qt secondo su PVD. 


GIOCHI IN FASE DI SVILUPPO. Flight UWimrtod, Frey, NASCAJt RAcing, Indycor Racing 
II, supporto per D-3D. 

C0A5MFNTI. dì tatto !■: schedo che abbiamo vrstoaarò, il chip sol 3Dfn è quelli? che ci ha 
maggionTiento impresstaniìli. Il (rame rato viene mantonelo indipendcntomcnle dogli 
effetti speciali utiliza ti e questa si traduco In un risultalo visivo assolutottròtìto 
sorprendétrto. 
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vendita telefonica per tutta Italia 


Telefonate 02129524256 
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1 «2 THE PACIFIC AIR WAfl Ila 
3D ULTHAPlNBAU- 
i F110 PAK Co*wtor'S Ed 
5FLÌB PAK VO O^TTV^ 
CHTFP PAK VOU 
ACflOSSTHÉ FtHIME 
ACTlON fi ARCADE GAMES 
ACTION PACK 
ACTUASOCCER ha 
ADVANCED CIYILIZATMN USA 

AJft POWER Inglese __ 

AIR POWER Ha _ 

ALIEN LOGIC _ 

ALIEN VIRUS _ 

ALLJED GENEFfltT - 
ALONE IW THE DARK 2 Ita 
AMBULI Al 50RINOR 
ANGELDE'/OlD 

ANVILOFDAWN ^_ 

j APACHE LC-KGBOWf S 

ASCENDANO!na _ 

ASSALILI RlDS Ha 
ATMI26M ACTION PACK 

Iawardwinnehsgqìoedl 
Ibalor of iheevilévè 

RAT Man FOflEVER Ila 


94SW 

54900 

549W 

«4.900- 

44StH!< 

129.500- 

24,500 

«.900 

83.900 
103.9KJ 

64903 

'€3900 

49.» 

49.000 

mm 

mm 

«,900 

73.900 
79.9M 

esùsoo 

9 9,900 
94» 
49.300 
39.000 
79.930 
fri 9 30 


DISCIPLESOF STEEL 
DOOM 4 BATTLEBOOK 
BOOM OÉVELQPERS IOTI 
DGG'M HEfiVEN Il 
BGOM HELPER 2 
flGtìM DSCOLLECUDÈJ 
DOOM TOOLKIT 
nn. mtwsorsMAWWfflKE 
DRAGON LARE Ila 
DMGONTC DUFI CIftTOM 
DREAWWEB Ita 
DR UIÒ Paenvons of Mhj Mind 
DUKE NLIKEFA II 
DUNfGEQW MASTER 11 
EAtìTH'.'/QRM JlM WIlVK Ite 
EA5TERN r/.lt.D Tory Nati 
ECCO TRÉ OOLPHÉN 
EF20DO Ila 

EP4PlflÈ II THe Art of Wit 
ENTOHD flPH 

ESSEilTIAL GEL. BUSINESS Ila 
ESSENTIAL SEL, SPORT Ila 
EUROPE l SCÉNEflY 5.0 
EVQCATION (Miro n Sogno Ila 1 1 9.000 

EXTREME PINBfi LI ^ 9.50^ 

ESTREME RÈSE OF THE IRIAD 39,300 

F-15STHIKE EAGLE Ili 38.900 

FI WORLD CHAMPlONSHIP E D. I»a 39,900 


49.900 

33.909 

30.900 

10.900 
19.800 
14.000 
14900 
29-9M 

99.900 

49.900 

43.900 

79.909 
Ì3.9M 

79.900 
74.300 
00.000 
'09.900 
199.MQ 

99.900 
59.500 

59.900 
55.9CW 

69» 


LEMMtNGS tOMKO HOtìE WM NE3 
LEMMI NCìS 112 
LEMWNOS-'JD Ila 
LEMMiMSTHIDHICLES 
LINKS 366 CD 


LINKS ROUHÌTIFUL GOLF CLUB 
LI N KS CC'GHlLL:UDOBS DREAD 
LtNKS COURSE THE DELFRY 
LINKS DEVU'S ISLAHD 
LINKS RRESTOME 
LINKS MAONA KEA 
LINKS PfiAlDIE DUNES 
LINKS TRÙOil «ORTH 
UOil _ 

LOADBTÀR _ 

LGCUSWiii'OS Ita 
LORDSOF MIDMGHT Ing 


28.50Ù 
23.90Ò 
99,300 
20.903 
70.900 
49.ODO 


59.30C 

49.300 
49.900 
49.900 
49.900 

49.900 
49/300 
549M 
59-900 

59.900 

49.300 


NBA JAM TOJrfiarnenl Effition 
NBA UVE 96 
NEE 0 FQR SPEED Ila 
NEftVEE GF STEEL 
NETWQRKS'A41n0 
NETWORKS A4 Ita 
NEW Z£ ALANO 5.3 


69.900 

99.900 

93.900 

20.900 
£3.900 

99.900 

49.900 


Ito 


NFL COACRES CLUB FOOTBALL 29.300 


NHL “9$ Ita 
NIGHT TRAE 
ONE STOP 50 PACK 
PACIFIC ISLAWOS 
PAGANITZU - 

PANlC IN THE PARK 
PANZER GENERAL Ita 
PAPARAZZI 11 Ta!cs nfTinseltown 
PÉRFECT GENERALH + D DISK 


m.m 

69.930 

59.96D 

24.9110 

23.900 

79-900 

03-JOW 

49l900 

59,300 


|3ATTL||SLE3.SHadtWi'ElH|!Seror 79.900 


mpert 

BATTLEGROUNDiÀRDENNItS Ing 34.900 
BATTLEGRGUND:ARDENNES Ite 90.900 
BATTLEGRQUNDiGÉTTt&BURG 34.900 
BÉT RAYAL AT KRONDÙR 49-900 

BIG RED RACING 90,000 

BLACK KNIGHT Marini SiriJkelna 49.S0n 
BLACK KNIGHT Marine Slrfte us* 79.580 


BLITZKRIEG 
BLOOD BOWL 
BLDODSTONE 
BLOOOWlNGS 
0GARD A STfìÀ 
BRAIN DEAD 13 lag 
BRAIN DEAD 13 Ha Parlalo 


19.900 
39.9DO 

19.900 
'a Revl' 90.900 

Y CANES Ì&-8M 

69.900 
99906 


FACE TO BLACK Ita 
FANTASY GENERAL 
FIÉLBS OF GLGHY 
FIFA Iti TERNA!. SOCCER Ita 
FIFA SOCCER 9S Ila 
FIGHTEfì DUCI Ila 
flRESTORM ThurHferha'.vL 2 

RSTFIGHT • _ 

FLASHBACK Enha a«d Ha 
KLEET OEFliHDEFt A SCENARIO 
FLIGHT 

FLIGHTDF AMAZON QUEEN ILn 
FUGHI SIMULATOR 5,1 in$ 

FLIGHT Slf.'iU LATO R S.1 Itti 
FLY1NG PowtrPacl 
FRANKENSTEIN 
FRANKENSTEIN Arcade 
FREODY PHARKAS 
FRONT PAGFS FOOTBALL 96 
FROUTORRST EMOOtìfnKSl^ 49.900 
FRDmER FIRST FJWDUHTtftS Un 99.900 


109.900 
79.ODO 
29.9CQ 
49.903 
39.9ÙD 

79.900 

59.900 
79, m 

49.900 

49.900 

64.900 

29.900 
93.9M 

iMJsn 

24.300 

59.300 
10.DtàO 
49.930 
09.900 


rrirGE^ASTER CHAWPIONBHIP4I.IM 


ERETÌSH ®L£S' Parti S.0 
BURtFD IN TIME lag ' 

CAESAR III _ 

CAPITALISW 

CARHlERS AT WAfl COMPLETE 
CD GAME CASINO CfiLLECTIÙN 


■69.930 

&8.50C 

79.900 

49.900 
I0 : ! 900 

43.900 


CD GAME COLLECTTON 1 

chakp:mana.ger % 0 ™» nH 
crap/ip.manager ! 

CRAMpfONSHOP CHESS 
CHAMPlOttèHIP MANAGER 2 GB 
CHAMPtOMSHIP MANAGER 2 Fr 
n r-MF-DNSHIP MANAGER 2 ITA 69.900 
CH AM PlONSHIP MANAGER 2 Sjm 69.900 


19.900 

69.900 
€9.900 
29.000 
69.000 
69.930 


FULL TH ROTTLE Ita parlai 
FULL TILT PfN BALL fon’B 
FURV3' 

GADGET 

GOBLHINS1 & G0ÈL1INS 2 
GRANO PRIE Ila 
GRAND PRlK MANAGER Ita 
GREAT NAVAL BATTtES W 
GRETZKK NHLPA ALL STARS 
HARDBALL 4 
HARPOON bl DeLUXE 
HARRLER SVGA 


90.9IM 
69uSMl 
74 300 
49300 

39.900 
39,590 

59.900 

64.900 

93.900 

30.900 

69.903 

20.903 


NELL CYB ERFUNK thriller Ha 119.900 


CHESSMASTtft 4Ù0OTUR0O 
CHRONItLESOF SWORD ing 
CHRONOMASTEH_ 

tur net 

CWIL WAR 
OWLEZATION ' 

CI'/ILIZATION II 
COLLEG E SLAM 
CGLGNIZATION Dos 
CQLQNIZATIGN Windows 
COMIK ZONE 
CC61P4AHD fi C.^EOTO^iras 3S.9CO 
CGMMANO fi CQtJGUER Ing 99.9CO 

GOMMANO fi CONGUER Ita il9-903 

CflìllMANP 1 Aces Dftìié DùCp*w. 79-903 
COMMODORE 64acTìON pack Mesi 39.900 


29.900 

9S5M 

79-903 

49.900 
39900 
99.DD 

119,9311 

99.930 

114900 

6D.9DO 


HERET1C Shatlow ùf BE'pent 
HERGESOF r/IGHl U/AGIC 
HEXEN (HPrttlt II) Ha 
MFXEH:HL ZONE 
Ti-OCT AHE 
HURL 

HVPER 30 PINBALL 
I FAVOLOSI EQ Ila 
ICE 6 FIRE Eia 
ICE0REAKER 

LL SEGRETO DEITETTLAI ■ I .■ 
IN THE Ist DECHE E 
INDIANA JONES Kit. Ita 
IKDYCaR RACING" 

INDICAR RACING a'I nj 
IND7CAR RACING 2 Ila 
INORDINATE DISIRE 
INTERNATIONAL CRICKET '96 


9990Ù 
09,900 
09.30D 
59,939 

39.900 

49.900 

94.900 
33.9W 
63-905 

59.900 

99.900 
63.9-30 
49.330 
09,930 

79.900 

99.900 

30.900 
70.903 


INTERNATIONAL TfNN|S QPP11 5~fiL500 


CONGO TtièMwle 


03.900 


CQNQUEROR tó ’ 

CÙSMO'S CGStllC ADVEtmlRE 

79.980 

29.960 

CREATURE SHÙCK Ita 
CRUSAKR NO REMORSE Ita 
CRYSTAL CAVEE 

49.960 

103-980 

29,900 

CYBERJ.IAGÉ Ite 

79.9CQ 

C.YBERSPÈED 

54900 

CYCLONESHa 

25.900 

D ^ 

89.900 

DAGGER'S RAGE 

49.Kift 

DARK PASSàGES 1 

20.530 

DARK SEEO II USA 

39.530 


DAY OFTHE TErJTACLE Ila 
DEFCONS Ha 
DESCENT ìlfa 


OEStEH F L cv'f-l -, or thè Wetld 
OESEHT/JLING-LE STRIKÉ 
OESTftUCTrON DERBY 


49.000 

60.900 

99.900 

99.900 
39.9M 

79.900 


IRQH ASSAULT Ita 

IRON BLODD _ 

ISHAR TRI'LOGY 
ISLAMD PERIL 

JACK THE RIPPER _ 

JIMMY WHITE'É SHQOKER Ita ' 
JOl INNV BAZQGKATONE Itfl 
JUMP RAYf.N 

KICK OFF 3 EURO CHALL Ita 
KING ARIHURS KÙRt DeLllKf 
kinG'S g-jesi fl-space qiteSt \ Ite 
KING’S ODES1 WQtlÈSTGlOHlf 3 Eia 
KING'S OVEST I VI COLtCCTOfl’5 
KING'S GUEST vii Ha 
KINtiDOM 0' MAGIC ~ 
KUK 6 PLAY GAME PACK 
K NIGHT t/.DVES W|n'9S 
KYRAHDI4 1,2,1 Hie SeriK 
L.AMDS OF LGRE Ila 
LARRY S/SPACE GUEST 5 Ila 
LARRY GOLLECÌOR'S U,3S-€ 


REBEL ASSAULT K-1 

TOT GHOST USA _ 

REELICT JFK 
RENE CADE Ila 

RESURRECTtOM d FWtwt; 7 Ite 

BETfltBUTTO H 
HrTUflNTOZOHKHa 
RING CYCLE Ita ' ~ ' ... 

RlPRER 

ROAD WARftlOR Quarantine II ite 
ROBOT CITY - 

ROMANCETHREEKINGDOMSIV 
RUGBY 95 

SABRETEAM 7_ 

SAILIKÉ INTERACTIV E ! 

SAM fi MAX Kit Ita _ 

SCIENCE SLÉUTHS , ... 

SCOTTISH OPEN Virtual Coir Ila 
SCREAt/ER Ili 
SCUDETTO Ila 
SEAWOLF SSN-21 Ite 
SECRET OF MONKÉY 1SLAND Ità 
SENSI0LE WORLD of GOCC ERite 39.300 
CH AMMARA Ita" T9-90O 

SHIVERG __ 

SHOCKWAYE ASSAULT WifttS 79-9M 
SILENI SERVICE IHf &0 GAMES 39LW0 
SILENI STEEL Ite 
BILE NT THUNDÉ55WTK2 mr» 
SIMANT ' 

gg C[jy 

m CFTY 201X3 COI ! ECIIGH 
SIM city CLASSIC 
S4M EARTH 


49.300 

39.900 

29.900 

59.900 
S 9.900 

29.903 

94.903 

59.900 
93.330 
69.M0 

63.900 

79.900 
19.901'! 
39JU0 

49.900 

39.903 
39.903 
54.500 
69.COO 
49.900 
49.900 


THE llthKQUR mg 79.900 

THE llth HOUtt Ila 93.900 

THÈ 7Hi GUEST 

THE BEASI WJTH-N Gabrtel Kn.2 90-90Ù 
THE CHAQS ENGINE ' |&-9M 

THE MG l m 89.900 

THE WG Ila . 99.900 


B-9.900 

24.500 

94,5-30 

10.HO 

24.900 

24.900 


THE ORION CQWSPIRACY Ing 
THE PAGfiMASTER 
THE POWER ZONE 
TH E PURE WARGAM E VeA. 1 
THE RAVÉN PROJECT Ing 
THERAVEN PROJECT Ite 
THESKJK GAME AT BIGHQRN 
THE ULTIMATE SEVB Ì 

THEMEPARK Ite J_ 

THISr/EANS WAR! 

THUNDER IN PARADISE 

THUNDERSCAPE 

TILT 

TOWCATAlLEY 
TOP GUN Ha 
TORIN'S PASSAGE Ing 
TÙRIN'S PASSAGE Ha 
TÙTAL DISTORTÌÙN 

TOWER _1 

TRACK m TOT _ t 

TRIPLE THREAT 
TRtVIA CD in 


79.M0 

99.900 

69.900 

63.900 

64.900 
45.9GO 
45-9M 
49.903 
79.300 

49.900 

73.900 

79.900 
' 09.900 

T'USUO 

79.900 

39.900 
àMiM 

fi™ 
' 09.900 
39.906 

29.900 






SIM- FARM 

£4.900 

SIM ISL£ Ing 

£3.900 

SIM ISLE Ha 

89.908 

SIM LIFE 

24906 

SIM TOWER Ha 

SIMON THE BORCERER 2 Ite 
SOCCER STARS I 

90.900 
69.300 

59.900 








LORDS&F MIDNIGHTIta 
LUNlCUS 

MWflUS ' 

MADDOO McCREE 

MAGIC CARPETHb _ 

MAGIC CARPE! ì fisa 
MAGIC CARPET Hldden Werldt 
MAJOR STRIKER 


60800 

20.900 
54.9M 
24-900 

49.900 
99,000 
29,930 

24.900 


PGA TOUR GOLF '90 Ita 
PGATOUR GOLF 8B SpanlshOnj' 

phantasmagoria ' 

PlCTURE PERFECì GOLF usa 
PICTU RE PERFÉCT GOLF b'JUtm 


79.9a0 

69.900 

99.900 

39.900 
29.000 


I.1ANCREBTER UNITED aiMJPS Ila 24.900 


PlCrij RE PEflFECT GOLF HarUotr 44.900 
PlCTURE PE RFECT GOLF Ha 74.900 

PlNBALL WARP10RB Ha 59.90& 

PINBALL WOmD 79.536 


SPACE HULK _ 

SPACE PlFtATES 

SPACE 'QUEST VI Ebg _ 

SPACE GUEST Vi Ing 
SPORT GREATEST RLTSTSt 
SPORTZ FREAKZ 
SPYCRAF7 
STAR CRUSADEfl 
STAR RANGERS 
STAR TREK A Fnal Unltj- Ha 
STAR TREKD«p Space Mine 
SIWTBEK Jutonóm Ftites 
STEEL PANTHERS 
STONEKEEP Ita 
STFIKÉ COMUANdER 
STUMT DRIVER 
SU-27 FLANKER Ing 


30.900 

29.900 
«900 

55.900 
40.903 

29.900 
09.900 
39.000 

49.900 

119.900 
UN.9Q0 

39.900 

man 

100.300 
49.003 

29.900 
00.900 


trivia CD ina ity-eou 

TV SPCRTS FOOTBALL 4 5GAME5 TO.M0 
TWENTY WARGAME CLASSlCS 19.930 

TWIN CALIGHE __ 19.90O 

U.S. MAVY RGHTÉR Ing 49.900 

U.SL' NAVY F1GHTÈRS GOLD Ita 43,900 
UEFA CHÀÙPIONG LE4.6ue '9S1W Hj 69.903 
UFO Enemy'Unknewn Ha 05.903 

ULTIMA UMDEFtWORLD Ifill 39.900 
ULTIMA Vii COMPLETE CLASSlC 39.900 
ULTIMA Vili PAGAN 49.900 

ULTIMATE SOCCER MANAGER n a B9.&30 
UNDER A KtLLING F^GON Ing 29,900 
UNDER: A KILIJMO FjSOQN Ha '149.900 
UMDÉRÀ KILUMG MOON w 20,000 
UHGAfllATHE COGL 
USA EAET SCENERY 5.0 
USA WEST SCENERY M~ 

USS T1C0HDEF0GA 
V FOR VICTORV MMUEùòBKnwE 
VICTOR MAXX VIRTUAL àrcade 
VIO GflLD 
VIRTUAL KARTS 
VIRTUAL POOL 
VIRTUAL WORLDE 
VIRTUOSO 

VORTEX Quante rr. Gale 2 


29.900 
79.9KJ 
79.9W 

75.900 
E9.030 

49.900 
19,500 
69.590 

39.900 
29.000 

29.900 

39.900 


WAR IN THE GULF 39.9L3 

WARCflAFT II Tìi!e&- d 4 Oarlwiens 03.BM 
WARCRAFT Gres fi Htimans 7Site5 

WARHAMMER Sti.Hamed Rat «rr. €9.000 


MILANO via S. PROSPERO t ìwwjcordusio 



MILANO via ALDROVANDI mwuma 



warlords h Deluxe 

WARRlORSIng 

WARRIORS Ila _. 

WEREWDLF VS COMANCHE Ha 
WHtZZ Ita 

WlLLIAr/SAECADnCUtSStCS Ita 
WING GOMMANDO ARMADA 
WING CQMMANDEfl IV Ha 
WING HUTS 
WINGS 0F GLÒRY Ila 
WINGS OVER EUROPE 


09.9401 

?9.5n0 

09,500 

93.900 

29.900 

43.900 
43.903 

110.900 

99.300 
€9.000 

39.300 
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49.900 

49.500 
29.540 

49.500 

49.500 
19.9D0 

59.900 
49.9CO 

39.903 

29.903 

49.903 

49.900 
34.940 
99,990 

79.900 

10,000 

49.900 

69.900 

45.900 
49900 

35.900 

85.500 
69.030 


MANIC KARTS 
MARCO POLO 

MAMME FIGHTERS ___ 
IiIAFUO'S game galle ry 
master LÉYELS ofooom 
MASTER GF MAGIC 
MASTER OFOfflffli 
MAXIMUM RQADKILL 
MECHWARRIQR II 
MECHWARRIOR II EspanS, PiKk 
MECBWÀRRlGR IIV/in'35 
MEGAPACK 3 
MEGAMi flCr 
X1EGÀRÀCE ' 

MEG ATTI AVELLER 1 
METAL MARINES Ite' 
r/lCflÙMACHlNE&S 
fiUGHT % FAAGlCTRlL 
M H E HIGH CLUB 
MIL LENITO 
HISSKN CRITICAL 
MONKEYISLANDZKirl 

MONOPÓLY” _ 

MONSTER BfiSH 

MORTAL CGIL 

MORTAI KOMBAT^ Ha 

F40RTAL K04IBAT Ifia 

Ttó GOLF BOUHT1FUL gdlf Cu» 

MYST 

MYSTlC IttDWAY Ha 
NASCAR RACING ' 

NAVY 5TRIKE Ing 
NAVY STRIKÉ Ite 


65900 

35900 

59.900 

39.900 
69.SO0 
39.530 

33.900 

64.900 

93.900 
4 fi 9 CO 
955B0 
84:900 
J9.M0 


ROMA viaOegli SCIPION1109/111 are PRATI 


LUGANO iCH) Quartiere MAGHE ITI 20 



. Ed. ite 


iGT 


ite 


10.030 

49.90# 

69,000 

49.000 

29.900 
64909 

70.900 

40.300 

99.500 

29.300 

59.500 

49.500 
69.960 
46.90(3 

50.900 


3M06 

45.906 

89,000 


PlN&ALL WORLD CUP Ito 
PI AVER MANAGER 2 Ha 
POLICE OUEST SWAT Ing 
POLICE ODESTSWAl Ha 
POWER OQLLÉ 
PQWER.COtìRypTlQflfiUES 
PGWE RHITS MOVIES 
POWEHHITS 5Ct ffì : 

POWERHOUSE Ite 
PREMIER MANAGER 3 ùuLUXE 
PRJMAL RACE Ite 

PRIBOWEAGF1CET& • _ 

PRO PìNSALL THE WEB 
P&YCHPC DETECTIVE 
PYROTECHNICA 
DUARANTINE 
QUEST FDR GLOflYsiwdews torto Ì3.960 
RAI IV ira 49.9DO 

RAPIO ASSAULT 49.900 

RAPTOR. Cali ni Uhe SHatlOWS 19-900 

RAVMAH Ila . . . " 7 TMOd 

REBEL ASSAULT 2 Ite $5300 


23.903 

90.900 

79.900 
119.900 

79.030 

79.900 

19.900 

19.900 

83.900 
403M 
35908 

99.300 

45.300 
05.000 
29.500 

29.900 


SUR EATTLEiFT BOAT SIM, 

SUB WAR 20504 SCENARIO 
SUPEfl B0PPIN' 

SUPER COACH 
SUPER KANTS Ha 
SUPER STREET f-chteH ihijhbd iu 
SUPERSP 0RT5 5 PACK 
SYHDFCATE Ite 

SYSTEM SHOCK _ Z 

TANK MIAIAERAMS 

TEAM YANKEE ' ■__ 

TEGEL'S MERCENARIEB 
TEKWAR WILLIAM SHATNÉR'S 
TEN PAK COMPILATION 
TERMI IUL VELOCITY 
TERMIHATÓR:FUTURE WOCit tng 
TERMINATtìfliinURE $Vò£* Ha ' 

TEFIRSCE '* '_ 

TERRANOVA 


2D.9QO 

40.900 

20.900 
25 360 
•15.303 

49.900 
49.000 
49,^0 
49,960 
£9.900 

19.900 
14900 
599M 
G5.9O0 

25.300 

39.300 
100.300 

69.500 

93.930 


WlHPAK DELUSE Win 05 

wtpè qui 

WliCKAVEN 

WOLF ha _. _ 

WQLFENSTEIN 3D _ 

WOLFSBANE Ite 
WOODFNJFF A EdmiLtlael A?imui 
WORLD CLASS cricket & frOQCH 
WORMS Ila 
WUKONG 

X WING ENHANCED Ite 
ZEPPELIN! 

ZONE RAJDEFTS Ha 
ZÙDL2 

ZODP Ila __ 

SORK NEMÉSYS 


49.900 : 

64-900 

60.909 

70.903 

55.300 

59.300 
39.530 

33.903 
69.960 

39.900 

43.900 
33.903 
79.906 
24906 

49.900 
M.9W 


MAKI7 A 


niit . J, 
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Toma la moda 
dei giochi su licenza: 
l’Electronic Arts ha affi¬ 
dato alla Probe, specia¬ 
lizzata in in questo 
genere di trasposizioni, 
il compito di portare sui 
monitor dei PC l’intera 
trilogia di “Die Hard”. 


PRIMA Vi sione 
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I 

I 


PRIMA Visione 




m 




I 




f 


G rande assente alTECTS Spnng insieme alla 
* Virgin, TEleetronic Arte ha mostrato a pochi 
W eletti questa nuova trasposizione ninemato- 
I grafica per PC CD-ROM sviluppata dalla 
Probe Entertainment e prevista per Testate, anticipando 
Tappuntamento californiano deìl'E3- Die Hard rrijogy è, 
come si può intuire dal nome, un gioco che raggruppa 
tutte e tre le pellicole che hanno per protagonista Bruco 
Willis, ognuna rappresentata da un diverso stile di gioco. 
La prima delle tre sezioni di gioco, quella più d'atmosfe 


che nell’edificio si trovano ancora dei civili. Quasi tutto 
ciò che compare sullo schermo può essere distrutto, e 
questo aggiunge ira tocco di qualità al gioco: sparando su 
una vetrata, la si vedrà frantumare in mille pelisi, con le 
schegge di vetro che schizzano qua e là, cosi come se si 
sparerà a uno dei monitor che si trovano negli uffici. 
Uengine grafico permette un movimento fluido dei poligo¬ 
ni ricoperti di texture che appaiono sul video, e lo scroi- 
ling è estremamente fluido e convincente, senza rallenta¬ 
menti nei (molti) momenti in cui ì azione è frenetica come 


OGGETTI 

Sparando, sia volutamente 
-he acci litio talmente . sugl i 
oggetti di contorno dello 
scenario, si possono 
produrre degli effetti che 
a seconda de I ! a'nituazione 
; : ossono esa ero d'aiuto 
paure semplicemente un 

esteti buio di contorno, ir, 

.7 v t r a . per e seme io . à 
possìbile far Saltare in 
aria I e ma echi nr- 
parcheggiate, per non 
parlare delle vetrine dei 
fiegozi 0 del mobilio degli 
uEfici, A quanto pare, Dufte 
NuJceai 3D ha f-tt lo scuola™ 


ra, con aspetti strategici e diversi momenti di suspance, è 
tratta dal primo "Die Hard 1 ' ("Trappola di Cristallo", in 
Italia): il giocatore controlla il protagonista visto da dietro 
in terza persona, aiutato da una comodissima mappa 
bidimensionale sovrapposta nella parte inferiore sinistra 
dello schermo, e lo deve guidare fino ai terroristi che si 
sono impadroniti del Nakatomi Plaza tenendo in ostaggio 
alcuni impiegati. La strada, che si snoda dal parcheggio 
sotterraneo fino all'attico che sì trova al dodicesimo 
piano dell'edificio, è lunga e irta di pericoli: ogni locale 
può nascondere un'insidia, e pei portare a termine la mis¬ 
sione non basta fare fuoco su tutto ciò che si muove, per¬ 


nel film. 

Tratto da "Die Harder" ("58 Minuti per Morire" in Italia), 
il secondo "capitalo" di Die Hard Triiogy è uno sparatutto 
in soggettiva in stile Virino Cop Co, se non avete avuto la 
fortuna di provare il coin op della Sega, in stile Operation 
Wbif - anche se questo paragone può sembrare un po' 
troppo "retro"}: il punto di vista si muove automaticamen¬ 
te seguendo il percorso prestabilito, mentre bisogna muo¬ 
vere il mirino delta propria arma sui nemici da uccidere e 
sugli oggetti da fare saltare in aria, facendo fuoco al 
momento giusto. Gli scenari sono tre, e seguono la trama 
del film (quindi chi lo ha visto proverà una piacevole sen^ 
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Twentieth Century Arts 


OJt Marti Tritogy c il pnnw risultato pratico ddl'accorde stretto tra Twentieth 
Century Fox Home Elilerlainment ed Electronic Atti, a seguito dd quote t'EAsi 
occuperà dalia dislribuzicne e della locoJtizazione dei prodotti Fox Interactive 
al d> fu-n-ri degli Stati Uniti e del Cahoda, 

Il seconda titolo frutta di questo palla sarò The Simpsons Cartoon Storio. un 
programmo par PC e MAC p-ravrite per lugli* thè permetterò di creare sul 
propria computer un cartono animata ufi lizzando personaggi, sfondi e suoni 
della for tunato serie televisivo. 

Li tìtolo, grazie elio suo interfaccia intuitiva e all'estrema facilitò di lunziona- 
nwervto, sarò □dtitta sia e un pubblico "adulto" che a uno più qiauane. Oltre a 
queste, la Fox Interattivo avrebbe in cantiere anche In trtuposizior.. di X- 
Files", "The ledi pendere Day* e ài pianeta delle Scimmie". 
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saziane di dejù vu e, in alcuni casi, saprà in antìcipo che 
cosa succederà): si comincia dagli enormi saloni dell'ae- 
: aporia Dulles di Washington, per poi passare a un inse¬ 
guimento a'bordo di una motoslitta da neve sulle piste di 
atterraggio innevate e finire su di un elicottero. 

L'ultima parte della trilogia è naturalmente tratta dal 
••:-rzo e ultimo film della serie ("Duri a Morire''}, in cui. 
Bruce Wiilis dava la caccia a uno squilibrato che dissemi¬ 
nava la città di congegni esplosivi. Lo stile di gioca, in 
questa sezione, è forse quello più divertente e coinvolgen- 
‘e: a bordo di una macchina (nel corso dei livelli capiterà 
i: cambiare spesso mezzo - ce no sono ben quindici - pas¬ 
sando dal volante di un taxi a quello di una veloce e scal¬ 
vante Ferrari) bisognerà trovare e disinnescare le bombo 
sparse qua e là per la città, seguendo ie indicazioni forni’ 
e da una speciale "bussola", combattendo contro il 
tempo e contro il traffico cittadino. La città di New York è 
' ut a fedelmente ricostruita e i più attenti riconosceranno 
affollate strade di Wall Street, le verdi collinette dì 
Central Park e le povere costruzioni di Harlem; i program- 
■■ stori della Probe Entertainment hanno implemen- 
'cto diverse visuali, che contribuiscono a variare Fazione: 
zia visuale da dietro e sopra la macchina si aggiungono 
r.iattl quelle in usua li da davanti e addirittura da sotto (]}. 
in tutti e tre gli episodi, la violenza non manca certo e 
cnzì, in certi punti, raggiunge livelli fin troppo elevati: 
nemici trucidati, pozze e schizzi dì sangue, esplosioni che 
rara ventano corpi senza vita a metri di distanza e civili 



PRIMA Visione 



crudelmente assassinati abbondano nei trenta sei livelli 
di gioco, e con ogni probabilità non mancheranno di sca’ 
tenare ie ire dei "benpensanti", come qualche mese fa 
successe con Facclamaiissimo Duke Nuksm 3D della 
Apogee, Tuttavia la Fox Interactive ha fatto bene i sui 
conti e ha preterito optare per una soluzione coinvolgente 
(anche se un po' troppo "forte") e che soprattutto rispecchi 
le situazioni della serie cinematografica. 

L'insieme ai questi tre giochi, ognuno caratterizzata da 
un perfetta feeling che ricrea le atmosfere dei film, e la 
varietà dell'azione tanno già intuire che Die Hard Triìogy 
possa diventare un hit: una volta tanto pare che una 
buona licenza possa dare vita a un buon gioco. 

Derefc Dda Puerile 


PROBE 
ENTERTAINMEMT 

La prgJbe Hf rivortur -. 
aopra et e tic pur alcuni- 
li c ce 1 lenti c osavi? i il 1 a ni d a 
bar, cha hanno sbalordito . 
possesso:i sia di PC che d: 
Airuga, Indirtieut icab : 1 e * 
infatti la veraiene pi*: 
hojtw ■ empii ter di Mortài 
A'cwnbnt, che emulava in 
maniera impresaiociann- 
l p omonimo coin op che 
impazzava diversi asm; ; - 
in saia giachi, quor-di. 
ancore I /thi J a oro :r 
"buona saluta * . Più tardi 
la Proba h i : tornata ai 11: 
ribalta con Morrai Komixft2 
i_ giocati 1 isolino sesulti 
i.ìv I E.ùcrh : aduro più 
violento d«lla storia, - 
un arcade per PC -- 
Amigà che ebbe un diacrijf i 

euceasso, 



I 

I 

I 



I 





L..i grafica implementata dai programmatori della Probe è indubbiamente di ottima fattura; purtroppo, però, l'azione 
frenetica raramente ci conte darà il tempo di Soffermarci a constatarne La qualità. 
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1 NOSTRI UFFICI COMMERCIALI 
SONO ATTIVI 

DALLE ORE 9:30 ALLE ORE 23:00. 
PER ORDINI SERALI TELEFONARE 
ALLO 0332/768000 OPPURE 
INVIARE FAX ALLO 0332/768066 


3D WORLD BOXING (+ 5 GIOCHI) 

3D WORLD TENNIS (4 S GIOCHI) 

ACTION PACK CX 2600 
ACTUA SOCCER (ITALIANO) 

(IVIUZATION 2 

COMMAND & CONQUER 

DELUXE STRIP POKER 2 (+ S GIOCHI) 

DESTRUCTION DERBY 

DOOJYl 2 (ITALIANO) 

EF 2000 

F 14 TOMCAT (+ 5 GIOCHI) 

FATAL RACING (ITALIANO) 

FIFA SOCCER 96 (ITALIANO) 

FLIGHT SIMULATOR S (4 SCENARI ITALIANI) 

FLIGHT UNLIMITED 

FORMULA I GRAN PRIX ITALIANO) 

GRAND PRIX MASTER (t S GIOCHI) 

JUNGLE STRIKE 

MI TANK PLATOON (4 SO GAMfS) 
MILLEMIGLIA (4 S GIOCHI! 

MORTAL ROMBAI 3 (ITALIANO) 

NBA LIVE 96 

NBA TOURNAMENT EDITÌON (ITALIANO) 
NIGEL MANSELL F 1 
RAY MAN (ITALIANO) 

SCREAMER (ITALIANO) 

SCUDETTO (ITALIANO) 

SPYCRAET 

SUPER TETRIS (+ SO GAMES) 

TERMINATOR FUTURE SCHOCK 
THUNDERHAWK 2 (ITALIANO) 

WARCRAFT 2 {ITALIANO) 

PREZZI IVA INCLUSA. 


MEI I -’MBCHI cimi sono dii iìcutiw aventi diritto 


CD “BEST-SELLERS" ACQUISTATO 
IN REGALO UN CD-ROM 


BEST'SELLERS ,> 

DUKENUMEN 3D L. 94.000 / TERRANOVA L. 99.000 


AH! \ V rAt TRA QUESTI 


S ! lFEHCÀM?5 4 


VOI, 7 -CHILDREH '5 
SHAREWARE G4MI5 


WEGASHARf 2 


VOI, 6 - SLMUUÌÌON 
SHAREWARE GAMES 


VOI S - CASH» • CARD 
MAH GAME 


mm 


ULTlMAtE GAMEJ 


WINDOWS GAMES 


COMMUNICATIONS 


<U?ART • VOL 3 
ANIMALE 


MASTER 

ntOGRAMMIKG 


f - V.LI RIMEMBRANZE 26/C - 21024 BIANDRONNO /VA - TEL 03 
! 0332 / 767360 - bbs: 0332 / 767383 - e-mail: iflfo@dbline.ir - v 


ALIANO - L 94.900 ' 

GRANOpm,/ 
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I NOSTRI UfFICI COMMERCIALI 
SONO ATTIVI 

DALLI ORE 9:30 ALLE ORE 73:00. 
PER ORDINI SERALI TELEFONARE 
ALLO 0332/768000 OPPURE 
INVIARE FAX ALIO 0332/768066 


.onetrite hi 1 W' 


VOYAGERITALIA 


iVAmh'iVi ii|. ìIITmV^ , „ 


CD “BE5T-SELLER5” ACQUISTATO 
IN REGALO UN CD ROM 

A TUA SCELTA, TRA QUESTI 


=xsic coiuaroN demo® 


GEth.VV.fi B G&MES 


MULTI MEDIA SOUND 
AND AftTS VOE. I 


SHARIWARE CQLLECTIQR5 
VCL 2 


ULTIMATE GAM 1 S 


VOLUME 3 STRATIGV 
SHAREWARE GAME: 


VOLUME 4 ADV E NT URI 
SHAREWARE GAMI* 


SPORTE BiOOPERS 


SUPERGAMES ! 


ì - 4E srl - V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21024 BIANDRONNO /VA - TEL 0332 / 76SOOO - FAX 0332 / 767244 ■ 768066 

m^ÉOÈÉÈÈÈÉÈtiÈÈ^É^^ÈÈÈÉÈ/iÈÈt^K^k mfo@dbline.il * ww w, db I i n e, ì! * * 


ERIC SOMARI CD 
PC - AMIGA L 49.900 


MACINE ENHANCIR CD 
PC-AMHSA L79/900 


LIGHTR0M3 
PC-AMIGA L TI 9 


L 69.000 


OEftTWAVE 3D 


tftxmrft l'arci ni io 


I CD-ROM 


W M '■ V 

enhaNcer^cd 

LEGHtWAW tNHAN CIRCO 
PC - AMIGA L 74.904 


i«xmra r oreremo 


RAYTRACING ^ 
PC - AWGA L 76.000 


TESTURE PORTFOLIO - AMIGA 
Pt : AMIGA-MAC L 99,000 


THE WINDOWS 9S COMPARI a N 
PC-L 49.000 


PER PC IN ITALIANO 


IL LOUVRE 
L 139,000 


VIAGGIO IN ITALIA 
L 49.000 


TEMPLI E TEATRI IN SICILIA 
L 29.0*00 


VOYÀGER ITALIA 
L 99.000 


IL PIU' IÉL CAMPIONATO 
DEL MONDO L 44.000 


WJNEGAMES 
L B4.000 
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ZETA Speciale 


dedizione primaverile d eli’Europe an Consumer 
Tra de Show è storicamente sempre stata più 
debole di quella autunnale, in cui le software 
house presentano a stampa e operatori di merca¬ 
to i titoli previsti per la stagione natalizia. 
Quest’anno, però, sono stati In molti a dubitare 
dell’effettiva validità di una fiera che di proposte 
nuove ne ha mostrate davvero poche. Noi dì 
ZETA avevamo persino ipotizzato la creazione dì 
un badge personalizzato, che riportasse la scritta 
“Sì, lo sappiamo, verrà presentato alt*E 1 retante 
sono state le volte che abbiamo ricevuto questa 
risposta mentre chiedevamo notizie sui giochi 
della prossima stagione. In conclusione, comun¬ 
que, qualcosa da presentarvi siamo riusciti a met¬ 
terlo insieme* 

Sappiate, comunque, che i fuochi artificiali arrive¬ 
ranno da Los Angeles, il mese prossimo... 


NOVALOdC 



Comanche 3 

Dopo Comanche e Werevoìt ve. Comanche, la 
Nova logie ci riprova presentando, ancora una 
volta, un simulatola del micidiale elicottero 
RAH-36 Comanche. Per ] occasione è stato 
realizzato utì nuovo motore grafico denomina¬ 
to Voxel Space 2 che, oltre a garantire una 
superiore fluidità, dovrebbe risolvere ranno¬ 
so problema della perdita di definizione degli 
oggetti in primo piano. Garantita l'opzione 


per il gioco in multiplayer 


Armored Fìst t 

Previsto per bau tanno 
in tonnato PG CD¬ 
ROM, Armored Fisf 2, 
progettato sulla base 
del nuovo motore 
Voxel Space 2, rappre¬ 
senta la naturale evo¬ 
luzione del precedente 
simulatore dì carroarmato targato Nevaiogic. 





US 6010 


Jetfìghter 3 

E in fase d'atterraggio que¬ 
sto nuovo simulatore 
"Pentium oriented" in 
grado di rivaleggiare per 
grafica e fedeltà simulati- 

va con il pi uri blasonato EF2O0G. A bordo dì uno dei tre rfùS '" 
disponibili nella simulazione (F22, FH, F/A18) potrete sorvo¬ 
lare ben duo milioni di miglia quadrate, fedelmente ripro- 


r J-4 + „ - p. 1 , r 


soluzione. 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


Witchaven 2 

Dalla Capatone è in arrivo il 
seguito di Wìtchaven e porta 
con sé un nuovo motore tridi¬ 
mensionale, nuovi e più. potenti 
incantesimi, il supporto per il 
gioco in multiplayer e, questa 
volta, perfino un potente editor di 

Chaos Overlords 

Jn questo gioco strategico ambientato nei 1 anno 2050 dovre¬ 
te assumere il comando di una gang malavitosa e cercare 
di imporre, con la violenza più smodata, il vostro predomi¬ 
nio su intere citta. Alta risoluzione* possibilità di gioco in 
rete e ultra violenza, iti attesa di Syn dicerie Ware. 

Orlon Burger 

Si tratta di un'originàie 
avventura grafica in 
stile cartoon, dai toni 
piuttosto demenziali, in 
cui il giocatore controlla 
un personaggio che 
viene rapito da alcuni 
alieni, gestori di una 
catena dì fast faod inter¬ 
galattica. Davvero notevoli le animazioni dei personaggi, 
tutti disegnati a memo, e la simpatica colonna sonora. 




livelli. 


Olympic Soccer 

Anche la Us Gold propone la sua simulazione calcistica, 




basata sul la licenza ufficiale dei 
Giochi Olìmpici di Atlanta del 
1998. E h a acehìo, sembra che non 
abbia tralasciato proprio nulla: 
giocatori e oggetti in poligoni 3D, 
motion captare, radiocronaca 
^reen), 13 diversi 
^ ripresa e replay. Un 


■WW^^gynprWa e replay, un 
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serio avversaria pei Aetna Soccer e Fifa '98. Per PC CD¬ 
ROM e console a 32 bit. 


Olympic Barnes 

Si ira ita di una simulazione di tutte le classiche discipline 
olimpiche, realizzate - sempre sulla esclusiva licenza uffi¬ 
ciale dei Giochi Olimpici - con le stesse tecniche grafiche 
utilizzate in Qlympiz Soccer. 


sfrategica tridimensionale per gestire i combattimenti più 
complessi. Notevoli poi le possibilità di interazione con i 
personaggi non giocanti, modellati su veri e propri diffe¬ 
renti tipi dì personalità amane. 


I 



Archimedea!] pynasfy 

Previsto in versione PC CD-ROM 
per l'autunno, Archimedecm 
Ejynasfy è una sorta di simulatore 
di sottomarino futuristico ambien¬ 
tato in un oscuro futuro in cui in 
Terra è stata totalmente devastata 
da una guerra nucleare. E quindi 
nelle profondità degli oceani che 
si giocherà - tra combattimenti, 
alleanze politiche e immancabili Irodimenti -1'ultima bat¬ 
taglia per la sopravvivenza. E il tutta nello splendore di 
una dettagliatissima grafica in alta risoluzione, 



I 


I 


n 






■ K 


High dump 


Peathfrap Dungeon 


ACTIVISION 


Blast Chamber 


Rinchiusi in una stanza 
rotante che cola insidie 
mortali, fino a quattro gio¬ 
catori potranno sfidarsi in 
questo arcade puzzle- 
game: quanti cristalli prò- 



Dalla fertile mente creatrice di fan Livingstone, 
autore della fortunatissima sene di libri-game 
Fighi ina Fantasy (18 milioni di copie vendute), 
arriva questo nuovo gioco di azione arcade e 
avventura, completamente in 3D Un sistema di 
combattimento ricco ma intuitivo, oltre cinquan¬ 
ta tipi diversi di nemici, illuminazione dinamica degli 
ambienti e possibilità di gioca in multiplayer sono solo 
alcune delle caratteristiche- di questo titolo. Appuntamento 
nel d ungenti a settembre pei le piattaforme PC CD-ROM. 



Total Mania 


zìqk i riuscirete a raccogliere senza farvi eliminare dai 
'.'ostri avversati? La risposta a novembre di quest'anno 
versione Win. 95), 


Hyperbiade 

Amate l'hockey ma vi 
piace anche il gioco 
sporco? Allora que¬ 
sta estate perire le slo¬ 
gare i vostri peggiori 
stinti praticando 


lue sto sport futuristi' _ 
zd di inaudita violen- ar\ 

il * 

za: in una arena 3d, 



In un lontano futuro, al comando di una squadra di cyborg 
armati con le più devastanti anni offerte dalla tecnologia, 
dovrete impegnarvi nel disperato tentativo di liberare l'u¬ 
manità dalla incombente minaccia dei terribili robot 

Mechanoid, In una stile grafico iso¬ 
metrico che ricorda da vicino 
Cruscrder, a metà strada tra strate¬ 
gia e azione frenetica. Total Mania 
promette una grande giocati li là 
che potrete verificare già a maggio 

■ PC CD-ROM). 


_1 



Terracide 


.innati di tutto punto, dovrete cercare di penetrare l'area 
avversaria g segnare il maggior numero di goal possibili, 
magari tacendo anche scempio - letteralmente - dei vostri 

rivali. 


BLUE BYTE SOFTWARE 


Sono ben ventiquattro le mis¬ 
sioni disponibili - alcune 
ambientate anche in interni - 
in questa ennesima simula¬ 
zione di combattimento spa¬ 
ziale tridimensionale in scg- 



Albion 

_ avrete attendere l'autunno di quest'anno per poter esplo- 
: are gli spaventosi segreti celati nel misterioso pianeta 
Albion. Questo è il primo GdR a utilizzare tre modalità gra¬ 
fiche diverse di 
.izuaHzzazÈone (in 
aita risoluzione e 
tutte dettagliatissi¬ 
me) per immergere 
il giocatore nello 
vicende: mappa 
ridimensionate, 
visuale 3D in sog¬ 
gettiva e mappa 


geftiva. Oltre alla presenza della ormai consueta opzione 
per il gioco in rete, il gioco vanta anche 0 supporto di alcir 
ne schede acceleratrici 3D. In uscita a giugno per PC CD¬ 
ROM. jS 


MAXIS 



Marty And The Trouble With Cheese 

Si tratta di un cartone animato interattivo basato su 
di un sistema di riconoscimento vacale, espressa- 
mente ideato per catturare l'attenzione dei più picco¬ 
li, che potranno aiutare il simpatico topolino Marty a 
recuperare il suo pezzo di formaggio. Così tacendo 
potranno partecipare ad una serie dì piccali giochi educati 
vi, tutti gestibili attraverso il soia utilizzo di un microfono, 
Per PC e MAC. 
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The Mindwarp 

Ricordate il mitico film "Viaggio allu¬ 
cinante" dove alcuni uomini apposi¬ 
tamente miniaturizzati venivano 
iniettati ne] corpo di un altro uomo? 
Bene, in 77]e Mindwarp potrete rivive¬ 
re un'esperienza simile navigando 
con una veloce astronave nell'immen¬ 
sa cervello di una creatura aliena. 
Salo riflessi fulminei e un'attenta pia¬ 
nificazione strategica vi permetteran¬ 
no di sopravvivere in questo bizzarro 
e velocissimo arcade 3D- Per PC CD-ROM questa estate. 


OCEAN 



CROSS; MS TEE EEUvjf 

ESSEN 


r 


Offensive 

Per gli amanti dei giochi di strategia è in arri¬ 
vo Offensive, un wargame basato sui più famo¬ 
si scenari della Secando Guerra Mondiale, che 
dovrebbe unire a un'estrema accuratezza della 
simulazione, una giocabilità immediata para¬ 
gonabile a quella di Dune lì e Sim City. 
Realizzato in una prospettiva tridimensionale 
isometrica, disporrà di un potente sistema di 
zoom 3x. Per PC CD-ROM. 

The Killing frrounds - Alien Breed 3d il 

Per la gioia di tutti i 
possessori di Amigu. 
sta per uscire il seque! 
di Aiìen Breed 3d t che 
tanto successo riscosse 
lo scorso anno. Questa 
volta il capitano 
J.T.Reyrtolds, fuggito 
dalla base di ricerca 
Orisi?, si ritroverà téle- 
trasportato in una base 
aliena dove un altro orribile segreto aspetta di essere sco¬ 
perto. Light sourcing. Gourad shading e la possibilità di 
guardare in alto e in busso renderanno l'esperienza ancora 
più terrificante del precedente episodio. E, in più, ci sarà 
anche un editor di livelli. 






World Rally Fever 


Programmato dal famoso Team 17, questo 
veloce gioco di guida arcade, realizzato in 
un originate stile Manga giapponese, pro¬ 
mette una giocabilità senza pari - grazie 
anche a un nuovo e potente motore 3D - 
adatto anche ai PC meno potenti, Alla 
guida deila vostra autovettura potrete 
sfrecciare su sedici differenti circuiti, 
costantemente insidiati da avversari dotati 
di una AI pericolosamente sofisticata. 

Worms Reìnforcements 

Gb inarrestabili lombrichi guerrieri sono tornati portando 
con sé nuove e più potenti armi, nuove tracce audio, opzioni 
per il gioco in rete 
e un editor che con¬ 
sente di customiz- 
zare il propria 
speech-pack. E per 
gli ineontenlabili 
anche la "Super 
Sheep", Tarma 
finale! Per PC CD¬ 
ROM, 



Tunnel 81 

Ambientato in un apocalit¬ 
tico e neppure troppa lonta¬ 
no futuro, questo veloce 
shoot'em up 3D ci pone alla 
guida di una astronave da 
combattimento, alla spa¬ 
smodica ricerca di un ditta¬ 
tore pazzoide asseragliato- 
si in un dedalo di tunnel sotterranei, e fermamente inten¬ 
zionato a distruggere la Terra. 

Per PC CD-ROM, Playstation e Satum, 



PHILIPS 



Down In The Pumps 

Sono stati necessari oltre 
due anni dì lavoro per rea¬ 
lizzare questa esilarante 
avventura addizionata di 
humor adulto e di una 
buon dose di violenza gra¬ 
tuita assolutamente demenziale. L'eccellente grafica rende- 
r [zzata in stile cartoon (e in alta risoluzione) descrive effica¬ 
cemente le disavventure di un gruppo di minuscoli alieni 
precipitati con la loro astronave sulla Terra e. piu precisa- 
mente, in un.,,bidone della spazzatura? Da sperimentare su 
PC CD-ROM e MAC da ottobre. 

Gearheads 

La niente di Eric Zìmmerman, considerato un guru nell'i- 
deazione dei videogiochi, ha partorito, con Gearheads, uno 
dei titoli più bizzarri mai apparsi sullo schermo di un com¬ 
puter. Si tratta in sostanza dì un gioco dì strategia consi¬ 
stente nel far com¬ 
battere tra loro dei 
piccoli giocattoli 
caricati a molla 
(avete presente la 
dentiera che saltel¬ 
la?), ciascuno con le 
proprie abilità e 
punti deboli. Da giu¬ 
gno per PC CD-ROM, 


; 

{ |<?*- 
• ■ • • 
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“ 

11 i 

* tofdL 

.Djm z "X 


The Quintessent ial Art of Destructìon 

Dalla Cranberry Source, sotto la guida creativa di Fon 
Hit man, è in arrivò' un nuovo shootem up 3D ideato con 
un'attenzione pressoché esclusiva alla giocabilità. Sono 
quindi a disposizione del giocatore un numero esagerato di 
armi e un modello di volo assolutamente non realistico. La 

"IH 

tecnologia EN1D ’, impiè meritato nel gioco consente inoltre 
la generazione totalmente casuale degli scenari in modo 
da proporre al giocatore sfide sempre diverse. Il gioco 
uscirà questo inverno per PC CD-ROM, 


*- 
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Secret Mission 

L'atmosfera dei romanzi 
di Raymond Chandler e 
di lan Flemmìng rivive in 
questa avventura grafica 
punta e eliaca, insieme a 
tutti gli stereotipi del 
genere' donne fatali, 
paesi esotici, fughe 
rocambolesche e misteriosi intrighi. Le centoventi locazioni 
- meticolosamente realizzate - presenti nel gioco, i trenta 
personaggi con cui interagire e una trama piena di colpi di 
=cena fanno di questo titolo un "sorvegliato speciale 1 ". 
L’evasione è prevista in maggio por PC CD-ROM. Occhi 
aperti? 

The Dame Was Loaded 

Ancora una detective story è alla base di questa sorta di 
film interattivo interamente realizzato in FMV con la tecni¬ 
ca VideoBeam™, che dovrebbe consentire una straordinaria 
qualità video. Inoltro., la Boom Software, che ha realizzato il 
prodotto, afferma che questo sarà il primo vi de og ioco a 

integrare filmati video 
con una giocati li tà 
degna d i un vero e pro¬ 
prio ad venture punta e 
eliaca. Gli scettici potran¬ 
no verificare le versioni 
PC CD-ROM e MAC que¬ 
st'estate {completamente 
in italiano). 
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Timelapse - Ancìent Cìvilizations 









essere diEf 
aut unno 


In un'ambientazione loferealistica e vagamente onirica che 
ricorda le atmosfere di Mys(, è collocato Timeiaps. un'av- 
ventura punta cHcca che ci vedrà impegnati nelì'espk 1 ”^ 
rione delle residue vesti già di antiche civiltà, come i maya 

- gii Egiziani, olla ricerca 
ii un professore di archeo 
.agi a misteri osamente 
scomparso. Non manche¬ 
ranno i puzzle - diversi per 
ciascuna civiltà - e inserti 

- ’^V. Il gioco dovrebbe 
Esponibile que- 

D- 

MAC. 


p-- ■ 








in: 


Haunted House 

i : tratta di un gioco per i 
più piccini, ispirato ai 
;b:i animati che hanno 
resa celebre Jan 
Pienko wsky nel mondo 
iella letteratura per Tin- 
ianzia. Disseminato di 
cementi educativi 

-ajjunMjmuinsiius ui ssimulati nel contesto, e arricchito da 
. Line animazioni e da una suggestiva colonna sonora, è 
deaie per 1 bambini dai quattro anni in su. Por PC CD¬ 


ROM, 



SWIV 

’ Lorna su PC una vecchia cono¬ 
scenza degli appassionati di 
riioot'em up. e per Tocca sione si 
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veste a festa. Sìiama parlando SWJV i, aerea imo per Special 
Weapons Interdici ion Vehicles), il mitico epura tu tic di cui 
viene ora riproposto un seguito in un edizione 3D. altrettan¬ 
to veloce e frenetico, caratterizzato da un ambientazione 
grafica arricchita dal Hght scureing e dal texture mappfng. 
Il gioco è atteso quest'inverno per PC CD-ROM. 

SIERRA 

Ughthouse 

In questa avventura grafica, a metà tra 
fcmtasy e fiaba, il giocatore, dopo aver 
assistito impotente al rapimento di una 
bambina, viene trasportato in una 
dimensione parallela governata da una 
diabolica creatura. Puzzle, enigmi e 
strani macchinari sono la chiave per 
risolvere il mistero che si cela dietro a questa inquietante 
storia. Disponibile quest'estate pei PC CD-ROM. 






Urban Runner 


La Sierra continua le 
sue sperimentazioni in 
tema di film interattivi 
con questa colossale 
produzione di stampo 
hollywoodiana che 
dovrebbe rappresenta¬ 
re - a detta dei produt¬ 
tori ■ il primo vero 
advonture realizzato al 
100% in FMV. Attori pro¬ 
fessi onisti quattro 

'prese, grafica in SVGA a migliaia di colori 
un interfaccia assolutamente intuitiva...che sia fe 
buona? Disponibile a maggia per PC CD-ROM, 


t 


Space Bucks 

Un titolo strategico che unisce ii fascino 
della fantascienza ai gusto della carri- 
petizione economica all'ultima sangue: 
scopo del gioco è costruire un impero 
intergalattico mediante ìf commercio, la 
guerra e perchè no? un po J dii sano 
Spionaggio industriale. II tutta nello 
splendore di una dettagliatissima grafi¬ 
ca in alta risoluzione completamente 
reneterizzata. Disponibile in maggio per 
PC CD-ROM. 



Rama 

In questa avventura grafica totalmente 
realizzata in grafica 3D precalcolata e 
ispirata al Tom ori ima saga lan tasti enti- 
fica ideata da Arthur C.Clark, il giocato¬ 
re veste i panni di un giovane astronau¬ 
ta incaricato di esplorare un enorme 
vascello alieno arenatosi sulla superficie terrestre. TI gioco, 
contenuto su ben 3 CD, sarà disponibile per le piattaforme 
PC CD-ROM e MAC il prossimo Natale, 

Robert E. tee: Civif War General 

Simulazione bellica ambientata in America 
durante la Guerra Civile, consente di rivivere, 
con una grande precisione storica, le grandi 
battaglie di quel periodo: da Geltysburg a Cold 
Ha rbor, da Fi ed e rickshurg a Chance larvi lì e. 

Il gioco sarà disponibile per PC CD-ROM da giu¬ 
gno. Riuscirà a migliorare i risultati raggiunti 
dalia Empire con il sud Ci vii War? 
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Mission Force Cyberstorm 

Nell "anno dei Medi' non poteva mancare un gioco strate¬ 


gico dedicato al tema. Mission force Cyjbcrsform pone il 

giocatore alta testa dì una squadra di 
Bioderm {una sorta di Mech costruiti 
geneticamente) alia conquista dei terri¬ 
tori posseduti dalle fazioni nemiche 
dotate, tra l'altro, di una potente AI II 
gioco si sviluppa in turni e viene gioca¬ 
to su di una mappa a esagoni, come nei 
più tradizionali wargame. Nei migliori 
neqozi da giugno per sistemi PC CD¬ 
ROM (Win % ekU. 






The Rise $ Rute af Ancient Empires 

La risposta della Sierra a Sid Meier e al suo affascinante 
CìviJizafiQii IL Alla testa di uno dei sei imperi nascenti a 
disposizione, il giocatore deve espandersi politicamente, 
economicamente e militarmente per sopraffare e colonizza 
re gii altri cinque, gestiti dai computer g da un altro utente 
La simulazione, di gran¬ 
de spessore, prevede 
anche la modalità mul¬ 
tiplayer e un comodo 
tutoria! on line. The Rise 
af Ancient Empi - 


TOSTAR 

Pj Fmh 

À metà tra un puzzle game 
e on platform isometrico, Dj 
Fiesh ci mette nei panni di 
un simpatico ragazzino che 
- armalo solo di un pacchet¬ 
to di chewingum, una bombole ita spray ed un berretto da 
baseball - dovrà liberar e Dreamworld dai l'oppressiva pre¬ 
senza dell'Imperatore, Saranno disponibili le versioni per 
PC CD-ROM, PlayStatìon e Satura. 

Fable 

Disponìbile per PC CD-ROM e MAC verso 
l'estate, Fahìe è una classica avventura 
punta e dicco, ambientata in un mondo 
iantasy che vede il protagonista impegna¬ 
to nella ricerca di quattro gioielli che, una 
volta riuniti, riporterebbero il normale flui¬ 
re dello scagioni nelle terre desolate del 
Frozenland. Degna di nota la grafica in 
SVGA cosi come Je animazioni curate da 
uno specialista dello stafi Disney 

Onside 

Ancora una simu¬ 
lazione calcistica 
prevista por PC e 
Playstation, che 
prevede ìa gestio¬ 
ne delle quattro 
maggiori leghe 
europee {inglese, 
italiana, tedesca e 
francese). Oltre 
alla radiocronaca in tempo reale e alle infinite visuali sele¬ 
zionabili (perfino attraverso gli "occhi del pallone"), sono 
stati implementati nel gioco ben 7,000 fraine d'animazione 
uer garantire la massima sensazione di realismo. 
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Opposite Lock 

Un frenetica corsa 
automobilistica nello 
siile arcade 3D che ha 
reso famosi Power 
Driit e Mario Kart. 
Ogni comportamento 
irregolare è consentito 
e sono previsti oltre 
cento diversi tipi di 



oggetti disposti a bordo pista per essere colpiti al fine di 
ostacolare gli avversari. L'opzione multiplayer consente poi 
la contemporanea partecipazione di ben 32 giocatori. Per 
PC CD-ROM e Playstation verso la fine dell'anno. 


Speedrage 

Ancora un veloce gioco arcade di corse automobilistiche 
che comprende venti livelli in due differenti ambientazioni 
geografiche. Il potente motore grafico a aprite, ottimizzato 
per macchine Pentium, ha consentita di realizzare una gra¬ 
fica interamente rendentata e ricoperta di texture. Alcuno 
locazioni segrete "off-Érack". 3a possibilità di giocare in due 

con uno "split- 
screen ,r , e l'opzione 
multiplayer per 16 
giocatori, completa¬ 
no la ricca dotazione 
di questo titolo. 
Appuntamento per i 
sistemi PC CD-ROM 
verso Testate. 



Starfighter 3000 


Furiosi combattimenti spaziali a bordo di un caccia stella¬ 
re, Ecco cosa promette Siartìghtei 3000 offrendo ben .SO 
diverse missioni 
arcade equamente 
suddivise tra attac¬ 
chi al suolo e com¬ 
battimenti aria-aria, 
con 3'ultedorè possi¬ 
bilità di controllare 
fino a dieci wmg- 
man. Lo missioni, 
peraltro non sono lineari, e l'abbattimento o meno di deter- 
m i nati be rs ag i modi fi ca 1 e voi v er si de 11 e m iss ion i st e sse. 
Sarà possibile decollare quest'estate su PC, Power MAC, 
PlayStatìon e Saturn. 



Star System 

Un'intricata trama basata sui 
viaggi nei tempo costituisce le 
solide- fondamenta di questa 
strana avventura dinamica rea¬ 
lizzata dalla Twilight, Purtroppo, 
potrete sperimentarne il potente 
motore 3D i complicati puzzle solo interna agli inizi del 
prassi ino armo, a patto che disponiate di un sistema PC 
CD-ROM. 



Complete Tennis 

Un gioco di tennis dall'aspetto decisamente spettacolare, i 
giocatori ed i campi di gioca sono stati riprodotti in modo 
lo Idealistico, mantenendo fluide e dettagliate le animazio¬ 
ni previste, Tra le opzioni imple¬ 
mentate oda notare la possibi¬ 
lità di giocare in quattro contem¬ 
poraneamente o in due, utilizzan¬ 
do lo "split scieen". Disponibile 
per PC CD-ROM e PlayStatìon 
versa giugno. 
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Super Heroes 

E ancora allo stato embrionale questo mix di strategia, 
azione e gioco di ruolo, vagamente si in ile a Cmsader, 
ambientato in un lontano 
tuturo in cui la iena é domi¬ 
nata dalla violenza eliminale. 

Spetta al giocatore vestire i 
panni del supererete {ve ne 
sono ventiquattro diverse 
tipologie} e riportare ordine e 
pace nel piccolo mondo iso¬ 
metrico tridimensionale. 



Master of Onori II: Batti e at Antares 

La Microprose sta preparando questo naturale seguito del 
pi mi prem iato Master o / Orlon per PC CD-ROM. Scopo del 

gioco sarà quello di governare 
Unterà galassia ricorrendo di 
volta in volta allo sviluppo di 
nuove tecnologie, alla diplo¬ 
mazia e a sanguinosi combat¬ 
ti m entiC raf ica rigorosamente 
in SVGA e supporto- per il 
gioco in multiplayer. 





Magic The Gathering 

lilialmente in dirittura d'arrivo 1‘attesissima conversione 
per compoter del iarnoso gioco di carte fantasy. Il CD-ROM 
: 0 nterrà il sei originale Magic 
„ uè set di espansione 
AraDian Nìghts e Antiquitios, 

Altri set verranno poi resi 
disponibili separatamente 
come espansioni, cos" come 
; opzione di gioco in rete tra due 
utenti. 


1943: European Air War 

E iavvero notevole ìaccuràtezzà storica di questo nuovo 
: "r,ulatore rii volo per PC CD-ROM ambientato durante la 

Seconda Guerra Mondiale. 
Ricchissime anche le opzioni 
che prevedono, Ira le altre, il 
gioco in rete Ira più utenti, un 
editor di missioni e la possibi¬ 
lità di scegliere il proprio- veli¬ 
volo tra ben venti aer&oplani 
diversi. 


WARNER INTIRACTIVE 




Safeeracker 

SafecrocJrer e un 
particolarissimo 
incuocio tra un'av¬ 
ventura gradua ed 
game. Il 
imperso- 
un 

esperto di sicurezza 
.uè deve dimostra¬ 
re la propria abilità 
i: superiori scassinando ben trenlacinque diverse cas- 
. r :_rti disseminate m una villa di cinquanta stanze. 

3rande grafica imperniata sul motore Quicktime VRche 
■ : risente totale libertà di movimento negli ambienti 3D. 

I ;ì- pani bile per PC CD-ROM in luglio. 
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Deadlock: Pianeta ry Conquest 

Deadìock rappresenta il primo titolo realizzato dalla 
Àccolade che prevede la possibilità di essere giocato 
anche via Internet. Si tratta ài una complessa simulazione 
gestionale di una colonia spaziale, realizzata - perché 
anche l'occhio vuole la sua parte - con un abbondante uso 
di grafica tridimensionale renderizzata. A giugno per PC 
CD-ROM (Win), 
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Return Flre 

Una trama sempli¬ 
cissima, ma un note¬ 
vole spessore strate¬ 
gico per questo fre¬ 
netico- arcade 3D dì 
stampo militare. 
Scopo del gioco è 
infiltrarsi nel campo 
avversario utilizzan¬ 
do quattro diversi 
tipi di veicoli - ognuno con determinate debolezze e punti di 
forza - per 'catturare la bandiera" nemica. Per PC CD-ROM, 
Playstation e Saturn da giugno, 

The Chaos Engine II 

Quest'autunno i possessori 
di Amiga potranno godere 
del seguito ufficiale dì Chaos 
Engine, uno dei tanti capola¬ 
vori dei Bitmcrp Brothers. 
Questa volta la prontezza di 
riflessi rappresenta un 
requisito necessario ma non 
sufficiente: il giocatore dovrà anche risolvere numerosi 
rompicapo e prendere difficili decisioni strategiche. 

Star Control 3 

Continua la saga di 
combattimento ed esplo¬ 
razione spaziale con 
questo attesissimo terzo 
episodio di Star ControJ. 

Alta fine deH"ss!ate - se 
possedete un PC CD¬ 
ROM o MAC - potrete 
entrare in contatto con 
ben ventiquattro diverse 
razze aliene accurata¬ 
mente riprodotte anche 
con l'ausilio dei maghi 
degli effetti speciali di 
Hollywood. Per i gioca¬ 
tori amanti delazione non mancheranno neppure frenetici 
combattimenti in tempo reale. 
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EMPIRE 

Flying Corps 

Tornano i maghi della Hawaii Software con quella che si 
piemuuincia come la simulazione definitiva di combatti¬ 
menti aerei ambientati negli anni della Prima Guerra 
Mondiale. Un nuovo, più potente motore grafico gestisce i 
ricchi paesaggi geografici, fedelmente ricostruiti in SVGA, 
con un frame rate davvero notevole, mentre il modello di 
volo sembra essere uno dei più realistici mai prodotti per 
questo genere di simulatori. Oltre alla possibilità di guida¬ 
re un intero squadrone e di partecipare a quattro diverse 
campagne, sarà implementato anche un "paint-kit" per 
customissare le decorazioni da applicare agli aerei. Il bat¬ 
tesimo dell'aria é fissato per ottobre, e sono invitate le soie 
piattaforme PC CD-ROM. 


MENDSCAPE 

Warhammer 40.000: Park Crusader 

Ispirato al celeberrimo e omonima wargame, Dori: 

Crusader é stato realizzato come uno sparatutto arcade in 
soggettiva 3D - in stile Daom per intenderci - lasciando 
però spazia anche alla riflessione strategica, che risulterà 
determinante per sopravvivere agli attacchi di Gene s tea le r 
& C. A maggio sugli scaffali del vasl.ro negoziar!Le di fidu¬ 
cia {PC CD-ROM). 





io, con tanto 
b in tempo 
OS loco ìi. C i 


Megarace % 


Dopo lo scorso successo di 
Megarace, la Cryo e ì riprova 
proponendo nuovamente una 
serie di corse velocissimi - 
graficamente 
modo stmordin 
dì render izzazio 
reale di oggetti e 
riserviamo di veri bearne L Ol¬ 
fattiva giùcabilità a giugno, 
mese per il quale è prevista l'uscita per PC 



tm 


Exhumed 

R nuovo prodotto 
"'Doanr style' 1 della 
Lobotomy (il primo 
ad essere pubblica¬ 
to dalla BUG) 

immerge il giocatore nelle misteriose atmosfere dell'antico 
Egitto. Il gioco comprende, oltre alla possibilità di guardare 
in ogni direzione, saltare, accovacciarsi e nuotare, anche 
un sistema di ilìum inazione dinamica in tempo reale e uria 
vista opzionale in terza persona. La visita alle piramidi 
comincia in settembre per i possessori di Playstation e 
Saturn, e in novembre per le piattaforme PC CD-ROM (per 
queste ultime sarà implementato anche il gioca in rete fino 
a 16 giocatori). 


Pira è’ Klaw 





la citta fin 
il cavo del 
i inalita cìt 
in una som 


Un cane-poliziotto obeso dal grilletto facile e un gatto che 
sì guadagna da vivere truffando il prossimo sano i folli pro¬ 
tagonisti di questa esilarante avventura arcade in prospet¬ 
tiva isometrica. Compito 
del giocatore è condurre i 
due attraverso 
a raggiungere il 
boss della cri miri 
tadina, Il tutto in 
tu asa grafica tridimensio¬ 
nale renderizzata che potrà 
apparire sui nostri PC CD¬ 
ROM in agosto, 


Racket Jockey 

Lo sport estremo è 
il vero protagoni¬ 
sta di questo titolo, 
sempre che si 
possa definire 
'‘sport estremo" lo 
sfrecciare a folle 
velocità a cavalla 
di un razzo, effet¬ 
tuando curve velo¬ 
ci agganciandosi 
con una sorta di 
lazo agli aggetti 
fissi disposti lungo 
i letti del percorso. 

La velocità di que¬ 
sta divertente 
gioco tridimensio¬ 
nale si paga cara: 
sembra infatti che 
sarà richiesta, 

obbligatoriamente, una scheda grafica 3D, Disponìbile per 
PC CD-ROM a fine anno. 
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Grand Theft Auto 

Inseguì menti mozzafiato attraverso le strade delia città, 
clamorosi incidenti e furti d'auto: tutto queste è Grand fl»fl 
auto. Nel più tota¬ 
le disprezzo del 
codice della stra¬ 
da potrete sce¬ 
gliere ii mezzo di 
locomozione da 
voi preferito per 
seminare il pani¬ 
co tra gii abitanti 
delie tre città 
incluse nel giaco. 

Sarà possibile 

apprezzare la suggestiva prospettiva dall'alto a partire da 
ottobre, su PC CD-ROM, Playstation e Satura 



EVENT 

Raven 

.-'rimo episodio d: una lunga collana, Baveri è un'avventura 
grafica con inserti arcade ambientata nel mondo ianlastice 
di Neverworld, realizzata dall" italiana Colora. Maggiori 
informazioni potete trovarle tra le news di questo stesso 
numero. 



Run Ball 

È sialo l'italiana Lightshock ad aver prodotto Run Bali, 
_in gioco arcade che si colloca a metà tra un pi occhia du¬ 
ri e...il gioco della "palla avvelenata"! Realizzato in 
chiave umori¬ 
stica. con una 
grafica in stile 
cartone anima¬ 
to. garantisce, 
nella sua sem¬ 
plicità, una 
grandissima 
giocati! ìtà, 

Fighfn’jokes 

Si tratta di una spassosissimo beatemi up, realizzato dai 
Nasty Brothers, colmo di personaggi caricaturali fortemen¬ 
te caratterizzati e realizzati con una vivace graiica cartoon. 
Davvero divertenti le mosse finali - diverse da combattente 






finis 


Metal Rage 

Un gioco di simulazione arcade tridi¬ 
mensionale, ambientato in un vici¬ 
nissimo futuro che vede il giocatore 
impegnato nel tentativo di difendere 
la terra da un improvviso attacco 
alieno. II gioco può essere affrontato 
secondo un approccio strategica od 
uno più propriamente "action". 
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Syndicate Wars 

È quasi pronto il violentissimo 
segu : to de J ì orni ai miti co 
Syndicafe, Peter Molyneux que¬ 
sta volta ha superato sè stesso 
rea lizza ndo lui ' ambissi t azion e 
fanla-cyberpunI’ assolutamente 
credibile: dopo lì m pie meri lozio¬ 
ne del fantastico sistema dì 
light sourcing dinamico, dei 
tabelloni pubblicitari stradali 
in stile Biade Runner r delTengi- 
ne grafico trimensionale con 
rotazione di 360 gradi, ultima¬ 
mente l'attenzione dei program¬ 
matori si è incentrata nel mette¬ 
re a disposizione del giocatore 
un arsenale assolutamente 
incredìbile. Non solo saro possi¬ 
bile distruggere interi palazzi 
con bombe nucleari tascabili, 
ma anche tendere sottili ma 
resistentissimi cavi attraverso 
le strade al fine di tranciare a 
metà gii ignari passanti che 
dovessero incapparvi! Tutto ciò'’ 

- dato un buon Pentium - anche in SVGA. 


Pungeon Keeper 

Ultimi ritocchi anche per l r atte- 
sissimo simulatore di dungeon. I 
programmatori stanno comple¬ 
tando la porte relativa alla 
gestione strategica, quella in cui 
il giocatore può fisicamente co¬ 
struire il proprio sotterraneo b 
gestire le risorse disponibili, in 
una visuale in stile Sim City. Tra 
le fantastiche opzioni recente¬ 
mente introdotte vogliamo indi¬ 
care la possibilità di costruire 
prigioni e stanze dt tortura ove - 
tra grida agghiaccianti - sarà 
possibile cercare di "‘convince¬ 
re" gli sfortunati 
eroi catturati a 
cambiare bandie¬ 
ra, Gli stessi po¬ 
tranno poi essere 
utilizzati per atti¬ 
rare altri loro col¬ 
leglli nelle nostre 
grinfie. Eh si, alla 
Bulifrog sono dav¬ 
vero cattivi! 

hm n. jor I y l m 
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E così vorresti comprare un PC. 

Perché accontentarti, quando puoi avere tutto? 



due megy al top a ritiriti 
da 30 watt o attraverso i 
due super bassi de! ri¬ 
si te in li so n o ro i nt egrat o 
^3 HkL Sub Woofer Cambridge 

■ - * Sound’workfl. 

— 

Aptiva — 
Comm unication Center, 

Comunica con chi vuoi. 

Il tu.■ Aptiva è tinche telefo¬ 
no. fax e segreteria telefonica. 

Accedi a Internet con un solo 

tasto. Impara a navigare e imbarcali per 
luì incredibile viaggio di scoperte insieme 
ad altri milioni di oyber viaggiatori. 

Risparmia tempo ed energia. 

L'esclusiva funzione Ha pi ri Résumé ti per¬ 
mette di spegnere il tuo Aptiva senza dover 
prima chiudere nessuna applicazione* 

F per riaccenderlo? Ti basta premere un 
tasto e via. 

Mentre dormi il tuo Aptiva 
lavora. Grazie all’esclusiva funzione 
di “risveglio per chiamata", puoi 
accendere il tuo Aptiva con una 
telefonata. Aptiva riconosce fax, dati c 
telefonate e lavora anche quando non 


PC ric¬ 
co dì cose 
interessanti e 
giusto per le tue 
tasche? Grazie al cielo 
ei sono i nuovi Aptiva. 

A tutto schermo. 1J Total 
1 m a g e 

Video, gra- SE 

ic alla tee- * * 


Software 
in dotazione. 

Il tue Aptiva ha già 
f ii rei 11 stallai < i W indow 
( )3, E come 

bonus ■gj| 


super 
ei sono anche 


da un immagine 
nitida a tutto 

schermo. E con la compressione videe 
MPEG potrai vedere 
davvero alla grande! 

Siamo seri: divertiti! li tuo schermo si 
riempirà di video-avventure straordinaria¬ 
mente realìstiche. Diventa protagonista di 
un tecno-thriller negli abissi, prova a fare 
paracadutismo o vola fin sulla luna. 

Benvenuto nel multimediale. 

Emozioni senza paragoni li aspettano con 
i nuovi Aptiva. 

Hai 5 minuti a disposizione? 

Ecco tutto il tempo che ti serve per far 
girare il tuo nuovo Aptiva. 

E ! tutto prein stallato* 

Finalmente puoi goderti il panora¬ 
ma del tuo nuovo PC con la 
divertente Guida Aptiva. 

Ma cos’è: un compu- 
\ ter o un Hi-Fi? Il 

sistema TheatreSou nd 
\ ti dà un suono di 
\ qualità digitale 

\ i 1 ^ J\ \ attraverso 


ivavt 


Mille cose interessanti* Come 

PEndclopedia Interattiva Corriptou, Wall 
Street Money* Photo 
■k Display (per il tuo n 
\ album Photo CD) 

l e tanti programmi 

^ Jf per t ragazzi, come - 
Ilyperman, Magic 

Theatre, Jumpstart Kindergarten e ( ndereea 
Ad venture. 

Due processori sono meglio di 

uno* La combinazione di un processore 
medialo IBM e dì un processore Pentium 
rende Aptiva piu veloce ed assicura suoni 
piu polenti ed immagini più nitide. 


Soluzioni 


Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori IBM a chiama il 

E 1 it.ibni.com. 
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Micro^ 

soft e Oracle^ j k 
rispettivamente la 
prima e seconda casa di 
software ai mondo, stanno 
combattendo una battaglia 
; tanica per definire i l com¬ 
puter del terzo millennio. 

ZETA esamina i prò e i 
contro di ciascun JW 

sistema. P el le re1i RAI e di uno 

per le reti Mediaset- 

Fininvest, Oppure se per vedere 
. posticipo del campionato di calcio su Te le +2 doveste 
o-quistare un "decodificatore" per ogni nuova stagio- 
a ■= calcistica. 

^on è un'idea entusiasmante, vero? Questo però è 
quello che succede agli utenti di computer anno dopo 
cnno da ormai troppo tempo. 

ài quanto appassiunati di videogiochi e utenti di com- 
outer, sapete fin troppo bene che i PC invecchiano 
molta in fretta, Sarà la legge de 11'obsolescenza o un 
: orollario della legge di Murphy, ma se due anni fa 
zveie speso tre milioni per comprare un PC, oggi avete 
:ra le mani una macchina ormai al tramonto. 

1 u@ anni fa il massimo sul mercato era un 486 a 
.‘3MHz: nel 1994 su una simile "bestia' 1 lo stato dell'arte 
-et divertimento interattivo dell'e paca, giochi come fie 
1 ;grhter o Ultima Vili, schizzavano alla velocita della 
. ..ce. Oggi con un 486/66 ci late girare Zoop t forse. 

I se volete continuare a giocare il "top'' in circolazione, 
: :ate sicuramente - se non l'avete già fatto - per tirai 
: .tori altri tre milioni per un Pentium 166Mhz r che sarà 
. os ole lo fra due anni o anche meno, 
lue sto ciclo vizioso che ormali dura da circa 15 anni è 
base su cui fondano le loro fortune i due partner dei 
: zriello WìnteL Microsoft e Intel- , 
la loro speranza, ovviamente, è che il ciclo non si 
uerrgmpa mai, ma qualcuno ha dei progetti diversi 
per il futuro dei computer. Il suo nome è Larry Ellison 
- :: è il boss della Oracle, la seconda casa di software 
: ' mondo - dopo la Microsoft - e la prima per quanto 
guarda il settore specifico dei database. 


Provate ad immagina¬ 
re se per guardare un 
programma in TV ave¬ 
ste bisogno di un 
apparecchio televisivo 



Il Pippin. nato carne semplice lettore multimediale, p-alrebbe diventare il prima Network Computer ia commercia. 


Il progetto di Ellison è il seguente: creare un computer 
da 500 dollari, dotato di processore RISC, qualche 
megabyte di memoria (generalmente si parla dì 4 MB), 
un'interfaccia per il collegamento di rete, ma privo di 
monitor e hard disk, che offra accesso alia World Wide 
Web, posta elettronica, elaborazione testi e non meglio 
definite funzionalità multimediali (cioè la possibilità 
di ricevere e inviare audio e video). Il software neces¬ 
saria - sistema operativo e programmi - verrà scaricato 
dalla rete solo quando serve e non ci sarà bisogno di 
fare contìnui upgrade ogni diciotto mesi o giù di li. In 
pratica «gli NC sono aggeggi specializzati che eseguo¬ 
no una gamma di compiti specifici». Alcuni saranno 
utilizzati c principalmente per comunicare, altri per 
"'Information browemg"'. altri ancomper divertirsi». In 
altre parole, Ellison propone il ""modello"' delle macchi¬ 
ne dedicate - delle console, per intenderci, ma anche 


j 
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Sembra un CD con quattro alte par lauti, ma in realtà è un'ipotesi de NC. 


JAVA APPLETS 

protjraiEirii sviluppati in 
JaVa - chiamati appieta - 
ione piccole applicazioni 
con qompiti epacifici che 
per le loro dirtene ioni 
ridotte 7 vi aijgiajto ' bere su 
internet * Jave è «ittwiru» 
e aot i -tn^Tiipole^ieBis ed ù 
indis^jtdent# dalia 
piatti»fuma SU fili gira. 


degli elettrodomestici - applicato al mondo di Internet, 
Oracle non costruirà ì network computer: ne Licenzierà 
la tecnologia alle case dì hardware interessate, ma 
soprattutto fornirà Tinfras trattura software necessaria 
a costruire il complesso di server in grado di gestire e 
far funzionare INC- Hanno già espresso il loro interes¬ 
se - e anche qualcosa di più - case come IBM, Hitachi e 
Apple ma anche Sega; Sony e Nintendo hanno già 
annunciato che stanno valutando l'ipotesi di integrare 
un modem alle loro console della nuova generazione, 
trasformandole in pratica in un NC indirizzato al mer¬ 
cato del divertimento interattivo. 

In realtà un "entertainment NC" esiste già in embrio¬ 
ne: è il Pippin, sviluppato dalla Apple inizialmente 
come semplice lettore di CD-ROM, ma perfettamente 


ATM 

ATM * j 'a< rfltUBKi di 
.VaysrcbTrjrwiic- TratteBorie . 
Si trotta di una nuova 
• ■ "io : og ; .1 che rend e ri 
--Esibìli velocità di 
Zirùs ferimento tra I.S4-S e 
èli MBpE iHegabyt^ al 
lacond":' . Cane iterando che 
un modeni a 28. E' ha una 
■■elocità di trasferimento di 
2B.3 Kfcpr. è facile reriCÉtrai 
icr.cc. che is^patto una tale 
cernoLi-g ia avra sulla Rete. 


in grado di navigare nella Rete, Non a caso il nome 
giapponese della macchina che verrà tra breve com¬ 
mercializzata dalla Bandai è@t Mark, dove quel 
non lascia alcun dubbia sul suo utilizzo come apparec¬ 
chio di comunicazione. 

Senza lo sviluppa tumultuosa della rete delle reti (che 
solo cinque anni fa non esisteva) il Network Computer 
non solo non sarebbe stato possibile ma neanche ipo¬ 
tizzabile. Se è vero che il successo dell'hardware 
dipende dal software r il Network Computer può conta¬ 
re su un serbatoio inesauribile di pagine Web oggi e di 
Jcxva applets domani, lava, un linguaggio di pro¬ 
grammazione a oggetti, è parte integrante del progetto 
Network Computer, Creato dalla Sun Microsystems, 
lava è perfetto per I J era di Internet - quando, secondo 
gli esperti, i computer funzioneranno più da mezzi di 
comunicazione che da calcolatrici e macchine da scri¬ 
vere dopate a steroidi. 


Se da una parte la Rete è il punto di forza del progetto 
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NC, dall'altro è il suo tallone d'Achille, I collegamenti 
a 14.4 o anche 28-3 sono troppo lenti e inaffidabili: l'NC 
potrà puntare a un mercato di massa solo quando 
saranno adottate tecnologie come Ì ATM e i modem 
via cavo che consentono collegamenti a banda larga, 
fi costo della connessione telefonica sarà un altro osta¬ 
colo da superare, E visti i costi delle bollette Telecom, 
in Italia sarà un ostacolo insormontabile. 

L'obiettivo prioritario di Oracle, almeno in questa fase 
iniziale, sono gli utenti professionali che «usano i loro 
computer principalmente per scrivere documenti, com¬ 
pilare moduli e inviare e ricevere posta elettronica». 
L'alto investimento iniziala il costo di manutenzione di 
un PC e il limitato numero di programmi che questi 
utenti utilizzano, portano, secondo Oracle, «a un'inte¬ 
ressante conclusione: che esiste un mercato per un 
apparecchio a basso costo in grado di "far girare" le 
applicazioni utilizzate dagli utenti professionali e che 
non abbia costi di manutenzione». II secondo obiettivo, 
o mercato, sono le scuole alla disperata ricerca di com¬ 
puter a basso costo, Il terzo i consumatori. E i giochi? È 
ancora difficile rispondere a questa domanda, poiché 
non è ancora dato sapere che tipo di giochi potranno 
funzionare su una macchina priva di hard disk. Il 
discorso "divertimento interattivo' 1 è a lungo termino - 
certamente ci vorrà del tempo prima che un gioco pro¬ 
grammato in lava possa competere con Command & 
Conquer o Rebef Assoni( fi r ma le vie di Internet sono 
infinite e qualunque stima di quello che succederà fra 
un paio d'anni è inevitabilmente destinala a sbagliare 
per difetto. 

In un mondo come quello informatico, da sempre divi¬ 
so in fazioni, il Network Computer, che la Oracle defi¬ 
nisce «il più significativo mutamento di paradigma dai 
tempi del personal computer», è al centro dì un acceso 
dibattito tra sostenitori e detrattori. 

Le obiezioni di questi ultimi sono diverse: c'è chi dice 
che gli NC sono un ritorno al Grande Fratello, al con¬ 
cetto di computer centrale unico che è già stato sconfit¬ 
to negli anni 'SO con l'avvento del PC: chi afferma che 
gli utenti non saranno disposti a lasciare i propri file 
personali nella memoria di un server centrale; ehi fa 
notare che simili tentativi sono già stati fatti e sono 
falliti perché nel mondo dell'informatica nessuna 
vuole prodotti con prestazioni 'limitate": chi, infine, 
afferma addirittura che i PC piacciono perché sono dif¬ 
fìcili e compiessi da usare. 

Tra ì principali detrattori dell'NC c'è la Microsoft, 
Essendo l'NC privo delle risorse necessarie a far girare 
applicazioni basate sul sistema operativo Windows 95, 


SIPC 

CONTRO NC 



SIPC 

NC 

Mcjnoriq RAM 

B-l 6MB 

4MB 

Memori beate 

» Hord disk, DVD-ROM 

Ncisonfl 

Upgradu 

Tramite componenti esterni 

tramite il lanmr 

Schermo 

Maniiar a gronde schermo 
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Pupari'hiù a 
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un suo eventuale successo potrebbe -minacciare il 
potere della Microsoft nel mondo PC, 

La risposta di Bill Gaies a questa minaccia è stata 
prima di dileggio, li ha definiti "stupidì terminali", ma 
si è fatta molto seria quando alla Microsoft si sono 
accorti che l J idea del Network Computer stava facendo 
proseliti. 

Il futuro dei computer, dice Gates. si chiama SIPC non 
NG 

L'1 aprile scorso, davanti a più di 3000 ingegneri rac¬ 
colti a San Jose in occasione della Windows Hardware 
Engineering Conference (WinHEC 9GL Bill Gates ha 
presentata l'ossatura di una serie di tecnologie 
hardware - uriarehitetlura generica, piuttosto che una 
-■pecifica piattaforma di riferimento - che ha chiamato 
Simply Interactive PC» (SIPC) e che nelle intenzioni 
della Microsoft dovrebbero trasformare ìi PC domesti¬ 
co nel «centro deH'home entertainment» e, dicono i 
maligni, contrastare l'offensiva del "cartella NC". 

Il futuro dipinto da Galea ò fantastico: un PC "sigilla¬ 
to" che non deve mai essere aperta per aggiungervi 
periferiche o altro, che si accende al Listante senza 
iarci "attendere prego", come una radio o una console, 
zhs riproduce direttamente dalla scheda sonora audio 
3urro u ndSound, che può visualizzare immagini 3D a 
velocità da workstation, o quantomeno da Playstation, 
che può utilizzare un TV a grande schermo come moni- 
□r senza perdita di definizione dell'immagine, che può 
navigare su Internet ad altissima velocità, che può 
-ssere collegato a lì'impianto stereo, al televisore, al 
videoregistratore e al lettore DVD {quando arriverà) e 
funzionare da centralina di comando di tutti questi 
zpparecchi. 

E arante la dimostrazione, riportano le cronache. Bill 
3ates ha mostrato un apparecchio dal telaio sigillato 
ri segnato dalla Hewlett-Packard che assomigliava a 
in videoregistratore ma era un PC (i designer 
isirOlivetti Envision si sentiranno dei visionari), Ha 
rimostrato la qualità audio SurroundSound facendo 
girare degli effetti sonori per ìa stanza tramite un joy¬ 
stick , poi ha lanciato un gioco 3D in alta risoluzione su 
uno schermo da 31 pollici "living-room ready"’ (sic da 
PC Mogazine Online) infine ha mostrato alcuni film in 
3igita! Video Disk (DVD) su un altro schermo gigante 
col sonoro che, come prima, andava da un altoparlante 
zìi altro. 

Eome indica chiaramente il nome, il concetto che sta 
alla base del SIPC è quello di semplificare la "macchi¬ 
na PC" cosi da renderla accessibile anche a colora che 
on si intendono - né vogliono intendersi - di hardware. 
Benché oggi il PC sia più facile da usare che in passa- 
■ non dobbiamo riposare sugli allori», ha (ben) detto 
Z-ztes, il quale negli ultimi mesi deve probabilmente 
aver provato a far girare qualche gioco in Windows 95 
scorgendosi che il cosiddetto "plug and play", così 
'auto sbandierato, è ancora una chimera. 

Ma l'obiettivo della Microsoft non è solo quello della 
semplicità, È molto più ambizioso; «Le tecnologie SIPC 
. elideranno ii PC facile e comodo da usare quanto gli 
riettiodomestici dì casa, 1 PC non solo saianno più inte- 
. ulivi e divertenti, ma anche più facili da col legare ad 
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Un altro ■schiziOdl Network Computer disegnata dalli) Orati**; qiiKto -aiFnenp. seni lire effettivamente un computer 


apparecchi consumer come il VCH, l'impianto stereo è il 
televisore. Il PC diventerà l'apparecchio centrale per il 
divertimento e le comunicazioni e sarà collocato insie¬ 
me a questi apparecchi consumer nel salotto». 

Purtroppo per Gates, di questi tempi, qualunque prò- 
posta della Microsoft - anche la più buona, e non v'è 
dubbio che lo standard SIPC presenti diverse buone 
idee - viene accolta con scarso entusiasmo. 

Molti operatori sostengono die i prezzi devono scende¬ 
re e non salire, mentre Gates propone di salassare 
ulteriormente le tasche degli utenti - un SIPC sarà 
quasi certamente più caro di un PC - quando già oggi 
il prezzo medio di 2DQQ dollari tiene i PC lontani dai 
due terzi delle case degli americani {e dai 7/0 delle 
case degli itali ani), 

Senza contare che neanche la Microsoft può essere 
certa che l'industria dei computer la segua: potrebbe 
ripetersi quello che è successo nel 1993 quando Gates 
esortò i costruttori di PC ad aderire ad un'architettura 
software universale i] cui obiettivo eia collegare ì PC a 
fax, fotocopiatrici, telefoni e cellulari. Più dì 6Q aziende 
dichiararono che avrebbero sostenuto il progetto - 
denominato "Microsoft at Work" - ma la cosa non ebbe 
alcun seguito e fini nel dimenticatoio. 

In conclusione, è difficile dire come la situazione evol¬ 
verà e chi ne uscirà vincitore, I due contendenti sono 
entrambi aziende potenti e in grado di influenzare il 
mercato, quindi in teoria sarà la bontà delle rispettive 
proposte ^decidere il successo dell'uno o dell'altro 
sistema. Anche se è possibile una terza via: che i due 
sistemi convivano, come già nelle case dì molti di voi 
convivono uri PC e una console. 


Riccardo Albini 


ZETA NET: 

PER SAPERNE 
DI PIU 

Chi velciìt ksggfrre - in inghiai - Mille 
hi *nrof mù.fc-ù'1- tecniche e i "libri bion¬ 
di à &vÌla la enologici Sìimply 
Interactive PC puù co! leeoni al sila 
Microjoll ot «guente indiriii*: 
hi In: // www.micrflBolf.com / wfh- 
dbws/Ihif rfporty/hordwanc ■ 

Il dittane tenue dia Bill Gafes, al 
WinHEC e invece disponibile 3 
http: ({ www. mkrosoFl.ca m/winrf cw. s 
«wb/wicihcc. brini 

Per ioperme di più sul progetto 
" network computer" ! indrrino- n cu 
collegorsi è http://www.eraefc.Wtti 
In □!herrtCiliws r collega levi a lÉTA.N^i 
:Fi llp:/ ■'www.ififesquore.il /“reto ■ 
Moderale S link alla pagine eh cu- ioerr 
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REQUISITI TECNICI 
WINDOWS 95 CON 8 Mb 
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ZETA non è solo una rivista di recensioni. 

Ma le recensioni giocano un ruolo 
importante nella rivista. Proporzionale ai 
prezzi dei giochi. 

Siamo coscienti che oggigiorno 
t videogiochi siano cari, e sappiamo quindi che 
avete bisogno di giudizi chiari e imparziali. 
TEST - la rubrìca delle recensioni di ZETA - 
vuol essere proprio una guida all'acquisto 
per tutti gli appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fondo e testato sotto tutti i punti 
di vista dai migliori recensori sulla piazza. 






Ecco il significato generale di ciascun 
voto, 

i.'j Perfetto in tutti ì sensi: un'idea 
geniale eseguita in modo 
impeccabile. Più che un classico,, è 
una rivoluzione,. 

Un gioco di elevata qualità e 
originalità. Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere esistente 
oppure un tentativo - riuscito - dì 
crearne uno nuovo. Un classico. 

Anche sé non si può definire un 
classico, resta un signor gioco, A 
volte, può indicare un classico in 
alcuni generi altamente specialistici, 

_Un buon gioco. Un prodotto ben 

'atto di un genere già affollato di 
ottimi grechi, se non di classici. 


Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità. 

ìzì Un gioco insufficiente. Qui ì 
difetti cominciano a superare i pregi. 
Non c r è ancora da. vergognarsi, ma 
certo ci sono modi migliori per 
spendere È propri soldi. 

Un gioco dì qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda t! design che la 
programmazione, 

IO Chi lo conosce lo evita. 

Idem come sopra., ma peggio. 

Idem come sopra, ma peggio 
ancora. 


ZETA è una rivista 
indipendente, il nostro 
“editore di riferimento” è 
il lettore, quindi potete 
fidarvi dei nostri giudizi- Il 
sistema di valutazione di 
ZETA - da 1 a 10, come a 
scuola - è così semplice che 
sembra fin banale. 

E, proprio come a scuola, 
dal G in su un gioco è 
sufficiente, 

dal 5 in giù insufficiente. 
Tutto qui. 


GIOCHI RECENSITI 




GXOCO 
CONSIGLIATO 

Questi giochi 
sono garantiti 
dalla redazio¬ 
ne dt ZETA* 
Potete stare 
tranquilli: i 
vostri soldi 
sono spesi 
bene 
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SPECIFICHE 

GENERALI 

Volete ì'ultimo 

capolavoro 

della 

Micro prose o 
un'arcade frene¬ 
tico del Team 
IT? Un'occhiata 
al computer di 
ZETA chiarirà i 
vostri dubbi. 


! i questn i^tvuti 
1 r ovti t a t Ut ta li- , n l or 
tecniche’ re lai j 
va al giaco rerarisito, 
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i i 3k, :m gir £?-i ? ara m i ri iir ,i 
r L eh insiti?, d : epos 1 I : v i 
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a Lipa ti Di’© rèi- àtì a il : i i 
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l.v i , e svi «FTA I 1 tra¬ 
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•Sislt-rr-H PC CP-ROftt 
Genere avventura 
Soltwar ù fiouso tìCTIVIS IO M 
SvslusppHfDfe: INTERRO 


LActivision ha rispolverato il 
mondo (li Zork per un'altra, 
appassionante avventura dallo 
straordinario motore grafico e 
intrisa di un atmosfera 
indimenticabile, ma con degli 
enigmi che si discostano dalla 


L'engir.e grafico Z Vision da il meglrO di SC SttiìO negli Interni, quando ruotando lateralmente risultano par. 
titolarmente evidenti gli effetti prospettiti. Notate inoltre il livello di dettaglio dell'enorme mappamondo. 


tradizione classica. Un passo 
azzarda to o un passo falso? 

Zùrk Nemesi è l'ultimo nato di una stir¬ 
pe di glorióse avventure che nell'ultimo 
decennio hanno fatto la storia di questo 
genere. In particolare, la prima trilogia, 
ovvero Zork I, li e iti> ambientate nel 
grande Impero Sotterraneo di Zork, 
hanno effettiva mente contribuito ad 


inventare dal nulla questo genere che 
oggi conta una sterminata folla di appas¬ 
sionati. In questa nuova avventura rive¬ 
stiremo i panni di un investigatore il cui 
compito, almeno all'inizio, è quello di 
ritrovare quattro stimatissimi cittadini 
del mondo di Zork. scomparsi in circo¬ 
stanze misteriose. Seguendo il manuale 
dei perfetto detective, il nostro eroe si 
presenta all'entrata del Tempio dì 


Agrippa, o degli Antichi, nella Zona 
Proibita, recentemente messa aF bando 
per una strana maledizione, dove questi 
quattro personaggi si erano diretti prima 
della loro sparizione. 

Inizia cosi, con una trepidante sensa¬ 
zione di abbandono e di mistero, l'enne¬ 
sima avventura frohoziana: riceveremo il 
primo shock spostandoci con «I mouse 
perché, al posto delle immagini statiche 


L'ENIGMA DEL FUOCO 






Girando per ■! Tempio, scoprirete una sena di 
suggerimertti. H primo ostacolo da superar® 
sane, questi arazii: dovrete dkcare su di essi in 
un punto ben pretino per spostarli, in modo da 
.la strada verso un passaggio segreto. 


Dal* eh® yli enigmi e i OJJale di questo gioco 
sano moka parlkollri, fi libiamo pensate di 
descrivervi i problemi che S-i : neo-Ut rana - e la 
oro soluzione - rerattvnmertte Al primo enigma 
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Una volta percorso lo stretto cunicolo, arriverete 
davanti a una porta chiusa da un meccanismo: 
per aprirla, dovrete ruotare la testa della figura 
umana fino al simbolo del fuoco fi! triangolo) 
come indicato su! tavolo del iabpraji&aa. 


A questo punto dovrete inserir® uno dei vostri 
f pochi) oggetti nelle meridiana e ruotarlo finche 
l'ombra proiettata non cade sul simbolo zodia¬ 
cale corrispondente al fuoco (quella specie di 
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: Rercrm lo Zork, ogni locazione può 
Essere esplorata a 360 gradi:. La qualità 
-elle immagini ‘tutte rigorosamente in 
ta risoluzione - è a livello fotografico, 
e incredibile pensare di poter ruotare 
: sguardo in ogni locazione per esami- 
■aria visivamente senza rallentamenti di 
essun tipo anche su un quasi spoglio 
-36 a 100 MHz. L'erigine grafico dì Zork 
%emesis permette infatti al giocatore di 
compiere rotazioni laterali e di muoversi 
■.rintr e indietro a "passi": questo accor- 

■ mento potrebbe sembrare una strana 
: imo inazione tra gli enginq grafici dì 

■ cunI GdRs, come un improbabile ibrido 
■ Ultimo Undcrworid e Dungeon Master, 

■ ."avia, non bisogna dimenticare che qui 
-itramo a die fare con un’avventura e 

: ■. con un GdR, per cui l'area di gioco 


è stata divisa in "locazioni" vere e pro¬ 
prie. Ognuna di queste può essere esa¬ 
minata con panoramiche a 360 gradi, 
alcune, in casi particolari, anche verso 
l'alto o il basso, ma il movimento era una 
locazione e l’altra avviene a “passi" e 
non con movimenti fluidi e morbidi,, 

Ogni "stanza" del gioco, normalmente,è 
divisa in due o tre sotto-locazione distin¬ 
te, quindi potrete osservare l’area di 
gioco da diversi punti di vista, in modo 
da farvi un'idea molto più precisa sull'ef- 
fetovFi disposizione di oggetti e ambienti. 

L’interfaccia di questo nuovo Zork 
non è altro che la natur ale evoluzione di 
quella inventata con Zofk i: dalla comple¬ 
ta descrizione testuale, precisa fin nei 
minimi dettagli e degna di un libro di J. R. 
R. ToJkien, si è passati gradualmente a 




ZETA Test 


un’interfaccia grafica, sempre tenendo in 
mente l'accuratezza della descrizione 


delle varie locazioni. 

Oggi non sarebbe possibile pretendere 
di mettere in vendita un'avventura 
testuale, per quanto ricca e completa, e 
quindi è inevitabile che i programmatori 
compiano degli esperimenti nella dire¬ 
zione della grafica in alta risoluzione. Ne! 
caso della Sierra, per esempio, abbiamo 
assistito a un’evoluzione dell’Interfaccia 
fino alla creazione, nel caso di 
Pfrantasmogorra, df un vero c proprio, per 
quanto cric!cabile.film interattivo. Rei- 
nostra fortuna, i programmatori e i desi¬ 
gner della Acrivisìon hanno preferito non 
troncare del tutto i rapporti con il pas¬ 
satoi il risultato, tranne alcuni difetti, è 
davvero encomiabile, 


TEMPIO DI ÀGRIPFA 

li Tempio è diviso in due 
parti: quella ir.feticr-- 
ospita la libreria e il 
laboratorio, oltre a 
doppio cortile eoo cj i>J1 -r 
mi s ter i ose f o n ta ne, ti > j ] : 
parte {superiore ts OVeret s- 
invece la e enei pia 
importante, ovvero 1'altare 
e io statue cortispondeoti 
ai quattro elementi 




«- . - joa stanta ptena dii candele; 

- idere lo specchio sulla destra e 

: sul supporto a sinistra. Molerete 
jb ■ ionica posizione (ta cui $ possibile 

- , a candela dalla fi anima acuita. 



Giratevi e individuate la candela "particolare" 
COSI smascherata (si tratta della dodicesime da 
destra, terra fila dall'alto). Spegnendola, verrete 
trasportati di nuovo nella sala principale del 
Tempio degli Antichi. 



Alia fine del 'Viaggio", dovrete spegnere fa 
fiamma sull'altare, in modo da illuminare Sullo 
sfondo una delle statue-sarcofago, COmlpora 
dente appunto all'elemento fisko del fuoco e a 
uno dei quattro alchimisti spariti 


Avvicinandovi ^Ifa statua, partirà una sego eri? a 
animata In cui Ma-lveau* vi parlerà della missio¬ 
ne cho vi attende. A questo punto l'enigma de= 
fpoco è risolto, ma ve ne aspettano ahr. ri- 
prima di ftiovt.oi!' proseguine,.. 
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SALVARE LA 
PARTITA 

l caricamenei o i 
i ai va tangi i i n flSnbi <* r ■ t e 
Windows 95 sono 
effettuabili 'rLvnie" «fi? 
..erie di apposite icone, 
mentre, sotto DOS è 
■ Mussano premere una 
r orbinazione di tasti - 
:■ '/.:■■ ri quasi Incredibile noi 
- J >61 State a t tent i , 
mitri-, per ché nel 1 a 
versiOritt lia noi provata, 
scijvrtridr -i caricando alcune 
p. ; -i r r, i 1abb : apo riscontrato 
T'JciLrrio p cco’-O bug. 


ZORK 

IN ITALIANO 

io SoftworeSCò. importa Irfce di Zarfr 
Mr.>pp.vii, sta prepararli la Iraduisorw 
ir Multane di queste avventuro; ehi 
acquista la vETsione irglisS impórtela 
dallo 5aftwnri;SCi> polrà richiedere la 
versione tra detta, disponibile dn|lg 
scarda metà del 19VÓ, ptwjwaéa loia 
49,MO lira, 


sp vj/tl-mYJb 

iX'-mt, flwsi- 

fr"‘ «Jf r-‘‘ 
vrftiM*- • r-i- ’••* f A 1 * 

« r^-A 'Ai * " V 

-J f. ’ ‘ 'f ' f > f* t - 

tf\ eVfi CV i’V J-'.- f - 
fj*~ iVlr, ' . f 

■;ih.“r*T:-- ir- f*- fr-y- 
■ - tì --T jf -, 

'-■i*,." f J/ i ir.il' f 
AlLf-Jf iTr-A' t r > ■’. V‘-i 

•*■ ' *►{(. t"- ' m n -fr fr* 

r - ftr 

C" J, *■ r—i^fr-^ > | f-r 


■?.v ^ 

r ' ia r ì 

sfe i V e 1 


** 


!frs. 


VI 


Trr *5-* 


Naturalmente, questa interfaccia non è 
esente da problemi: il primo, che balza 
agli occhi subito,forse II più grave, è che 
nonostante nelle varie panoramiche a 
3 6G gradi compaiano centinaia di inte¬ 
ressantissimi oggetti, potrete esaminarne 
da vicino solo una piccolissima percen¬ 
tuale. Ne è un esempio il laboratorio del 
Tempio di Agrippa: decine dì oggetti, tra 
cui alambicchi, stampe appese ai muri, 
contenitori di tutti i tipi, persino una 
vecchia scala, eppure gli unici oggetti che 
potrete esaminare sono delle stampe su 
un tavolo e un vecchio diario. 

Bisogna ammettere che gli oggetti che 
sì possono osservare, soprattutto libri e 
scritti di ogni genere, contribuiscono in 


modo eccezionale alla particolare atmo¬ 
sfera complessiva del gioco.Tuttavia, la 
possibilità di raccoglierne ed esaminarne 
di più non avrebbe certo guastato. 
Inoltre non è consentito salvare la 
partita mentre si sta esaminando un 
oggetto o una determinata sotto-loca¬ 
zione: in particolare, vi ritroverete a 
dover completare l'enigma dell'acqua 
senza poter effettuare salvataggi. 

Per quanto riguarda il sistema Z- 
Vision. ovvero quello che consente il 
movimento visuale a 360 gradi, non si 
può che tesserne le lodi: all’inizio, nelle 
locazioni esterne, sembra, anche a causa 
della velocità e dei tempi di attesa ridot¬ 
tissimi, di veder scorrere una foto pano¬ 


ramica, effettuando di volta in volta degli 
scrolling laterali. Invece, una volta all'in¬ 
terno di un edificio, si scopre che Tergi¬ 
ne grafico elabora effettivamente la rota¬ 
zione creando un effetto prospettico 
tanto efficace quanto sorprendente. 

Il dima che si respira è quello di un 
libro di Stephen King o dì Ra^ Bradbury, 
oppure di un episodio degli X-Fi|cs tele¬ 
visivi: Il Tempio è un capolavoro di grafica 
tridimensionale ma. soprattutto, di atmo¬ 
sfera, Un’atmosfera di abbandono e di 
desolazione. Dietro ogni angolo sembra 
celarsi un nuovo interrogativo e La rispo¬ 
sta, almeno al l'inizio, appare quasi irrag¬ 
giungibile. Ovviamente il gioco pullula di 
riferimenti alle precedenti avventure 
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U maggior parte degli Indizi e- malto criptica: il quadre che vedete m quesiti 
panie esempio. 



Pur,inte l'enigma dell'acqua, arriverete ir questa stanata del tempo dove, nel 


riquadra "tempi t 
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L * insta 1- 
1 azione 
o c cupa 

circa 35 MB di spazio su hard 
disk: potrete scegliere di ole 
Care da DOS, rendendo I'esecu¬ 
zione leggermente più veloce, 
oppure da Windows 55, disponcn 
du quindi di un'interfaccia più 
user-friendly par la operazioni 
su disco, È necessaria una 
acheda sonora in grado di 
riprodorre il suono aigitaiiz 
zito Igli effetti sonori sono, 
realizzati in Q- Snynri ) , fi 1 jnetlO 
3 ME di kam e una scheda grafi¬ 
ca VESA da : MB. coeiis soglia 
iti ini irla , con s i g 1 i amo un 486- a 
l'JO MHz, dato che con un clock 
inferiore rischiate di assiste¬ 
re a frefluenti rallentamenti. 



Test 


EASTER EGG 



Gironzolando p r 

newsgioun 
corap , sys . iteri .pe . gan:ae , drivi ri 


| 

' - : ■ 


ture abbiale.;, scoperto 
ques te "s oi-p rfise* : o r • - va t e 
a digitare, mentrt* giocate 
•chine" o "heil* sailor'.,. 






UiiESto enigma musicale l'itola, molto quello del- 
amonawfi di JWysf. 


iella serie, tome alcuni temi musicali 
. esi a forza da Return to Zprk. Non 
-■.intano neppure alcune piccole "sor- 


JlN LV, ! t AIK ». 

"V : Ir, , i> ,iJ 'li lì! i xì llr r 

j nifrill !■■ Mini 11 ex ^ I'-*, ,k I M : ■ 11 1 li i 

Ih llirir tit illi Uh* raffittì -.1 imi 
Ii 1 r% J|h 3 ll+rw» ili .iJi lljif Eirrpli"- 
I II! liliali. ITI llv. I Villa, ut Tvnik 
Jhitnrll .1 .1 UiviliualPlu il'li, 
Iriituijh-ki ji»1 wlthciiS aaulviybh 
Irti* tJtólv jiijivih . 1 ilus i.mirw 
ili. npili .itili pi n(.-■ f rtrtin# ni 
Sii'li'» -uhiJ'repTvi inEhn Ih tu 

(lìlf^l I lU.i|,lr| I.-ìmIs tA Iti» 

i.- a« l -il ,rnl Inlkjth l'uf:niin.lr,i!i, 

,iil lil.fl ,1 1 % lini %|i|i|'Él II 11 j. ( mili 

Thihirf ni rhÌT- _ nHt-ll«t«' ISiil kw|iv 

jl* lihl In- llnini Ihllnij; KJ II il 1 |n, 

[jKJll V«tt 

Ovviamente troverete una moltitudine di indizi nei; 
libri spafd fidl.i biblioteca dei Tempio. 


re le informazioni necessarie per supe¬ 
rare un punto altrimenti impermeabile, A 
questo proposito, credo ssa necessaria 


di non potei 1 apprezzare questo tipo di 
enigmi, tenetevi alla larga da questo pro¬ 
dotto poiché, in quest'ottica, lo percepi¬ 
reste soto come un ottimo esempio di 
programmazione e di grafica in alta 
risoluzione. Se invece pensate di poter 
gradire questo genere dà puzzle, che, 
decisamente difficili, mettono a dura 
prova la materia grigia,Zork Nemesi* 
non potrà che rivelarsi un ottimo acqui¬ 
sto e, soprattutto, un‘esperienza indi¬ 
menticabile. 

Pod/q Pogffomf 


^|yk.,» iT - 

■kklUB-JT Uriu 

^ * r 

iAKIVI 

... 



furi 


■. r- 


1 


& 


GRAFICA 

Neil' Asyliun, una ! -• cazìi;m< 
a vati z a t. a del y i o c. 
assisterete a ujtia in.-.-nti _r 
gradu d: far ìmpaiiidire 

firi ’hr- ^ui?iii-; di 
PfciAC ri-s.'firtÈj'- »- i t : fivret : 
inf atE : che tare cori uria 

ta=:ta decapitata con. ira 
gh. gliot t ina . Crediamo 7 he 
in Europa «gueata s.'-m 
desterà molte aorpreae i .t- 
t antoracno : r : r ; c tifi 
dittimela, tuttavìa negl. 
States a già diventat .i 
simbolo nelle nffltt i da: 
TÌocatori più cenfiervat . . 

a j n t i, 


. esine" (i famigerati Easter Egg), 

Il primo impatto può non essere dei 
" gliori. perché, come succedeva in Àtysì, 
non si ha la minima idea di quello che si 
deve fare, Inoicre gli enigmi, che potreb- 
3 ero sembrare a prima vista dei semplici: 
: oc hi matematici, debbono essere risolti 
base ai-numerosi indizi che, come in 
n film giallo di buon livello, emergono 
eco per volta. Un quadro, un libro, un 
. il io: tutti questi oggetti possono cela- 


una precisazione: molti avventurieri, 
soprattutto quelli di “vecchio stampo", 
potrebbero non apprezzare questo 
genere di enigmi - che sono a tutti gii 
effetti il cuore di Zork Nemesi - dato 
che in passato la maggior parte delle 
avventure, da Alunkey Jsfand allo s ce sso 
Return 7b Zork, dovevano essere risolte 
con un'interazione sicuramente più ela¬ 
borata e dinamica dà quella che si ristori 
tra in Zprk Nemesis. Quindi, se ritenete 





D Gru hta ? fecola r e ■ L'engme grafico Z-Viaon h un 
capolavoro ai programrraiiO’>-'.Musica 
d'atmosfera*Eiiiijml d ‘fieri e sorerendenti^Prevista 
vers one m italiano 


a 


r’ocn oggetti cori cui m rei agire ir con locaziorkB'i'ìsoi- e 
pds>il-.|i= salvare a pattila >n a*cune W nell'avyerr ira 
•Potrebbe non piareré . 1 a gì ^venturieri più dasEd' 
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esploratore all’epoca delle grandi scoperte, ingaggiato da una delle Grandi Potenze (Inghilterra, 
da, Spagna, Francia o Portogallo] per raggiungere il nuovo mondo e colonizzarlo. Potrai conqui- 
re terreno negoziando e commerciando, sfruttando al massimo le tue abilità diplomatiche, ma, 
uando tutti ì tentativi falliscono, l’unica soluzione potrebbe essere la guerra.., 

CONQUEST è l’unico gioco di strategia che offre un’opzione multiplayer di altis- 
simo livello a sei giocatori. 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: ^ 

WINDOWS 95 ^ 

CON 8 Ml> Di RAM, ^ 

480 DX/06, 5 Mb UBERI SU HD, ' 
SCHEDA SVGA, SCHEDA SONORA 
COMPATIBILE WINDOWS 95, 

CD Rom DOPPIA VELOCITÀ, 
MOUSE. 
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Era dai tempi del mitico lieti Stomi Rising del solito Sid 
deier che gli appassionati di tecnoihrìller alla Tom Cianey 
■m venivano gratificati da un buon simulatore di sottomarino 
'.ideare. Sia il lontano 688 che il più recente Seawolf avevano 
svelato numerose limitazioni. Ora è la Sierra a provarci con il 
uovo simulatore sviluppato dalla Software Sorcery ? la società 
!i AEGIS “ Guardian of thè Fleet 




Sistema P>C.CD BOM 
Gor>tìr0: SIMULAZIONE 

Software House: SIERRA 
Svilo|>|> SOFTWARE SORCERY 



FistAttack è là simulazione di un moderno 
.'tomarino di classe Los Angeles 6881, 
c terza generazione di sottomarini nuclea- 
c'attacco statunitensi. Il gioco riproduce 
^curatamente le procedure di navigai io* 

" : impiego dei sensori e uso delle armi di 
: .este unitale cala il giocatore nei panni di 
i ri d affa rati ss i m o com andante. 

Terminata Ja graziosa introduzione in 
ì ‘afica renderizzata (nella quale vediamo 
5 ingoio sottomarino americano disi irte- 
i l'intera flotta sovietica al ritmo di 
--na musichetta marziale) il programma ci 
c-Ta subito nel vivo del menù principale. 

-■ opzioni prevedono la possibilità di effet¬ 


tuare un corso di addestramento,di inizia¬ 
re una serie di missioni in uno dei cinque 
teatri di battaglia proposti (Golfo Persico. 
Atlantico Settentrionale, Mare Adriatico, 
Mediterraneo, Mar dei Giappone) o di 
incominciare una vera e propria carriera di 
comandante di sottomarino. 

Tre delle dodici missioni del corso di 
addestramento sono descritte dettagllata¬ 
mente nel manuale come‘'tutorial", e per¬ 
mettono ai nuovi arrivati di impadronirsi 
gradualmente delle procedure operative 
del sottomarino. Il nostro consiglio è di ini¬ 
ziare con queste: come si può intuire dopo 
pochi minuti di gioco, infatti. Fast Attock è 
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• i a di tornando del sottomarino. D-a qui si può accedere ai diversi strumenti dittando sulla loro IrtirrtatjF 
-- :• salsa fila dii icone in basso. 


+ 

un programma molto complesso', che 

■> 

riproduce con grande fedeltà l’attività che 

1 

■sijsvoige a bordo di un moderno sottoma- 
■ 

ri[ft> nucleare. La curva di apprendimento 

A 

dfcalcune procedure - prima tra tutte l'im- 

■A 

p(£go del sonar passivo - è mofto ripida, 

c$n una difficoltà superiore perfino a quel- 
* 

la;di alcuni simulatori di volo. Parte di cali 
procedure è automatizzata ai iivelli di diffi¬ 
coltà più bassi (il gioco ne prevede tre), ma 
dal momento che buona parte del fascino 
ejjel divertimento def gioco viene proprio 

d^ll'operare personalmente le apparecchia- 
« 

tij-e del sottomarino, è importante alienar¬ 
si^'iu e più volte con le semplici situazioni 
di* corti battimento presentate nei tutoria I, 
Ogni missione è introdotta da un breve 
"briefing" che riassume la situazione stra¬ 
tegica del teatro di battaglia e gli obiettivi 
assegnaci al sottomarino del giocatore. 

Fondamentalmenteja strategia di un sot¬ 
tomarino nucleare è quella di stare in 
silenzio, ascoltare ciò che accade intorno a 
lui in modo da formarsi un quadro preciso 
della situazione, e quindi attaccare fulmi¬ 
neamente prima che il nemico possa reagi¬ 
re, Per raggiungere questi obiettivi il capi¬ 
tano ha a disposizione una vasta gamma di 
sensori e tre tipi di armi: siluri Mk.48 
ADCAP, missili antinave Harpoon e missili 
strategici Tomahawk. 

Tra r sensori, il più importante è il sonar 
passivo, una sene di idrofoni situati sullo 
scafo o trainati dal sottomarino. Gli idrofo¬ 
ni ascoltano i rumori ambientali da II’oc ea- 


LQS ANGELES 6681 

Muti anche come ImpCisuod 
Ics Angelus Provi itene e 
Clflae, cruenti Battona ri ni 
rappreaantan* io, terza 
granerà z i ornile delti Co mima t . 
serie daa. Sono muniti di 
U?l di lanci:, 

verni tra Le par pi ssili 
Tomahawk r da i jnod g rni a e : ir: 

Sistema elettronici 
integr fi t g di con Ergilo tire 
r~ "■ .ilio:azione dazi BSY-1 e 
eli numerosi accorgi urei;* . 

ntti a rendere queste Ut; Iti 
tra .e piu sii una ì o a u uc. 
mondo (un ferini e ben dime: . 
velia più aiLoneLoiBD JI ir. 
potc oc, arijfl0 do : 1 1 originale 
clraEee (5 BH i 


no circostante s li inviano a una serie di 
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É- 


bordo". Determinare [a sua posizione 
(distanza, rotta e velocità) è però compito 
del giocatore, ed è a questo punto che 
entra in gioco un altro importantissimo 
strumento, la Console di Controllo Tmo. 
Questo display riassume i rilevamenti rac¬ 
colti dai sonar passivo per un particolare 
bersaglio facendo apparire sullo schermo 
un “puntino" ogni trenta secondi drca.Tre 
manopole permettono a! giocatore di inse¬ 
rire la sua opinione sulla distanza, direzione 
e velocità del contatto Questi dati modifi¬ 
cano la forma della linea di puntini, e per 
ottenere una corretta soluzione di tiro è 
necessario allineare in una colonna tutti i 
puntini presenti sullo schermo. È un eserci¬ 
zio che assomiglia più a un gioco di pazien¬ 
za che al sofisticato dispositivo di rileva¬ 
mento di un sottomarino nucleare, ma 


— 


TIPO DI UKITÀ 

il pr^raMma riprodoce 
tutte 1b principali unita 
da guerra navali, 
fi d t teina r ine e .■mreft 
presenti nei vari teatri di 
battaglia. La parte- dal 
1 >X.'rj* la fa la fite 
russai ira ecco 
: spi. r * santace anchu 1 ft 
mirine Eli Cerea dal No od, 
tibia r Siria, Serbia, tran. 
Iraq, Itati Uriti e uni 
grand* varietà di paesi 
alleati è neutrali. 


sofisticati computer. Questi ultimi elabora¬ 
no i dati raccolti e li trasmettono a un par¬ 
ticolare display detto "a cascata I rumori 
generati dalle eliche e dai motori di altre 
unica appaiono su tale display come una 
barra solida e costante, la cui intensità è 
direttamente proporzionale a quella del 
rumore. Il display a cascata, però,informa 
l'operatore sonar unicamente del fatto che 
da una certa direzione proviene un rumo¬ 
re costante, e non dice nulla sulla sua posi¬ 
zione e sulla sua natura. É qui che comincia 
il lavoro del giocatore, 

La natura del contatto (tipo di unità e 
nazionalità) può essere determinata auto¬ 
maticamence dai computer dei sottomari¬ 
no, i quali confrontano i rumori raccolti 
con quelli catalogati in una “libreria di 


QUELLE MALEDETTE DUE ORE.» 

il diFetto pki grave dpi psògramirm è probabilmente il limite & tempo ài due ore impeto a ogni xeno- 

no: limite dw ii scontra con k? parante aNiviln di rattolte dei dori tìpica della guerra laHomorind. 

Quello che iegue è un trucca dw vi permetterà di oggi rare tale problema- 

- Crede id vtìilro disco fisso utvo wltedirédory MIS51QN nella directory FASI in eoi avete 
installato il gioco. 

■ Copista in Iole directory tolti i file della directory M3SSI0N presento sul CD 

■ Con ui editor di tosto, modificate il blu FASCINI, sostituendo olla vecchia posizione ddle 
directory M155JON quella raiova cito avete creato. 

-1 RW -TWà contengano le informanioni per ogni missione. Con w editor asadecimale modificate 
i byte i2 e 1 3 lànci ma! ii in basa alto seguente tabella: 


TEMPO DESIDERATO 

HEJC 

DEC 

1:00 

64 M 

100 

1:30 

62 00 

130 

2:00 

c3Q0 

200 

2:30 

66 00 

230 

2:00 

2c0t 

300 

3:30 

4A01 

330 

4:00 

90 01 

4M 

4.30 

□ 6 01 

430 

5:00 

(401 

500 

5:30 

12 02 

530 


- I File TBI sono numerati IF primo numero indica il lootia di battaglia |1 • Addesfrcmentor 2 - Collo 
=enico; 3 - Mar dei Giappone; 4 - Adulino; 5 - Meditorranea.: 6 - Mare del Nardi. il seconda il tutmero 
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^litico "display a costata" immortalato da tanti 
recito Mi di Tom Clancy, 


B0OM" Ecco il gratificante risultato dì lunghe are di il programma centitnn due animazioni diverse 

d kldistru * io n e per agni unità arnica o nemica, urna per F missili e una per i siluri. 


questo è esattamente ciò che accade sulle 
vere unità delia marina americana! I som¬ 
mergibilisti statunitensi definì scene? questa 
operazione "allineare i maledetti punti ni", e 
non ci vuole molto per accorgersi della 
grande verità contenuta in cale frase! 
Illudersi di avere ottenuto uria soluzione 
perfetta e infatti facilissimo. Per questa 
ragione, una procedura tipica consiste 
cambiare spesso rotta e velocità al som¬ 
mergibile in modo da ottenere rilevamenti 
più precìsi e soluzioni di dro migliori. 

Determinare con precisione la posizione 
e la natura di cutte le unità presenti sul 
campo di battaglia è vitale: non solo nella 
zona sono quasi sempre presenti unità 
alleate o neutrali che non devono essere 
attaccate, ma lanciare una delle proprie 
armi contro un bersaglio che non si trova 
nella posizione prevista significa vederla 
spesso colpire un altro bersaglio che non 
c'entra nulla {in questo modo può addirit¬ 
tura capitare di affondare gli stessi mercan¬ 
ti!» che si dovrebberc? proteggere’). Inoltre, 
il violento rumore delle armi che vengono 


Info 


I requi 
siti 

__ Minimi 

raccuinssndati dalla 1-terra per 
Flì£ t Atta ck s ero U.IL 4B&ÙX33 . & 

WS di RAM, CD KOM a doppia 
velocita, 1MB <3 j .spario su 
disco fisso, MS-DOS o supc¬ 

riore, SVGA, niousy i.- scheda 
aonora con DÀC, Noi li abbiamo 
trovati più che adeguati ma, 
dal morr.entD che Li gioco gira 
quasi completate ènte* òa CD, ur. 
CD-ROM e quadrupla velocità è 
urite per ridurre i Lem.pi di 
caricamento. 
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: Dazione del sottomarino a tutti i nemici 

■ ascolto, 0 a un attacco maldestro spesso 
segue un contrattacco effettuato con una 
.emione molto maggiore della nostra. 

Fortunatamente il capitano ha a disposi- 
: one altri strumenti per migliorare le pro- 
: ne soluzioni di tiro, come ìl periscopio, il 
tavolo di carteggio (che mostra una rap- 
: ' esentai ione grafica dei rilevamenti rac- 
: elei) e il sonar attivo (che permette dr 

■ -]re rilevamenti molto piu precìsi svelati- 
' : però fa presenza delia nostra unità). 

Altri sistemi di bordo riprodotti con 
;:cu rarezza includono le procedure di lan- 
: o dei missili Tbmflfrowfc, i collegamenti via 
■celiite con il comando flotta e i dispositi¬ 
vi armamento e lancio di fik. 49 e 
- - poon. Secondo le testimonianze di veri 
: umergibi listi raccolte su Internet, tutte 
j£5te procedure, e la strumentazione di 


bordo, sono la rappresentazione fedelissi-j 
ma di quanto è possibile trovare su un ■ 
vero sottomarino nucleare 688L 
Al grande realismo della simulazione ■ 
fanno riscontro alcuni difetti solo parziali 
mente comprensibili. Innanzitutto, il sonar 
passivo non modella le zone di con ver-; 
genia,fondamente!! nella realtà, mentre bi 
simulazione presenta un solo strato di tejf- 
modino. Queste scelte sono probabil¬ 
mente dovute al desiderio di non compii-* 
care ulteriormente il già complesso model¬ 
lo del sonar, ma avrebbero potuto essere; 
introdotte almeno come opzione. Un alùp 
problema riguarda i siluri Hk.4B ADCAP; 
nella realtà essi hanno un sonar attivo intj- 
pelìdente che cerca le unità avversarie e 
ne trasmette la posizione a bordo del sot¬ 
tomarino attraverso il filo di guida,funzio¬ 
nando da sensore ausiliario; si tratta di un 



* —«fciV-Tl ... J_r .>■ su* r £w A Jts A H 

-- vr:4Dle éi controllo dei missili Harpoan c dei Sifuri Mk. 43. Non pensate di poterli lanciare con tanta tranquil¬ 
lo: Semplice allagare un tubo di lancio pub generane tanto rumore da rive-lane la presenza del sottomarino. 


grande aiuto nelle situazioni di combatti¬ 
mento frenetico* che però in FostAttcrdk 
non viene simulato (tale capacità era inve¬ 
ce correttamente riprodotta in fied Storni 
flj'srrtg). Infine, il vero comandante di un sot¬ 
tomarino nucleare ha a sua disposizione un 
intero staff di sonaristì che lo aiutano nella 
determinazione delle soluzioni di tiro, 
mentre qui*al livello di difficoltà maggiore, 
il giocatore deve fare tutto da solo, un'esi¬ 
genza che diviene ben presta stressante e 
irrealistica nelle situazioni in cui sono pre¬ 
senti molte unità. Per queste ragione* para¬ 
dossalmente. il livello di difficolta più vicino 
alla realtà è quello intermedio, in cui alcune 
operazioni di rilevamento vergono svolte 
dal computer. Un ulteriore problema è 
dato dal manuale, totalmente inadeguato 
allo scopo (manca, per esempio, una guida 
alle tattiche da impiegare sul campo di bat¬ 
taglia, aiuto fondamEntafe per chi si avvici¬ 
na per la prima volta alla moderna guerra 
sottomarina). Nonostante questi difetti, 
FdsrAttO'cfc rimane un eccellente program¬ 
ma. Essi, infatti, intaccano il fattore''simula¬ 
zione" ma non quello ,L gio tabi Iota". Il gioco 
è molto coinvolgente, e compensa la man¬ 
canza di frenesia con una tensione costan¬ 
te. Non secondaria, poi, è l’antica emozio¬ 
ne del cacciatore; pedinare la preda e assa¬ 
lirla di sorpresa quando meno se lo aspet¬ 
ta.,. fòttAttack è senza dubbio il degno 
erede di Red Storni ftisrng, un sano pro¬ 
gramma "da perderci le notti" e un titolo 
consigliatissimo a tutti gli appassionati del 
genere. 


ZETA Test 


CONVERGENZA 

Fèncsneno die terminal-■ 

de flessi cu le dt? 1 3 tf *.; r: < i 
sonore nel 3* J acqua a r-ausn 
della pressione ridia 
j. Le zoilo di 
con ve i geni- a s On n a n olii 
concenti Lei -h>- eircoridar.c 

1 ' AeV'.j di ascolto ^ 
pr li rei pa Le, Salii amen te j 
sono 2 a 3. -distanti il 
iniOlu-i l'uno dall J al ir-: 

Entro questi anelli •=- 4 

E WS Sibili- rilevare contatti 
con grande chiarezza, la 
difficolta consiste nei 
determinare se essi si 
trovano in -.me tono, di 
convergenza o rwil'otrfrù di 
anaci 1 r o [Jt incipalv . 



ZONE DI 




TERMOCLINO 

Brusca varialione nella 
temperatura dall'acqua. Le, 
strato principale di 
tarmaciino si trova tra i 
50 e i 3 00 met ri d: 
profondità* e ha l'effetto 
di deflettere Le orni*? 
sonore. Unità che 
LiOvano eu due Iati diversi 
di uno strato di r.tarinoci ino 
hanno minori probabilità di 
rilevarsi a vicenda. 

Navigare appena sotto lo 
strato è un ottimo modo per 
avvio ina: ni rii bìiz i o s amen t 
A contatto di cui ai 
Conosce ìa posizione. 


Vince/riG Beretta 




D iri più accurata simulazione di moderna tnrerra sono 
marina disuonibfle sui mercato* | programma riproduce 
una grande varietà di meni e situazioni tàltiCne-Dlire 
>00 scenari distribuiti su 5 teatri ili bau agl insorgevo e to-r 
volgente 


I L mteli g-enza ài tificia-p dei nemici è poco più i:he ice- 
| g-.jnta»A(i alcune semplificazioni eccessive cott&tonrtft- 
no complicazioni a-lfeiianió ecressiveOue cne per mi- 
sione- «wsq ir- limite d tempo irrltànie e irfeal!SM‘o*V1a« r i , j.rif 
gravem ente i nsu rf icieme. 


d 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








































































































































ÌJ-JIAjìUì 



r 



■j ^ 



\ J ASi 


boom sauri - sfumvm 


timo puzzo 

6QOY COUNI B4.90O 

CHU5ADER NO RIMORSI ! 29.900 

CYBER MAC E 1».M9 

CAM FORCfS IM.909 

0ISCEHT II I ITA- DOS VÈRSiON | 9 9,909 

DI5CEHT 11 [IISA-W1N '45 WRSJ 124.400 

mfcon 5 m» 

EXTRSME HE5 OF THf TIMO 69-909 

HEXXEN 47-900 

rCE AND F1RE 99,400 

JOtfNWY BAZOOKA TGNE 99.900 

IQCUS 99.9CQ 

FXTRFMF RISE CF THE fìHA& 64,400 

STONEHiEP IV.M 

TERMI NA1-DR FUTURE SHOCK 10“ .930 

THE ULTIMATE OOQM 99-930 

WILLIAM SHATNER'S Tilt WAR 134.930 




WIBATmn 

TITOLO 

1ST DECSXE 
ALIEN ODI SS: Y 
APOLLO INTERACTIVE 
ULQWN Am 
BURN ClftlE 
CREMI PATADl 
C'TBE rlVi'/iR 
DUST 

FRANKENSTEIN 
GUY SPI 

KIJiGDOM SEI OH I 
MIRAGE 

PDLICE DIU&t SWAT1 
REGÈL ASSAULT II 

ma m 

UNDER A HILLING MQON 
VOYEUR 

WHQ SKOT JONWRKH? 


SttWUIKW M 6 

inno 

STH FLEFT 

ACES OF TH5 DEEP 

HAITIEGRQUND AH Dt NN f 

CAESAR 1 

CAMPAIGN 

COMBAT 

CDHQUESQR 

CRUSACiR 

EMPIEE 2 

EMFIU DEiUKI 

fughi cqmmakmr ? 

FSCNÌ3EH ISTtHWONTER 
FRONT LINE 
GREAT HmV.U BATTLIS 
HARPOON DELUXE 
HA 

NAFQLEO-HICS 

panzer m\m 
PATHIQT 
SABRE TEAH 
SLiENT STEEL 
STALI NORAO 
TAHK5 

THE BATTLE OF BRlTAIN 
THE BLUE AND TELI CRAY 
THE CI v IL WAR 
THI PUNÌ WAR GAME 
TURHIHG POINTS 
USS THOHDEROCA 


piszc 

m.wc 

109,91)0 

99.9D0 

89.9ÒÓ 

wm 

79.900 

H9.M1I 

H9.9M 

129.900 
09.9D0 

139.900 
59,9W 

129.900 
44.4M 

79.900 
149,990 

99.900 

59.900 


PtEZZfl 

109.900 

79.900 

129.900 
3D9.9ÙO 
09.900 

399.900 

119.900 

107.900 
129,930 

87.900 

99.900 

99.900 

89.900 
1I9.90Q 
U4.M0 

99.900 

99.900 
10S.9GO 

119.900 
Ì9.900 
129,903 

119.900 

49.900 
99,903 

99.900 

129.900 
79.9M 

99.900 

19.900 



rum** VMS 


meno 

PUZZO 

BATNIAH FMEVES 

LI 9,400 

IL RE LEONI 

14,409 

JUNGLE ElOClK 

A9.90D 

PITTALI 

109.4OD 

BAYMAN 

14.909 

imo 

49.909 

AinOMOUU 


molo 

PUZZO 

AL UNSIR JR ARCADE SAClKG 

ì 79-909 

B.C flACERS 

89.909 

OEStSuCTION DERBY 

97.900 

FI ORANO PS1XZ 

TELEFONARE 

ORANO PBIX MANAGER 

94.900 

INUY CAB RAClNG 2 

97.900 

MAMIC KART5 

65,900 

M1CRQMACHINE 2 

47,900 

NASCAA TEACK PACK 

£9.900 

POWlR DRIVE 

74.900 

SCREAMEH 

87.900 

SUPESKASTS 

127.900 

THE KEfD FOR SPEED 

117.900 

VIRTUAL KAflTS 

47,900 


EVOLUZIONE 

Computerà & cjames 

Cso Fronda, IT bis/c 


iiybethe 

moto 

AL EN VISUS 
ALIENE 

AHAZ0H QULEN 

ANGEl devoio 

AVIATCN ABVENTURE 
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PUZZO 

119.900 
59.930 

79.900 

99.900 

99.900 

149.900 

129.900 

119.900 

I 'JS Gftlt 
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OAJfflSEEP 7 

OEABALU5 ENCQUN1W 

MACULA IN LONDON 

mm WE1B 

0RHGWAR5 

OflUID 

DUNE 

FRANKENSTEIN 

F'JLL tnkottle 
C’O bLlNS 2 
OWLINS 3 
■GUUTY 
NELL 

KIN-G OUEST7 

LITTLE BIG AVVENTURE 

LQAD STAR 

LOST EDEN 

HAABILS 

MAGIC CARPII 2 

M0MKEY lì LAND ? 

N.GHTS OF UNTAR 

noctrofolis 

OfitON CDNSPIRAKCT 
PANIC IN THE FASX 
PtHJfl QITESI SWATI 
SHlVER 
RAVEN 

ROB. NSON'S REQUIEM 
SIA LEGENDi 
SREfiLOt! HOLMES 
SIMON TELE SOR CEREA 1 
SFACE PI&ATES 

star tsìk nest generation 

THE 7TH GUEST 
THE 11TH HQUfi 
THE BIG RED AVVENTURE 
THE DIO 
THE HtVE 

THE LAST DINASTI 

THÈ LEOEHD OF KIRANOIA 

THEMA5K 

THE SCflOLL 

TORI N r 5 PftiSAOE 

TOUCHE J 

TOT OR THEAT 


119.900 

129.900 
£9.930 

119.900 

89.900 

87.900 

129.900 
129.000 

£9.400 

(29,900 

159,000 

90.9D0 

«29.900 

119.000 

139.900 

99.900 

99.900 

99.900 

129.900 

49.900 

109.900 
L49.903 
F39.9M 

109.900 
129,9B0 
1Ì9.90Ù 

99.900 

99.900 

99.900 
09,400 

109.900 
09.900 

129.400 

19.900 

129.900 

79.900 

119.900 
! 29,900 
119.900 

69.900 

59.900 

99.900 

49.900 

99.900 

59.900 


9K*™ 

moto 

FI GRAND FRUÌ MANAGER 
TIFA SOCCER '96 
NBA MM 

mn MM TQURNAMiNl ED. 
NBA UVE '40 
NHL '46 
PfRFECT GOLF 
FNJA TOURS '96 
PRO HQKIY '45 
SUPER SUI PRO 
WREITIIHG- MANLA 


HCCHUSURÓ 

TIMO 

FI TtGHTER 
LAST ACTION HER0 
METAL £ Uff 
MORTAI KCW8AT 
MQRTAL KG.M5AT 2 
MOHTAL K0MSAT 1 
FRIMAI RAfiE 
RESUMECTlOti RISEI! 

SUPER STREET flGHTEl 2 TURCO 
ULTIMATE BODY BlOWS 
WÀftHORS 


FJUnAST ' ioti PIAI 

TTMO 

(INVÌI OI DOWN 
0AflK SUN 
OflAGONLOHE 
DUNC-EON MASTER 2 
EHTOMORPH 
MAMME!! OF THE GOOS 
HEIMDALL 1 
LIGEND OF VALOR I 
LORDE OF MIDN1GHT 
MASTEfl OF MAGIC 
SHA0OW CASTfR 
STONEKEEP 

THE COMPLnE ULTIMA I 
THUHDEISCAPE 
ULTIMA Ì-2-34-W 
WARHAilWER 


nvRARfi 




mm 

129.900 
119.9D0 

119.900 

109.900 

109.900 

119.900 

129.900 

129.900 
09,900 

119.900 

109.900 



puzza 

04.400 

65.400 

79.400 

79.400 
95-400 

94.900 

95.400 

124.900 
94.000 

79.400 

87.400 


MANCHESTER UNITED QOUBU 

MONDIALI 

PLAYER MANAGCR 2 

SCUHITTO 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 
VIRTUAL SOCCER MAHAGEH 


99.400 

79.900 

89.900 

97.900 
89-900 
£9.9 BO 


i 


0 


HQVASTORM 

SENiGADE 

SFKCIÌWAVi ASSAU1T 
SNUniE 

TERMIHAL VEUKITY 
TOP GUN 

WIHG C0MMAHDEH IV 


99.400 
04,900 
124.400 

94.900 

94.400 

97.900 
119.900 


PUZZO 

109.900 

129.900 

109.900 

129.900 

89.900 
9S.9BO 
£9.900 

99.900 

99.900 

119.900 

145.900 

127.900 
T49.9O0 

109.900 

149.900 
1(4.900 


GESTMHUi 

moto 

1510 

ADVANCED CIVILI ZATION 
ASCENCENCY 

Alf AIRLINE TRANSPORT PJLGT 
CAESA8 2 
CAPITAL15M 
CLVi L! ZATION II 

CIV NET rOpBixnlw * NelwwHl) 
DUNE 

GAZIL1IONA1RÈ 

GRAND ma. MANAGER 

JAGGfD ALEIAHCE 

MACCHIAVILLE 

MASTER OF MAGIC 

MJLlfHM 

METWOfllfS 

REUHIQiN 

HÓMANCE 4 

SCUDETTO 

SI66 CITI 2QOD 

ÌM ISLt 

SIM10VSTER 

SPYCflAFT 

TOWEfi 

IRAN5FCHÌT TtCOCN DELUXE 
UNNATUfiAE 5ELFCTION 
VO'YAGE GF DJ5COVIRT 


INI MG COMMANDEH ARMAUA 114.400 


PUZZO 

109.900 

119.900 
129.9C0 

129.900 

129.900 

49.900 

49.900 
139.SCO 

129.900 

74.900 
49.90D 
ì 24.400 
44.400 

114.400 

124.400 

124.400 

94.400 
IP.400 

97.400 

104.400 

94.400 

104.900 

14.400 

124.400 

104.400 

54.400 

59.400 


/ 


STRATtthG FAHÌA5TK3 

meno 

SATHE1SLE 
BATUE SUO> 
COMMAHD&CQHÙÈJER 
HAMMER OI THE 0Q3S 
HEROES OF MlGHT A MAGlC 
LHHOH5 

LORDS OF M1DNEGHT 
MASTER OF QRIGH 
WAFIIAMMEH 
WAHLOKDS 2 DELUXE 


PREZZO 

84.400 

94.900 

99.400 

95.900 
1(9,900 

84.400 

99.900 

139.900 

109.900 
139.9DO 


MNAMK JUWInTHHB 

moto 

*r 

EC STATICA 

IL SEGRETO DEI TEMPLARI 


PUZZO 

1 29,900 

139.900 

109.900 


aldo 

moto puzzo 

AcnjA socces m.m 

CHAMftQHSHtP MANAGER 2 09.900 

EUROPEAN CHÀHPFQHSHIP 1992 64.4BD 
FIFA SOCCHI '46 04.900 

FOOTBALL GlORY &4.40D 

FftOWT PAGE TOOTEAU m J 96 319,900 


moto 

B-WIHG 

DEIEHDER Ctf THÈ EMPIRE 
DELIA V 

FIRST ENCOUNTFR 
IMPER1AL PURSUlT 
MiaOCOSM 


JH VOLO 5PAHAIT 

PUZZO 


59.900 

44.900 
129.90-3 

49.900 
S9.9D0 

59.900 


smUULZKMMVDtO 

moto 

19-12 THE PACIFIC AIR WAR 

AIR POWER 

APACHE 

A.T.F. 

8-17 

0-QAY (JPERATION DVERIORC 

QUEL 

IF 2000 

iUGttF SIM. SCEN. EUROPA 
FUGHI SIM, SCEN. JAPAN 
ELIGHT SIM. SCEN. NEW YORK 
FLIGHT SSM. SCEN, WASHINGTON 
FLIGHT SIMULATOR 
FLIGHT UML166ITED 
NAVY STS1KL 
OVULO» 

PACIFIC STRIKE 

su-?? fianker 
TOP GUN 

US HAVY FIOHTER GOLD 


ruzzo 

I09.9DO 
125.900 
L29.4D0 
E29.9W 
S9.9DD 
! 37,900 
44.90D 
124-4M 
B9.90& 

74.409 
84.40D 
B1.90D 

19.909 

114.909 
99.90D 
119 900 

94.409 

99.900 
99-900 

119.900 


PUZZO 

49.930 

49.W0 

49,900 

49,900 

49.900 

37.900 


DARKSEEU 
DAWN PA1ROE 
DAY Of THE TENTACLE 
DftGM 2 CLASSI! 

DOOM 2 SCRTEN 5AVFRS 

DOWN CONTROL 

DS-BRISCOiA 

05-PGKLR 

EIGHT «ALL DÈlUXE 

M17A 

F-FS IH 

II 

FI GRAND PfilX 
FIFA SOCCES 
FLASHBACK 
FLEFT DEFENDER 
GOAL 
HARftlER 
RIRED GUNS 
INUY CAP BACINO 
INFERNO 

IO(I r S LITliEMiND GAMES 

JORDAN IN FLIGHT 

JURA5S1C PARK 

KING 0.5 » ROGER WUCO A 

KING 0.6 i- QUEST FÓH GLORY 

KING QUEST + ROGER VjILCG 

LÀHDS OF LOHE 

LAHDSOFLQRE 

LASSI S 4 SPACE QUEST 5 

UMMINOS ì 

LOST IN TIME 142 

MAGIC CARPET 

MICROSOFT GOL# EXP, COUR5E 
MCWKEY IStAND 
M.OHKEY I51ANU 2 
NHL HOKEf 
FJN1ALL WORK CUP 
RALLY 

REBEL ASSAI)LT 

SECRET WEAPON OF LUFTWAfFE 
SINDACATE ENANCHES 
STRIKF COMMANDER 
TANKS 

TENNIS LPHILIPH5) 

TETRIS 

THE 7TH GUEST 
TI E FIGffftti 
TRESTAH PIHBAIL 
WlttG C0MMAHDES II! 

WIHTES OLIMFICS 
WQ-DDWORF AMD THE SHIBBIE 
X-WING FNANCHED 
IORK PACK 



| j'/HJl 
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ZETA Test 




# 



Le segrete della torre di Merlino racchiudono numerosi segrete: notate la "‘ricostruì iane' 1 'del vostro dite r 
ego cavaliere realizzata senza l'utilizzo di digitalizzazioni fotognatiche. 


- ;po averci deliziato con due avventure 
■ ■ èrtemi e senza grandi pretese quali 
irtnocerit Unti/ Caught e Gurfty, la 
’Sgnosis sf getta a capofitto,, forte della 
riente alleanza con la gigantesca Sony, in 
avventura in grande stile mostrando 
^nente tutte le sue carte. In Giron/des 
"e Swofd dovrete indossare I panni di 
. • ''re pi do cavaliere della Tavola Rotonda 


solida fortezza di Càmelot, in cui, con¬ 
temporaneamente alla vostra nomina a 
Cavaliere del Re. viene orrendamente 
assassinato il prelato di corte. Il vostro 
compito sarà ovviamente quello di sco¬ 
prire l'autore di questo spregevole omi¬ 
cidio, dipanando t misteri a cui, di volta in 
volta, vi troverete di fronte. 

Quando caricherete per la prima volta 
GirDnfdes ofthù Sword, verrete sicuramen¬ 
te colpiti dalia spettacolare grafica in alta 
risoluzione: dobbiamo ammettere che 
raramente abbiamo visto degli sfondi dise¬ 
gnati con tanta accuratezza, e solo in titoli 
del calibro di Myst.Alcune schermate in 
particolare,come la sala del irono*le cata¬ 
combe o l'anticamera della stanza di 
Morgana sono a dir poco eccezionali e i 
giochi di luci delle fonti luminose, uniti a 
una colonna sonora di prim'ordine, creano 


Il nostro eroe si muover? sullo schermo 
con urfinterfaccia sospettamente simile a 
quella della Sierra: il cursore, controllato 
direttamente dal mouse,assumerà la 
forma di una freccia rossa passando su un 
"punto notevole".(ovvero un oggetto uti¬ 
lizzabile, come una lanterna, una candela o 
una spada}, oppure di una serie di orme di 
piedi nel caso in cui sia presente una pos¬ 
sibile via di uscita. 

L'inventario vi consente di esaminare più 
da vicino gli oggetti raccolti,grazie a un 
primo piano simile a quello implementato 
in fCfng's Quest WL e inoltre,prendendo un 
oggetto dall’inventario, potrete utilizzarlo 
sulle zone interattive der fondali o su altri 
oggetti. 

I (pochi) vantaggi e i (numeresi} difetti di 
questa interfaccia in “stile Sierra" sono 
ormai noti a tutti: da un lato, essa si rivela 


-Irete sempre sognato di 
ndossare / armatura di un 
• 1i a liere della Tavola 
Rotonda? Di notte sognate le 
Adenti valli di Carne lot? 

La Psygnosis sta per far 
a lenire, in alta risoluzione, il 
ostro sogno! 



Sistema: PC CD-ROM 

Gerire AVVENTURA 
Software Mouse: SONY 
Sviluppatore PSYGNOSIS 


IMNOCENT UNTIL 
CAUGHT 

In questa prima avventuri 
prendevamo il controllo Ji 
un siliipAC icissiiT:n ladr r - 
provetto che, e'jd malgrado, 
doveva, a t traversare i vuot ; 
inC<3rplonetari per salvare 
la galassia e le ione 
limitrofe dal pa?7,0idi di 
turno. Nono 5tant e 
1 J avventura Eossv di poche 
pretese, il tipo di 
Situazioni m cui si 
trovava coinvolto il nostre 
eroe e ;1 suo aagaco- 
spirito 1 J hanno rese tir. 
classico del genere, L’:. 
annet t ù Ea è use ito ano ■'>■ 
11 seguito, Gui 1 cy, :n cui 
il solito eroe doveva 
superare alt t e u p li¬ 
di ffi-C ili prove uer *n]vari 
nuovamente il genera umano. 


: RtArtù:la vostra avventura inizia nella; un'atmosfera davvero intrigante. 


semplicissima da Utilizzar e, eliminando con 



■di Merline domina la fortezza di Carnei ole 
- - ■ jn tempo ormai dimenti rato,.. 






Il cortile-dì Cdmelot nasconde uria misteriosa croce L j sequenza iniziale mostra la vqslra investitura e 
inscritta don rune celtiche, ramiddio di un alto prelato. 
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SETA Test 


a 


Nelle (.citatetroverete oggetti importanti 
e un passaggio segreto verso li* cappella. 














L'esterno della torre dilVlerlirio vi permette di 
mgg io ng ere il fatiti ro 4 !a ita I le. 


Mei la torre, potrete «rìgliere se scendere nelle 
segrete (con urta tprciaj a saline. 


Il fabbro di corte potrà aiutarvi a trovare la 
birra utile per corrompere urui delle guardie. 


i 1 i « I 4 r 4- A 1 # i- é ■ * f p • ■* i«ii*(iM**SKff*«*****t * * 


difesa magica vi 
b 


ta, provate a 
Ikvo... 


esami 




■BH 

Merlino vi affiderà unni nuova inissi orse: trova¬ 


re la perfida Morgana! 


LAMPADA 

Una d*i primi enitjnd 
prevode 11 ritrcvainento di 
■ .ma fonte di lucè; beli t 
dato dhe ali enigmi di 
Chranlalos cf tbe SwùTé 
possono BBSftr* all“inizio 
un po'" fraetrintif t± 
diFe-mo* per facilitarvi la 
vita, che, oltr« « trovare 
La lampada dovrà te snelle 
prendere una candele e 
accenderla- Dove? Fucc-o,, 
fuechino* 
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Prima di raggiuimif ' n la stanza di Morgan a, 
està illusione. 





Prima di uscite dalla forteira dovrete accon¬ 
tentare Merlino, 


i diversi comandi anche ogni possìbile pro¬ 
blema di interpretazione degli stessi, e 
risulta particolarmente adatta ai giocatori 
più inesperti, D'akra parie essa rende il 
gioco fin troppo scontato: non è possibile 
eseguire azioni particolarmente comples¬ 
se, perlomeno non piu di un “utilizza la 
làmpada con la candela '. Inoltre, ficcan¬ 
do su uno dei sopracitaa punti caldi.avre¬ 
te al massimo due descrizioni diverse, lun¬ 
ghe un paio di righe ^spesso anche meno) 
e chi ha giocato ad avventure più comples¬ 
se si scontrerà contro il classico "muro’' 1 
dei giachi di questo tipo: volendo esamina¬ 
re l’interno di un calderone,guardare 
sotto uri tavolo o sopra una sedia, ci si 
ritrova spessa frustrati e neH'impossibiltà 
di agire in quanta le locazioni interattive 
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La mitica Tavola Rotónda!! Guardate bene 
sotto io sedie .. 



- ' a volta usciti dal castello, potrete entrate 
r .1 tórre a sinistra. 


i schermata). Nella maggior parte dei 
:i: poi, ne! caso si rimanesse bloccati, è 
; :ssibile ricorrere al classico trucco di 
rznre tutti gli oggetti sui punti notevoli 
"thè non si trova Tace oppiata corretta. 
Ovviamente il castello di Carnebt ospita 
: .erse persone e, anche se non si può 
' 8 che sia brulicante di vita, incontrerete 
dalle prime ore di gioco una buona 
" na di personaggi,da alcune guardie 
- . ■ o s ciutejfino a]la Regina in p ersona e, 

. un po’ di fortuna e di spirito di osser- 
■ '.ne, anche il mitico Merlino, Il dialogo 
. - Lunatamente gestito in maniera un 
t *lj completa,e vi permette dì sceglie- 
' '.-J: una mezza ooziina di frasi quella 
■: T'-efente, ottenendo spesso esiti 
: - ■: abbastanza diversi. 

Tcome Chronicks of thè Sword si rivele¬ 


rebbe un po' troppo semplice a causa 
della sua interfaccia di controllo, s pro¬ 
grammatori hanno inserito un sistema 
"cronologico " per complicare Ja vita agii 
avventurieri: in sostanza alcuni oggetti- non 
appaiono finché non viene risolto un 
determinato enigma. Prendiamo, ad esem- 
pio, la seconda "missione ", che consiste nel 
riuscire a superane lo sbarramento costi¬ 
tuito da una guardia che vuole da bere: 
troverete quasi subito la botte di birra, ma 
itti pazzi rete nel tentativo di recuperare un 
contenitore adatto al trasporto del bion¬ 
do liquido. La soluzione? Girare per il 
castello finché, in una locazione prima 
deserta, troverete un boccale abbandona¬ 
to sul pavimento; tra l'altro, sempre con 
riferimento annesto enigma, non potrete 
utilizzare altri:contenitori,quali un secchio 
o un calice ddrato, per portare la birra alla 
guardia asseta, ma solo qtiel determinato 
boccale. 

Tuttavia bisogna riconoscere ai prò- 
grani mato ri della Psygnosis un innegabile 

I 

merito; sebbene Girohides of ihe 5 word sia 
un'avventura che non concede una libertà 
d’azione particolarmente ampia, è anche 
vero che, al contrario di molti altri titoli - 
come ad esempio Phonto’smtJgori'O - 
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L •' Iris taì lazi one di Ch rem i cJ es 
p." thè 5nwrd richiede «olo 4 KB 
dì Spazio Su. hard disk, dato 
che le maggior parte dei dati 
rimarrà sui due CD che trovere¬ 
te nella confezione del picco. 
Per questo motivo, più che un 
processare meIto veloce (basta 
un 43ti a 100 MHz}, per dpprer 
zara lì gioco sono necessari 
yr,a discreta quantità di raemo- 
rla (8 O, maglie, 18 MS di RAM) 
e un CD ROM a quadrupla velo¬ 
cità, chi possiede un lettore 
ottico a doppia velocità dovrà 
attendere tra una schermata e 
l'altra una manciata di secondi 
che r pila lunga, potrebbe 
risultare snervante, ri pro¬ 
gramma riconosce la maggior 
parte delie eehede sonore, 
dai-a Sound master alle 
Roland, 


Z ETA Test ? 

I 

I 



rimane divertente ia giocare. Certo, a 
volte impazzirete non riuscendo a trovare 
un determinato oggetto, o non saprete 
che pesci pigliare nel tentativo di aprine 
una porta ma, considerando f notevoli 
limiti dell’interfaccia di controllo, gli enigmi 
sono ben calibrati e vi permettono di pro¬ 
gredire quel tanto che basta per mantene¬ 
re vivo [Interesse, Consigliato soprattutto 
agli avventurieri allE prime armi! 


PHAWTA S MAGORIA 

II primo "film interattivo" 
della Sierra ha creato Un 
nuova genere di giochi, che 
però *11,? stato attuale 
dtìlle cose, non riesca 
ancóra a coniugare 
“inrerettività* con 
“ diverti monto". beccate, 
perché la grafica e la 
trama di giochi come 
Phantasmagoria b Gabriel 
Klìighl 2 seno ottime, , . 


Paolo Pagiìantì 




B Gratta davvero spettacolare *ìràcce audio 

d'atmo&fera'lnlerszigne con i personaggi abbastanza 
complessa e artrcoldia 


B In teriaca 3 un po' troppo Ihnfiitètà^Pachi oggetti con tu! 
Interagire "La Irama è formata da un<i rigida sequenza c 
en:gmi«5olo sei slot per i salvataggi 
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Trovi tutti i nostri 
videogiochi nel più 
grande roegastore 
informatico di Roma 

MONDOPERSONAL 

Vvia G , Mirri , 19 


Sei un cliente 
affezionato? 
VINCI la 

GIOCOFOIìLIA CARDT 


' Se non possiedi 
un furgoncino 
la fascia hlu apre 


Trovi tutte le novità 
comodamente a casa 
sul televideo di TELEROMA 56 
da pag.ÈOl a pag .810 






li 
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^5a(Via Nazionale) Tel. 
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ZETA Test 


1 



Dopo il generale tedesco e 
<fuetto alleato , la SSI ci 
permette di incarnare un 
ondottiero fantasy: si tratterà 
1 un nuovo capolavoro come 
Sword of Àragon o un 
'lamoroso fiasco come 
Stronghold? 

i 

-hi segue il mondo dei wargame su 
lomputer da sette-otto anni confronta 
ijaJsiasi gioco di guerra con un titolo 
: 'mai entrato nella leggenda creato pro- 
1 --io dalla SS1* ovvero Sword of Ara gan. 
dabbene siano passati molti programmi 
. nostr i hard disk allora. 5word af 
-rtjgon rimane comunque uno dei miglio- 
' nel suo genere* dato che consentiva sia 
-in controllo strategico sui territorio 
I astiane delle truppe, delle Città, eco.) 

:-e quello tattico della battaglia. 

- a ntcìsy General deve quindi misurarsi 
:sn questo parametro,che negli ultimi 
: ;mpi ha forse trovato un degno disce- 
: : o in M os ter of Magic, Beh, iniziamo 
: :endo che il primo punto positivo 
vene segnato da Fantasy Generai al 
omento del l'installazione: infatti, inver- 
: r do la tendenza dei giochi 
M ndscapefSSI* questo prodotto è esegui- 
: e sotto DOS, anzi Ja documentazione 
: ansigli a addirittura l’esecuzione sotto 
■ ■ idows 95, 

Dopo la classica presentazione, arric- 




Potrete attivare l‘opzione eh e mostra tutte le (JnEtà, 
anche quelle nascoste, 


V 

eh ita da una musica simif-medioevalerche, 

* » 

una volta canto, renderà l'aspetto so doro 

■ 

davvero d'atmosfera anche in un warfa- 

li 

me, arriviamo al gioco vero e proprio, 

i 

dove dovremo scegliere uno tra i diversi 

■ 

leader esistenti, I nostri alter ego fanùisy: 

* 

potremo optare per il cavaliere, il mago, 

i 

o il guerriero, ognuno dei quali ha patti- 
colar! pregi e difetti. 

f ■ 

Gli amarti dei giochi di strategia avran¬ 
no già notato la somiglianza con Master 
of Magic: tuttavia, basta iniziare la cartì pi¬ 
gna per accorgersi che si tratta di un : 

* 

gioco completamente diverso. In prirào 
luogo, non esiste una gestione strategica 



la mappa del monda di Fantasy Genera! mastra le 
diverse isole in cui dovrete affrontare lo jhadolord. 


degli spostamenti: dovrete sceglie re, un 
pc come in Dune 2, dove sferrare il 
vostro attacco era due o tre regioni 
diverse, ma questa scelta rappresenta l’u¬ 
nica fase “strategica" del gioco. 

La battaglia vera e propria ricorda 
ovviamente Panzer Cenerai tuttavia, men¬ 
tre le campagne dei due 4J GeneraP prece¬ 
denti erano sin dagli inizi molto compies¬ 
se (dato che si basavano su scontri stori¬ 
ci realmente accaduti), la campagna di 
Fdniosy Generai presenta invece una diffi¬ 
coltà graduate. Le prime battaglie sono 
combattute solo con alcuni tipi di trup¬ 
pe, e la dimensione stessa delie aree in 


SWOKD OF ARAGON 

Questo gioco rappresenta 
una pietra miliare de: 
wargdme per computer: pri: - 
di lui i giochi di guer7 a 
erano relegati al_c 
S inni làu ione di Jsa t tag 1 : e 
scollegate tra loro, mentre 
con SVord of Aragan nacque 
I " Idea delia campagna 
finalizzata a una scapo ber. 

preciso, Anche se la 
grafica in EGA e il aonora 
da ai toparlance interr¬ 
ogai fanno solo sorridere 
consàgliamo a tutti rii 
Amanti della strategia il 
darg 1 1 almeno nr. 1 occb i a 1é 


MASTER OF MAGIC 

Un altro gioca di strare-:. 

catalogabile r. rfi gu a_ 

"imperdibili' 1 è seti: 
dubbi* Master ox Marir: 
ndtìoacanee all apparvr ■: -- 
-xb scurii gli a un Ci V : .1 i t a : . : r 
fftr.tasy. in realtà ai 
tratta di jd gioco sé 
stante. Tra 1 r éifcr 
presenes- la possibilità ir 
effe t tuare i □ Otìba 11 iteti i 
:n moda tattico |n\u;.‘..‘ 
le truppe dira E tamanee su. 
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ZETA Test 


PALLONI 

AEROSTATICI 

"lire alle consuete unirà 
i-.-.asj', corse scheletri. 

; i archi, e COSÌ via, in 
1 : . : -v • ..-e.ce z‘a i t rov arco 
particolare classa di 
unità- letta ^mech' P 
::siituieS da creature 
ree: ani che, par tic dì tinnente 
putente tua allo stesso 
tsTipo vulnerabili alla 
-ìtlù, quali i draghi di 
z,ronzo e i cannoni da 
a s radio. 



cui si combatte è all'inizio molto ridotta. 
Ovviamente non troverete panzer e cac¬ 
cia militari, ma una quantità enorme di 
unità che provengono direttamente da 
quel background Fatitasy' ormai comune a 
moki giochi,-daÀD&D aWarhammer: 
treeman, guerrieri fantasmi, hydra,giganti, 
ma anche palloni aerostatici, hard gun- 
nqr eifr,golem d; acciaio e cosi via. 

La battaglia segue ovviamente le stesse 
regole già viste nei precedenti “Genero/": i 
turni per conquistare gli obiettivi chiave 
sono pochi. Oltretutto, non basterà con¬ 
quistare le città nemiche per vincere, ma 
dovrete anche ridurre l’esercito avversa¬ 
rio in un stato tate da costringerlo alla 
resa: inoltre, nonostante esistano obietti¬ 
vi chiave e secondari, dovrete conquistar¬ 
li tutti per ottenere l'agognata vittoria. 
Purtroppo, durante la campagna è pos¬ 
sibile intraprendere solo missioni d] 



Al termine di ogni itontir-o potrete decidere dove attaccare il nemico, scegliendo tra diverse zone indicato 
dai rf leschìetta ,r nero. Ogni regione e caratterizzàta de una mappa diversa. 


LE UNITA- DI FANTASY GENERAL 


In Fmimiy Gtflerd esistono oltre Ì2Q unità, divise poro in "usla" dieci ctoni diverte. Ogni schieramento può utilizzare lo stesso tipo di unità, dato che tolto dipende cbl livella della ricerca che avete raggiato in un determi.-rata 
momento. Esaminiamo pii da vicino le dieci classi di unito p«viste da questo incruditole wargame. 



*;* 


|>fk ninnili vi mia- 

_iimh nw: ■ 1 

FAhiTERlA PESANTE 

La laniera posante ò fa spina dorsale 
delia vojttq cmiuto; senza questo insito 
non riuscireste a distruggere le unità 
trincerale nelle «!*□, Le unito di questo 
tipo sono pciiflicciWinente utili contro k 
macchine da guerra, gli siiimishiH e la 
galleria pesante. 



FANTERIA LÈGGERÀ 


L| problema delta fender ia pesante è la 
mancanza di movimento: quando avrete 
bisogno di unità velaci ma oho stesso 
l«mpu robusto, la vòstra scelta cadrà 
inevitabilmente sulla fanteria Leggere, 
□gde e parlicnlqrmentE adatta ai lerrens 
difficili. 



.mi TcftlL Hnvittri 

im am *f. < _ _| 

5 KIRMFS-HES 

Questo grappa includo tolte le unirà che 
combattono lotoso mantenere un salido 
schieramento, ma issano Ir; ora possi¬ 
bili là di vittoria sullo imboscate e sulla 
tattica del * mordi c fuggi . Sono deva¬ 
sta nfì contro Le truppe pesanti, ma se 
attori ah;, so«no molto vulnerabili. 



ifife LViidtirri 

il**** U*M ! 

ARCIERI 

in guasta classe troverete non solo * 1 clas¬ 
sici artieri., ma anche gli hand gunner 
'armati di primitivi, mt: efficaci tue sii o i 
pistoleri; questo uoilà possono supporto- 
re dkhre truppe cari il tiro 0 distanza o 
colpire delle unito ’-'alpnti presenti ne! 
loro stesso «OflCrWr 



CAVALCA 

Pdrele scegliere tra lo Cavalleria pesan¬ 
te avvera bordala con corazzo a grand 
quasi invulnerabile a - Uro. appuie i carri, 
tra cui una serie di macchine u vapore 
capaci di caricare ii nemico- con eftorti 
dcvastoMi; tuttavia sono molto vulnera¬ 
bili edi attacchi nemici. 



CAVALLERI A LEGGERA 


Questo fiuppe, che indù-dono anche 
dulie unito -da lira montato a cavallo o su 
co ir,malto, hanno un campito particolare : 
esplorare in t* an.se a se età ii terreno per 
evitare pericolose imboscato che potreb¬ 
bero mettere in sema pericola La Fanteria 
pesante del vu-Utd esercito. 



rii JUusk LVwtfirt 

« hmé» m»«. ; _ _ 

SKY HUNTER 

Questo kmta '.ano r “teoria" fontosy e. 

ra- a provvedere aito superiorità 
aerea, vi permettono di distruggere i 
"bombardieri" pesanti, come i &ollauri 
Roi-der- Si rivelano utili ondic por dare il 
Cólpo di grazia a imito seriamente dan¬ 
neggiate. 


■ 

r jK 

•_ ,■ -w 


o|| iwilinun mirri 

I_ IMI IH»l . _ J 

&OMUAIWÌESI 

Questa dosso comprende tulio lo unito 
volanti inadatte al combattimefiSa Orio¬ 
ni la, ma creato usclwSmaniente per colpi¬ 
re truppe a terra, 5i vo da draghi man- 
tati a ’blESCOff aerei di ottone. dagli ine 
visoh-ii palloni aerostati alte navi delle 
nuvole! 



' —r ilA 


■ 



MACCHSNE DA GUERRA 


Quando- dovrete conquistare una città a 
una tortezze paiticolarmenlo ben difese, 
davTele utilizzane te macchino da quésto 
che. un po' carne f'orJlglitriù delEa, 
Grande Guerra,, vi permettano di tolp're 
i nemici a grande distanza, enti* se 
ione mafia deboli rispetto ai vaiolili. 


m 



•r 


t 

MI» 'HuuH ' 

■~~'-lÌÌ Hp||i. '• 

MAGHI 

I ni □ gl lì r ai/inizio della campagna, sano 
ahbaslama debali: Tuttavia, quando 
schiererete i druidi, capaci di □armate i 
boschi, o ì curatoci, iti grada di rilrodor* 
mora un'un rlà in fin di vito in uno mac¬ 
china di morto, vi ricrederete sulla torà 
importanza. 
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• . TTOtHjin unito viene viìtialiiaetù il numero di "punti vita", ohe rispecchiano le 
«dite ricevute Moto le la presenza di volanti e di macchine da guerra. 


lo scheda delle varie unità, (pi("di 120!) vi consentono di analizzare i punti 
deboli e quelli forti, 


' r àcte>, mai difensive (mentre i due 

* ' 

Generar storici prevedevano entrambi i 
jolt di combattimento). 

L'interfaccia di control lo è, bene □ 

A- 

ire, quella già vista negli illustri prede- 
e isori (sono state aggiunte solo un paio 
: Icone per il controllo della magia), 
iJndi i giocatori "veterani" non avranno 
: ‘éblenni;, chi non ha mai giocato ai pre¬ 
ludenti titoli di questa serie sappia 
lonitinque che questa interfaccia è stata 
ieditata come esempio di semplicità e 
□ì Iplecezia; pur essendo interamente 

■ Scrollata via mouse* rappresenta un 

■ i mo compromesso tra semplicità e 

.iuratezza.Tra l’altro è ancora presente 

possibilità di esaminare la "previsione” 

e| risultato di un combattimento per 

-ràdersi conto delle effettive possibilità 

; idecesso. In questo modo non bisogna 

“iazzire leggendo il corposo manuale 

: se, seguendo la tradizione della SSL 

' Scrive il gioco nei minimi dettagli), ma 

Efficiente intraprendere un paio di 

: I '. te per rendersi conto di come si 

; -- ano utilizzare le proprre unità; ad 

Empio, scoprirete che un carro in cari- 

. : le devastante in campo aperto, ma che 

. ;i tro un'unità fortificata in una città 
* 

. Ere il rischio di essere respinto con 
: ~ianti perdite. 



- = .. d Ù la classica tfdd il ioni? mi lita re aing losasso - 

■ - -ossi*' seme jll alleati 1 1 “blu" i ne mici* 


Purtroppo, esiste una sola campagna, 
composta dà un certo numero di isole, 
ovviamente di difficoltà crescente, I terri¬ 
tori in cui si svolgono le battaglie all'ini¬ 
zio sono molto ridotti (meno di un quar¬ 
to dello schermo}, ma già dalla seconda 
isola (dopo circa sei-sette battaglie) le 
dimensioni aumentano notevolmente. 

0 altra parte, anche se esiste un’unica 
campagna, affrontarla con un leader 
diverso modifica radicalmente la strategia 
da a dottare. Ad esempio, il mago potrà 
contare su incantesimi a volte decisivi, 
ma non potrà disporre di numerose 
unità, mentre, al contrario, il guerriero 
potrà condurre in battaglia truppe molto 
più numerose. Purtroppo, come nei due 
"Generar precedenti, durante ;p campa¬ 
gna non potrete impersonare il "cattivo". 

Se poi preferite uno scenario singolo, 
giusto per trascorrere una serata (atten¬ 
zione, perché spesso passerete davanti al 
vìdeo delle intere nottate!) potrete sce¬ 
gliere tra le battaglie già pronte o l'opzio¬ 
ne Arena. Curiosamente, invece dei qua¬ 
ranta e più singoli scontri presenti nei 
due precedenti Panzer e Atlìed General, 
qui ne troviamo solo una mezza dozzina. 
Questi sconfi dai primo all'ultimo, sono 
particolarmente complessi e potrebbero 
risultare frustranti per i giocatori alfe 


prime armi. L'opzione Arena rappresenta 
invece un vero colpo di genio! Con que¬ 
sto strumento sarete in grado di proget¬ 
tare la battaglia fantasy che avete sempre 
sognato. Potrete scegliere da quale parte 
stare, il livello di intelligenza del compu¬ 
ter, il numero e il tipo di unità che i due 
schieramenti avranno a disposizione e il 
tipo di terreno tra quelli disponibili {che 
superano di molto la cinquantina e sono, 
in pratica, tutti gli scenari geografici che 
incontrerete durante la campagna). E cre¬ 
detemi, non è poco... 


Paolo Poglianti 



Gemersi vi permette <3- giocare 
da DOS# velocizzando cosi l'e¬ 
secuzione e rendendola accetta¬ 
bile anche su un. 4 liti ci media 
pòtenza, Sono consigliati gli, 
ormai usuai i 0 l<m rii RAM; per 
quanto ritarda li’ spazio tu 
hard d_sk f potrete scEglier^ 
tra un ‘ installazione ri do. t:.a cii 
16 Mf. e una completa (in cui 
rimano però necessario il CD 
nei iet borei di circa 60 MB. 

Per quanto riguarda la schede 
soneria/ sono riconosciute tutte 
le SoimdBlaster, la Rap-lO e la 
Gravia Ultrne cuna. 


I 



I 


I 


I 


ALLIED GENERAL 


io seguito *1 Buccess0 rii 
Panzer General, 1 * SSI ha 
pubblicate la versione 
alleerà, in cui, al posto 
di Tigre e Me-262, il 
giocatore doveva 
■CùntròIlare Sherman e 
Sp:!f:re. L'unico limite di 
Ai li ad Gènere1 consisteva 
nello necessità di giocare 
i n iinb i er.t e Windows 
IpossitiInsente 95 ! , il c h lt 
rallentava il suo semplice 
irotore grafico. 


D Numerose urliti fantasia vostra tiisposjzione*Siste/na di 
•controllo molto semplice e intuìtivo^CotQrtna sonora 
veramente d'almosfer^É posante impersonare diversi 
leader 


Solo una campagna disponibile «Le missióni sono un ca¬ 
riente di t'po aggresswo^Non è possibile affrontare la- 
campagna assonnando 1 ruoto d&i "cattivo'' 


Il campo di battaglia è daviso nei claEtid esagoni 
vi consentono dì pianificare il movimento. 
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Scilacfia PC CD-ROM 
Genere: SIMUL. DI volo 
S ariwan House PHILIPS MEDIA 
Svili.p JAEGER SOFTWARE 


Dopo Sileni Thunden ecco 
un (diro simulatore di colo, 
ambientato però nei cieli 
della Seconda Guerra 
Mondiale. In Fighter Due! 
vi aspettano duelli aerei 
all ultimo sangue, dove 
nessun radar vi aiuterà ... 



I. cieli sono multo affollati di questt tempi. Notate I 
tifai dell'aereo appena abbattuto.. 



Gl inseguimenti contro sole sono pejitfllosi, anche 
perché salendo troppo si rischia di entrare in stallo. 


DOGFIGHT 

Ultimamente ai ero per cinto 
lì guato del combattimotlto 
“uno trent.ro uno"'. In tutti 
1 tìiifml*totri ài volo 
“moderni" , Infatti, 

1 • abbo 11 : n.er. t o e ì rido co .3 i 
lancio -d; un missile a 150 
'-tu di diàtunza e questo non 
sempre è fonte di grande 
= oddÌB tei ion c , T.. ri gb t er 
I?ueJ dovrete invece 
prestare massimi attenzione 
a direzione e Voiceità del 
nemico, dovendo ir attere in 
prat Ica tutte quell* 
manovri imparate ma mai 
utilizzata negli altri 
s itt.ii 1 1 ■ ■ v j ; vedrei e ad 
esempi e : nemici agire ir. 
cc-pp i a nto 11 □ 

realisticamente lune ira da 
esca e l'ai tra vi abbattei, 
s .e manovre diversive ai 
renderanno in quo.u ■ cas i 
davvero necessario - 


In frgfrter Due/ sarete chiamati a fronteg¬ 
giare interi stormi di nemici in ad renai i- 
nid e mortati dogfight o, se preferite, 
scontri “uno contro uno". Fin qui nulla 
di strano, senonché ir questa produzio¬ 
ne della Philips il dogfight sarà l'unica 
cosa che potrete fare, Nessun attacco al 
suolo, quindi, e nemmeno la traccia di 
una qualsivoglia modalità "campagna" 
nella quale affrontare una serie di mis¬ 
sioni secondo una trama e un filo logico 
ben precisi. 

Nei panni di un pilota da caccia, 
imbarcato su una portaerei negli anni 
della Seconda Guerra Mondiale, dovrete 
affrontare in volo gli aerei nemici, facen¬ 
do esclusivamente uso delle vecchie ma 
efficaci mitragliatrici; quindi niente radar, 
missili “fire and forget" o altre diavole¬ 
rie tecnologiche del genere. Potrete 
scegliere il vostro velìvolo tra quell; 
disponibili, che comprendono il mitico 


• * * * » 
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Aereo 

berte elicilo 
Numero, di nemici 
flit. W*, 
LUI* tu* busi. 

M,-ideilo di volo reale 
Elisioni In wlo 
Dar™ con tu IN 
Rcglil re abbai f. 

Hoalra slrunMH'ktl illauuta 

IniTla rombali. 
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Zero, che fece la fortuna dei giapponesi, 
e l’altrettanto famoso Spitfìre, oltre ad 
altri undici caccia piu o meno celebri. 
Oltre alla canonica regolazione dei det¬ 
tagli grafici, potrete poi serrare il nume¬ 
ro dei nemici, fino a un massimo dii 8 


(modalità nella quale resistere un paio 
di secondi è già da eroi) e la loro abilità 
nei combattimenti. Interessante è poi la 
possibilità di scegliere il tipo di missione 
da intraprendere, decidendo ad esem¬ 
pio se partire dalla portaerei o se avere 



Percorso 

Sinistra 

Destra 


Inclinazione 

Su 

GtàK 

i * ■ f * 


Seaflre HK \\s Stftfir* rtK U 

Uìfo orir, CfliMndi 

Sinislra Pista art. 

Destra i*» 

i m *1 W tÈ’Jr * *■ l’I ■ 1 


faterà Pross. 
Esd 


r* 

In questa schermate potrete apprezzate con calma tutti gli aerei presenti nel gioco e studiarne i vari detta¬ 
gli. Da notare la possibilità di vederli sia ir assetto di volo sia in “modalità atterraggio''- 




?er poter GOfflbatcer<r nei cieli di righrez- Duci 
avrete bisogno come minimo ài un 4é6 DX-33, 

E>0S 6.0 O superiore !ò compatibile con Windows 
95;. 8 MB di RAM, 2 KB di spazio au hard disk, una scheda grafica 
SVGA da I MB Vesa Locai Bus e un IteCore CD, Le schede sonore sup¬ 
portate sono Le SoundElaster prò 16/AWE32, la Pro Audio Spectl'un, la 
Roland Rap-10* la Gravi s Ultrasound/Max e l'Ensoniq SouudScape, De 
vi procurerete il patch di upgrade troverete i driver per moltissimi 
joystick, in caso contrario vi dovrete accontentare di que]'; ■; gene¬ 
rici per i joystick e i controlli via pedaliera. Per il gioco via 
modera é richiesto cozr.u rfciniir.c un modem a 9 600 band oppure un cavo 
nuli-moderi per il collegamento diretto. Il gioco gira in SVGA e sui 
Pentium di Cascia alte cifre un'ottima fluiditA in ogni si tua®iene, 

E comunque possibile abbassare la risoluzione per permettere di gio¬ 
care anche su computer più lenti- 
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Le visuali esterne in Fighter Duel sono numefCifissimi * molto utili, Qui potete vedere come H 
ne lo sotto di noi sia pieno di aerei nemici. Mfrglitì non Stendere... 


vantaggio della sorpresa. 

Come in ogni simulatore die si rispetti, 
jocrete poi regolare il modello di volo 
lei vostro aereo a seconda di una mag¬ 
giore o minore fedeftà alla realtà, passan¬ 
do da tino stile di voJo prettamente arca¬ 
de a uno che, come vedremo, renderebbe 
.a vita difficile anche al Barone Rosso! 
Appena montati sul l'aereo la prima cosa 
che st nota è.senza dubbio, il cruscotto: è 



"fatti realizzato davvero molto bene, con 
,n'ottima cura dei particolari,Tutti i vari 
strumenti (naturalmente analogici} sem¬ 
inano veri, e le varie lancette tremano, 

■ •brano e si scuotono esattamente come 

■ scadrebbe nella i-ealtà, Una volta alzato 
d sguardo dal cruscotto l'impressione 
letterale che si ha del paesaggio e dei vari 
aerei è globalmente positiva: il mare, le 
■jvole e il paro di isolette presenti nello 

; lenario (sempre io stesso - poche deci- 
e di chilometri quadrati) sono rappre- 
:entati bene, cosi come gli aerei, le cui 
texture nulla hanno da invidiare alle più 
: asonate produzioni: l'unito problema, 
però, è la varietà. Il commento sonoro è 
- - ece appena discreto, non essendoci 
i cun tipo di musica ed essendo gli effetti 


sette camice nel tentativo di non entrare 
in sta Ilo; decisamente difficile, ma alta¬ 
mente gratificante. Gli scontri che costi¬ 
tuiscono il gioco sono poi realizzata piut¬ 
tosto bene, con ottimi effetti "di distru¬ 
zione" (tipo ali che si staccano o aerei 
che esplodono ai primo colpo) e offrono 
in generale una continua tensione, risul¬ 
tando in definitiva sicuramente divertenti. 

Avrete a questo punto notato che le 
critiche mosse a Frg/lter Due/ siano pache, 
e in effetti il gioco è realizzato piuttosto 
bene. Ciò che penalizza fortemente la 
nuova produzione Philips è però il suo 
design' quanti fra voi saranno disposti a 
comprare un simulatore dove potete fare 
(per quanto bene) solo una cosa, quando 
in giro ci sono prodotti come EF2000 



INCOMPLETO 

>3sl sito 

Ètp : / philipsraedia. con: 

pub/fdopavi*sxe Trave re T e 
il patch di uperade del 
cLacci: fra le altre tose vi 
Berme t ter il de pilotai -e un 
àtìtetì in più 0 alimenterà 
1"intelligenza artific:al- 
dei nemici, Da segnalar¬ 
ne! giace, una scarsa cura 
per gli aspetti secondar: 
non miglìarati dal patch: 
la iBUi ,int di calibrar ione 
del joystick, ad esempio, e 
praticamente inesistente i- 
i menu, oltre che brutri::., 
spessa si sovrapp^n^ar:.: 
crea n«o sp i *cevoi ; effetti 


ralla media. Ciò che invece si attesta su 
icandirti d’eccezione è ili modello di volo 
-pimentato dai programmatori delia 
i=?er; l’aereo vibra, entra in irreeupera- 
1 • avvitamenti, compie cabrate al limite 
; e sue possibilità con eccezionale reali- 
: ~o e rende I atterraggio sulla portaerei 
la effettuarsi una volta .abbattuti tutti i 
-mici - un'autentica esperienza, 
dovendo portare l'aereo al minimo delia 
: .a velocità, infatti, noterete realistici 
. -.assoni di assestamento e suderete 


che offrono molto di più? I dùgfight, infat¬ 
ti, per quanto avvincenti, alla lunga stanca¬ 
no, e la modalità multiplayer non basta a 
colmare questa lacuna, Flghter Duei è dun¬ 
que un gioco che farà la felicità degli 
appassionati (ai quali lo consigliamo viva¬ 
mente), mentre risulta incompleto e 
sconsigliabile per chi in un simulatore 
cerca anche un minimo di profondità e 
varietà di gioco. 

Vanni Bombonoto 


* 


K 1 



a noria grafica *Qtt ma modello ni volo*fntelligenza ,-tt 
fio die de- nemici Per. rea uzzata» Possibilità di gioco in 
multiplayer *m Italiano 


H Pochissima varietà di gioco e quindi ben poca iongù 
vjtà*Sonoro non all r a|t&zza+Scars.issinna ctua per i p«rt 
có^ri 'esterni a- gioco vero e propria »Lo scenario è 
sempre lo stesso molto ferola e poco dettagliato 
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ROBERTA WILLIAMS 



UN THRILLER PSICOLOGICO, 

UN FILM, UN GIOCO, 

UN HORROR, UN'ESPERIENZA 
SCONVOLGENTE. 
PHANTASMAG0R1A è un poco rea- 
lizzato come un film Hollywoodiano, 
è un thriller mozzafiato che diventa un 
horror da incubo, pieno di misteri in cui 
voi, nei panni della giovane protagoni¬ 
sta, dovrete combattere le forze del 
male, raccogliendo indizi, risolvendo 
enigmi e cercando di sopravvivere 
in un inondo che diventa sempre 
più terribilmente reale.. 


7 CD 

centinaia di animazioni 
AGO diverse stanze da esplorare 
un mondo 3D ulna realistico 
reso in alta risoluzione 
25 attori professionisti 
colonna sonora originale di 
grande qualità 

interfaccia di grande semplicità 
anche per i meno esperti. 


REQUISITI TECNICI: V 

WINDOWS 3.1 ^ 

O SUPERIORE, \ 

DOS 5.0 4SÓ/SX \ 

25 Mhz O SUPERIORE, 

8 Mb DI RAM, SVGA-256 COLORI 
MOUSE, SCHEDA AUDIO' 

LETTORE CD-Rom 
PER VERSIONE CP MPC 
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\e iranno 2009 Alan Blake , 
microbiologo e ricercatore ai- 
servizio delle autorità militari, 
riuscirà a isolare “Abuse’\ il 
gene direttamente responsa¬ 
bile della violenza nella razza 
umana, giusto in tempo per 
farselo sfuggire di rnamm. 


Un’inaspettata rivolta all'Interno del car¬ 
cere dove si svolgono questi micidiali 
esperimenti porta alla contaminazione dei 
prigionieri e delle guardie e alla loro 
improvvisa mutazione. Al comando di 
NickVrennaJngiustamente incarcerato e 
coinvolto - suo malgrado - nel salvataggio 
del mondo come unico essere umano 
immune all'influenza dell*Abuse, non vi 
resterà che rubare una tuta potenziata e 
abbattere tutti i nemici sulla vostra atra- 
da, scendendo fino al livello più profondo 
del complesso detentivo. Una volta rag¬ 
giuntolo, dovrete chiudere la valvola prin¬ 
cipale del sistema idrico, impedendo cosi 
che le acque inquinate della prigione con¬ 
iami nino il resto del mondo. 

A rendere le cose più difficili ci pense¬ 
ranno i nemici disseminaci per i vari livelli, 
lutti con intenzioni più o meno a midi evo- 
nei vostri confronti: oltre ai prigionieri 
•mutati, che si differenziano a seconda del- 
'armamento che montano sulle spaile. 




Si sicura: PC CD-ROM 
Genere PLtìTFOftM 

Sollwdrtì HOufi&: ORI G IH 
Sviluppatoli CRACK OOT COM 


Questi mutarti sono tutti armati di Energy Rifle: non sarà uno scherzo riuscire a sfuggirgli, 


incontrerete dreni volanti, le torrette 

m ■ ■ * 

difensive della stazione militare e i terribili 

* 

drillbot, una sorta di automezzi muniti 3di 
quattro seghe circolari. Oltre a questi,- 
sparsi sulla via deila salvezza, si trovano 
pannelli elettrificaci, mine e dreni di sicu¬ 
rezza che metteranno a dura prova la • 
vostra materia grigia: infatti i livelli del I 
gioco non prevedono- il solo abbattimento 
di tutti i nemici, ma comprendano anebe 
delle sezioni di ragionamento, dei veri È 
propri puzzle legati a piattaforme mobili, 
trampolini e teletrasporti che renderanno 
sempre più ostico raggiungere la fine dèi 
quadri. Per fortuna d primo livello è ! 
espressamente dedicato all'apprendimén¬ 
to dei comandi fondamentali e al Tinte fi- 

A 

zione con l'ambiente circostante, in quan¬ 




to è provvisto di un esauriente help su 
schermo che permette di familiarizzare 
velocemente con l'interfaccia di comando. 

La prima cosa che si nota, una volta ini¬ 
ziato a giocare, è l’originale sistema di 
controllo che i programmatori della 
Crack Dot Corri hanno deciso di adotta¬ 
re: lo sprite del personaggio è controllato 
con i tasti di direzione, in modo da farlo 
muovere,saltare o interagire con inter¬ 
ruttori, pannelli e in generale con tutto 
l'ambiente esterno, (è anche possibile 
distruggere alcuni muri diètro cui sorto 
celati oggetti e munizioni o che più sem¬ 
plicemente nascondono delle scorcia¬ 
toie), mentre con il mouse è possibile 
decidere dove puntare l'armaJasciando 
cosi a! giocatore la possibilità di mirare in 
piena libertà a Potrete quindi spara¬ 
re in diagonale ai muranti su posizioni 
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Mei livelli inferiori capiterà spesso di essere costretti ad attraversare dei veri fiumi di lava. 


sopraelevate, coprirvi le spalle durante 
urte rovinosa fuga o bombardare i nemici 
dall'atto con una valanga dì granate incen¬ 
diarie, utilizzando nel contempo una delle 
sette armi a vostra disposizione; queste 
comprendono il classico fucile laser,gra¬ 
nate, missili teleguidati, bombe al napalm, 
mitragliatori a energia, sfere a ricerca e 
una sorta di spada laser, utilissima a corta 
distanza per fare letteralmente a pezzi i 
mutanti troppo affettuosi,.. 

Come nella più classica delle tradizioni, 
in tutti i livelli troverete alcuni power-up, 
come gli anti-grav boots (che attaccati alla 
tuta potenziatavi permetteranno di vola¬ 
re in giro per il livello) o i flash speed 
(degli stivali che vi consentiranno di rnuo- 


NATURAI* BORN KILLER 




Ecco un breve elenco di tutto quello che potete trévare negli, o^truri meandri di Abuse.., 



“l-»- 


ff f 

Iti 





* 

i 


HEALTH 

I pun ti vita; le ne 
trovano parecchi 
sparsi tra i livelli. 


COWlPASS 
Questo simpatica 
fìggerla vi permet¬ 
te dì vedere la 
pfìcij'ifìiìe culla 
mappa dì lutti gli 
altri giocatori non 
"mascherati"; si 
trova solu nel 
gioco multiplayer. 


4 '-h«i*| 






ViM 



t t 



MOVA SPHEflES 

Quest'arma, che si recupera solo nei livelli più avanzati, spara delle 
piccole efere a ricerca che una verità raggiunto il bersaglio esplodono 
rilasri.ìiiilo una quantità, devastante di energia e distruzione. 


NAPALM 

La devastazione fatta sparse por i livelli troverete davvero 

pochissime munizioni per questo dispositivo che permette di spazzare 
vie intere squadre di mutanti ih un colpo solo. 


INCENDIARY GRENADE LA UN CHE R 

Espulse céri una traiettoria parabolica, queste granate sono il mezzo 
piu efficienti' [M'i liberarsi di nemici nascosti dietro a ripari o ai piani 
superiori. 


\ 


DEATH SABfft 

Questa scut.i di spada laser permette di abbattere in pochi secondi 
tutti gli incauti impianti con i quali viene a contatta: quasi indispensa¬ 
bile con itine mutanti polimorfi del 21 " livello. 


LASER 

Quest'arma sarà la prima che vi troverete a utilizza rt: anche se poco 
Fetente, si rivela utile per tiri di precisione à lunga distanza, 


FNEFtGY RIFLE 

Rilascia uh fascio di energia molto potente in grado di intercettare i 
missrii teleguidati e distruggere i mutanti in pochi secondi; utilissima 
contro i flyers, 


HEAT SEEK 1 NG RQCKFf IAUNCHER 

Qui le cose iniziano a farsi più serie: questo lanciarazzi spara der missi¬ 
li teleguidati capaci Hr compiere delle vere e proprie acrobazie per rag¬ 
giungere il bersaglio 





FLASH EPE ED 
I moderni stivali 
delle sette leghe: 
una volta inseriti 
nella tuta potenzia¬ 
ta vi permetteranno 
di raggiungere una 
velocità doppia 
rispetto a quella 
normale. 


CI QAK 

Permette al giocatore 
di "mascherarsi", 
ovvero (li diventare 
quasi invisibile 
durante il gioco C di¬ 
non essere rintraccia¬ 
bile sulla mappa, Si 
trova solo nel ye&CO 
multiplayer. 


ANTI-GRAV BOOTS 
L'oggetto più utile e 
ricercato dr tutto il 
gioco: grazie a questo 
acquisterete la passibi¬ 
lità di volare, tramite la 
pressione del tasto 
deslro del mouse, e 
atterrare su piattafor¬ 
me altrimenti irraq- 
giimgi'bili- 


ULIRA HEALTH 
Permette di 
aumentare i vostri 
punii vita fino a 
un massimo di 
200 . 
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Con 3 ‘edilor di AbuSe è possibile anche modificare 
gli effetti e la direzione delle sorgenti di luce. 


vervi a una velocità doppia del normale), 
che renderanno più facile la vostra disce¬ 
sa fino al serbatoio idrico, difeso tenace¬ 
mente da un paio di alieni polimorfi 
molto coriacei, 

A livello grafico la scelta della bassa 
risoluzione è stata ammorbidita affiancan¬ 
dole l'utilizzo della tecnica del lightsour- 
cing bidimensionale, una particolare routi¬ 
ne grafica che permette di variare la lumi¬ 
nosità di una porzione dell'immagine in 
funzione di alcuni punti fissi (come delle 
luci orientate in particolari direzioni) o 
mobili e casuali (come le esplosioni di 
missili sgranate incendia rie), contribuen¬ 
do così non solo ad aumentare l'impatto 
grafico ma anche quell'atmosfera di sot¬ 
tofondo caratteristica di tutto il gioco, 

Infatti, se il sonoro di Abuse è quanto 
mai azzeccato, pieno di effetti che simula¬ 
no l'aprirsi e chiudersi di porte e pannelli 
o il rantolo strozzato dei mutanti in 
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Info 


Per cam¬ 
bia tt ere 
nei 

livelli di Abusé avrete bisogno 
di un 48 6 DX 50, una versione 
MB-DOS 5.0 o superiore, 4 ME di 
RAM (molto meglio 3), una deci¬ 
na di KB liberi su disco Fisso, 
una scheda grafica VGA, un CD¬ 
ROM (una volta installato il 
gioto non richiède caricamenti 
da CD) e una scheda sonora MPC 
compatibile. Per giocare in 
rete invece le pretese sona 
leggermente più alte: almeno un 
DX4 100 con S KE di RAM, 

Windows 95 r una rete compatibi¬ 
le IPX e una scheda grafica 
veloce. 


TUTTI I COLORI DEL BUIO 



Per sopperire all'Impatto grafico b.d:mens,iuniiin d <: I gioco, 
di li Cratk Dot Com hanno pennato di' fare un laigo usò di 
routine grafiche e d< effetti di dissolvenza mirati a ricreare 
un'atmosfera tetto e aggradante che lasciasse costantemen¬ 
te il giocatore con il fiato sospeso: Vediamo COITO e stato 
posi lòlle. Nella prima immagine ci si trova in urta situiti One 
di minacci il incombente ma non ancora identificata, le luci 
sono smorzate e tutto è avvolto nella penombra: il nostro 
personaggio entra ed esce continuamente da coni di luce e 
di ombra mentre si muove. Nella seconda si inizia a entrare 
nel Vivo dell'azione. Si notano gli effetti def light sOurting 
delle esplosioni: solo le ione colpite dalle granate si illumi¬ 
nano a giorno. Nella terza Immagine la battaglia sta volgen¬ 
do a| peggio: abbiamo solo ZS punti vita e ilari» ietto il 
fuoco di una decina {ti missili teleguidati: in questo caso la 
dissolvenza è in rosso a ricordarci (casomai ce ne fosse biso¬ 
gno) un pericolo reale e in atto in quatto momento, L'uJtima 
immagine rappresenta l'istante In cui prendiamo l'Ultra- 
Hcolth: Ed dissolvenza è in blu. un colore rassicurante che 
Indica una situazione migliore a comunque un momento di 
respiro durante! frenetici combattimenti. 


ZETA Te st! 

I 


quanto non esiste* Questa scelta, che in 
un primo momento potrebbe apparire 
Gioito discutibile, si rivela invece vincente 
nel ricreare un’atmosfera e una su spance 
■ara in questo genere di giochi. Gii unici 
suoni che escono dalle casse, quali l'arma 
che si ricarica, il rumore di un paio di gra- 
~ate che esplodono al piano di sotto o 
una decina di alieni che escono dalle 
Tubature del soffitto, sono tali da tenere 
costantemente il giocatore in uno stato 
d'ansia e di tensione mentre l'adrenalina 
sale sempre di più. 

Nonostante tutto questo, 20 livelli da 
giocare sono un po’ pochi e sebbene il 
grado di difficoltà sia ben bilanciato, col 


ALIENI 

In effetti gli Eprites dei 
n.em Lei e del personaggi! 
principale non eono quanr- 
di più innovativo Ni K 
5,ssomiglia a Preda Lor e _ 
murati g-pnci Le copie eaarc; 
•deli’Ali^n. di Rkiley' Scott 
compreso il Catto eh*' 
escono di nascosto dalle 
pareti a vi insegnar" 
correndo bu quattro zampe 


flcoftà scelto in partenza, in aggiunta è 
possibile scaricare dal sito della Crack 
Dot Com (htipJ/www*e rack.com) un par¬ 
ticolare editor grafico, il Satan Paint, che 
permette di modificare gli sprite del per- 
lanaggio e dei mutanti,oltre che aggiun¬ 
gere sfondi e nuovi tipi di armi, 

Questa sceka, che dal punto di vista 


di Doom e Commaod & Conquer una così 
grande longevità e successo, è caratteriz¬ 
zata anche dal fatto che i migliori livelli 
scelti dal team dt sviluppo saranno 
aggiunti (e pagati I 000$ per livello} a un 
data disk di prossima uscita. In definitiva 
Àbuse è un ottimo titolo, molto curato e 
dotato di una buona espandibilità, capace 


Non che questo sia 
necesaariamanee un punì: 
negativo, tna un po' di 
Fantasia non avrebbe certe 

guastai: . 


EDITOR DI LIVELLI 

la "f ebbre" dsll J edit:r 
sembra essere sempre più 
èira - la passibilira il 



progredire del gioco la longevità del prò- 
cotto ne avrebbe velocemente risentito; 
•'.eco perchè sono state aggiunte la pò Ssi - 
: lità di gioco in multiplayer (in rete fino a 
i giocatori) e un editor di livelli molto 
Turato e completo che permette di crear* 
s di nuovi o personalizzare quelli già 
presenti, editare le sorgenti di luci o, per i 
maniaci, attivare la creazione continua di 
emiti in una particolare zona del livello, 

- modo da rendere le partite piu interes» 
santi a prescindere dal settaggio della dif- 


commerciaie rispecchia la tendenza gene¬ 
rale che ha permesso a titoli dei calibro 



Muniti etesii ÀntbGfflv tk>ots, l?nddrrco un po' di 
granate sui sottrata riti malcapitati, 



di tenere incollato al video anche if gioca¬ 
tore più esigente. E se vi foste mai chiesti 
come sarebbe stato giocare a Doom in 
due dimensioni, ora potrete avrete una 
risposta. 


Andrea Gjofrto 



Abbiamo deciso di aprirci la strada In un moda 
diversa,., 


creare livelli e dimostrare 
la prosarlo brAvuta 0 
scambiarsi idee s 
areali ss a re i propri 
proyceli ha contagiacc 
migliaia di utenti del!,- 
liete: in giro per Internet 
nono già disponibili i 
tirimi livelli amatoria i : 
gratuitamente scaricatili 
creati con il potente Satar 
Paint. I'editar grafie: fi 
livèlli eli® dovrebbe essere 
direttamente incluso nell- 
Ci'J recenti versioni CD 

Abusa. 



Grandissima giocati-li tè-imerf accia di controllo sempre 
e immediata •Atmosfera veramente immersiva^Muti- 
ijiayer fu» a 3 gi«iiòrj*£dltof di livelli utile e versali le 


H Non Si può utilizzare p'ù di un power-up alia volte 

•Maruate di g'oco poco curato*FLidmeìif: hardwar? un 
po' pesano per un piarform 
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ZE TA Test! 








Sistema: PC CG-ROM 
Genere flVV, HORROR 

Etolrwaré House GAHlÉTEtt 
Sviluppato'! TAKE 2 


La scena del delitto. Notati* le pareti inondate di sangue e la chiazza rossa Sul ventre delle vittima. 


Anche la Take 2 scende in 
campo per combattere la 
guerra dei film interattivi: un 
budget di oltre 2,5 milioni di 
dollari e un cast d’eccezione 
per portare Jack lo 
Squartatore nel 2040 a New 
York , in piena era cyherpimk 
Riusciremo a fermarlo prima 
che uccìda ancora ? 




Per anni il cinema e la letteratura hanno 

m 

l celebrato con opere e citazioni la leggenda 

«i 

■ jack lo Squartatore, il misterioso assassi¬ 
no a cui nel l'autunno del 1888 furono aetri- 

# 

:uiti i sanguinosi omicidi di prostitute nella 
! Londra vittoriana, li piu discusso killer delia 
ì storia fa finalmente fa sua comparsa anche 

! ~el mondo dei videogiochi grazie alla Takel, 

* 

software house nota per le sue avventure 
: ? r afiche particolarmente insolite e "scori* 
cercanti 1 ',, con ambientazjom c^ber^unk ai ^ 
mici della ragione e che offrono angoscia n- 
: visioni del futuro. 

Rippernon fa decisamente eccezione a 
mesta regola, proponendoci una New York 
:n migliorata rispètto a quella attuale ma 
con in più un underworld Gibson!ano afcu- 
■~:o da navigatori della Rete, hacker, drogati 
: realtà virtuale e criminali del cyberspazio* 
tome Jack The Flipper, lo Squartatore dei 


futuro, Proprio come quest'ultimo, lascia le 
povere vittime in un lago di sangue,aperte 
da parte a parte con precisione chirurgica, 
per poi mandare delle lettere per far sape¬ 
re che ha colpito ancora. Stavolta, purtrop¬ 
po, t suoi messaggi arrivano direttamente a 
noi. che nel gioco impersoniamo Jack 
Quinlan, reporter del Virtual Herald, una 
delle principali testate giornalistiche di New 



Il protagonista del gioco, jack, Quinlan, mentre li 
preoccupa della SCIA amata assistente, ora in toma. 


York. Lo Squartatore ci ha scelò per fargli 
da portavoce,forse perché nei nostri arti¬ 
coli sui suoi omicidi abbiamo detto qualco¬ 
sa che b ha colpito, o forse perché ci cono¬ 
sce di persona a nostra insaputa. Sta di 
fatto che, dopo il tentativo del Flipper di 
uccidere la nostra assistente, ci mettiamo in 
testa di indossare i panni del detective e di 
scoprire da soli la sua vera identità. 

L'Impostazione deH'awentura grafica 
questa volume djversa da HeJ o^da _ 

Bureau I3 \alla Take 2 hanno fatto il grande 
salto di qualità, e Introducendo una veste 
grafica al l'avanguardia in stile 7ùi Guest, con 
sequenze rende ri zzate in SVGA che 
accompagnano il movimento da una loca¬ 
zione all’altra e animazioni a tutto schermo 
in bassa risoluzione realizzate con la tecni¬ 
ca deirinterlacdamentaNon contenti,! 
programmatori hanno aggiunto alle loca- 


GIHSQNIANC 

William Gibson, ìuiture ài 
bt3t seller qual; 
' Neu r ornai icer ■ . 11 c□ ant 
Zero" , "Homia 7 - l. 
Overdrive - e 'Virt ---- 
Liflht 1 ', vieni? considerati a 
rag ione il profeta .i-e Ila 
letteratura cyberpurck, W . 
rjyejj [-opanzi descrive 

mondo ipeurteenolog ice dove 

. 

consentono all J uoìti.- 
separarsi dal suo corpi « 
muoversi tìtu^veiso il 
cyber spatio , qu._-, ■ -- - 

metà tra la realtà Virtual* 
e Internet. A questo condì 
la l'ake 2 si è ispirar^ - ' 
passato e contiti =■ 
ispirarsi par le 
avventure grafiche. 
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» ZETA Test 


i 

i 

■ LO 

SQUARTATORE 
NELLA RETE 

interafrt pOlrete trovate motòsrime 
rune relative, direttamente o indiretta¬ 
mente u 11 ' a^vanhif c grafico dalla 
Tii<e2, Tina ni il ulto fttllo hùtilc page 
J/'a TakeZ \hllp://www,westoI.eom/ 
-*aketwe/rtpper.htiTìL dove potrete tro- 
.'sre n patch che rcsdfoe alcuni dei pro- 
olemi tori llrvenlorio e le iritOfnpalibi- 
i-’à can schede grafiche come la Matrox 
Millenium che hanno if Vaso 2,0 in 
ROM, Svi jiho hftp://www,vmkil,ann/ 
-'thtititfrippir.hlm. potrete trovare 
netto materiale e perfino un tema per «I 
desklop di Windows ?5 dedicalo al 
zinca, mentre s* avete pttjhfemi <*n gii 
enigmi del gioca porrete dare dirette- 
Tirnle un'occhiato o bttp://www. 
w§itoLeom/-<huck/wo!k},bim- Se rì¬ 
seci di un gioco olla Jack The Ripper nel 
-;ybcripace vi ha affaicrnalo, allora 
dovale doro Un Occhiata al sito 
fi tip : // w kvw. Jterh.nÉ t/~ Ja *jm /; fjppe r. h t 
ri', dove potrete giocare o una sarta di 
ibragame on-int c indovinare chi p 
Jack The Bipper Se Infine volete saper¬ 
ne di più su Jadc The Ripper, allora que¬ 
sti siti potTcbbora soddisfare !n vostra 
cufiotiSà: 

• htìp’//www,§tecb. net /- cfoom/caie ■ 
tool frltel Casebook: Jack thè Ripper 

' http://wWw.ci vrf.flc.uk/ftede.nh/ 
t eecrih r/ tkìHtn/ inrhJFecJtO- b Flit/ - 
Whitechopel Murder* Page 

* h ttp;//vrww, Hb, virg ima. edu/jovr- 
neh/£H/EH35/hagsordt.hmt - Jack 
■he Flipper As thè Ihrest af Oulcast 
London 


ATTORI 

■Jr. .-asr (ì"p<si 

Eijaper. cotnposCo da attori 
del calibro di Christopher 
'•■•‘-I ifcen, prò t agoni Sta. di 
lilfli couve “La Zona Morta 1 ' e 
11 Co.cc LaCare * , per cui 
prese l'Oscar, dei ir.itico 
Surgesa Meredith, che 
abbiamo apprezzato in 
Rocky' nel ruolo di Mikey, 
ì ■ Tabnec Weic-n la Kitcy 
Lfi "Cocoon" r di osisi* Davis 
li ClÌ 5 JfltCJ H . "Fa la ::OSa 
) i « di. tnoltisiiini 
sieri corno John Ehys- 
Jovz.es. li irmi e Walker, 
lavici Patrick i'.eJLly e Scott 
J-zhen, che interpreta il 
protagonista -del 71010. 



Il detective V-iifervt Magnotta. interpretato dal grande ChFrstophef Waikttn, (i sW mettendo in guardia dà! 
frugare tifa le sue carte. J 


Info 


Il mirtipic 
necessa¬ 
rie per 

giocare a clipper è un 43Ef)5f a 
àOMft?, ur- Cp-ROK a doppia velo¬ 
cità fi MB di memoria, 10 KB di 
spazio su hard disk, utm scheda 
g ra f ica SVG-A Ve a a c colpa z i b i _ e 
con almeno 5:2KB di memori* vi¬ 
dee, circa 512KB di memorie base 
disponibile e una scheda sonora 
delie -seguenti: Zutt^ la linda 
■i:reative, Ro 1 and iqkp--IO, Micro 
soft Sound System, Pro Audio 
Specie rum, era vis Óltirasonod e 
Ultrasound Max, ESS Atldiodrive r 
ÀdLih 1 d 1 d, New Media WnvJainniér t 
Turt-Ie Beaci., Sound Master U e 
1 'Ensoniq sour,d5cap@. Noi vi 
consiglifimo di giocarci perlome¬ 
no su tu -1 fiGDX4 1 D0 datato di 
CD-ROM 4x. 



Rsk hei if shp koaius. anythsnq sbout Fafron fdfhe. 
FKk ber if shes puet beard of Pirite Maqnnlta, 


Abbiamo interrotto bruscamente una "seduta" di realtà virtuale di questa signorina par poterle fare delle 
importanti domande. Speriamo abbia le risposte thè cerchiamo. 


2 ioni renderizzate attori veri che si possia¬ 
mo vedere animati mentre ci muoviamo 

m 

attraverso gli ambienti, con una risultiate 
sensazione di estremo realismo. 

» 

La grafica di flipper lascia senza parole: gli 

ambienti sono realizzati con una cura ‘ 

« 

maniacale per particolari, dimostrarvi che 

# 

i grafici 3D dellaTakel hanno fatto gritdi 

4 ’ 

passi avanti dai tempi di Nefl. Arredaménti 
complessi.stupendi effetti di luce ambCcnta- 

t 

le. suppellettili, quadri sulle pareti, strumen¬ 
tazioni nei laboratori, terminali e computer 

■ 

in funzione, documenti e oggetti, collocaci 
sulla scena con una cura degna della sceno¬ 
grafìa di un film, lasciano il giocatore ptima 
affascinato e poi profondamente delusfc 
quando si accorge di non poter toccate o 
prendere nulla, a parte due o tre oggetti 
necessari al completamento delfavvenlura. 

Con Ja classica tecnica del chroma-ltey 
sono stati inseriti gli attori che interseca¬ 
no i ruoli dei cupi personaggi di Rippeit 
attori su cui,come al solito, laTake 2 Ka 

fe 

puntato moltissimo, a cominciare dal ^'an- 
de Christopher Walken. Si può dire infetti 
che Rj'pper sia una delle avventure più Riu¬ 
scite a livello recitativo, con performance 

straordinarie di tutti i membri del casÉ 

* 

Molto è dovuto anche alla sceneggiatura 
che. come tutte quelle della Take2, è davve¬ 
ro in grado di portare lo spettatore ad un 
livello di attenzione e coinvolgimento hon 
comune. I 


Il film a cui assisterete giocando a firpper 
è.tenuto conto delle limitazioni.decisamen¬ 
te riuscito. La trama si rivela ricca di spunti 
e di colpi di scena, e si svolge più o meno 
come un giallo classico, con lunghe chiac¬ 
chierate con i sospettati - che nei .gioco 
saranno 4 - e con la raccolta di indizi, prove 
e testimonianze di vario genere. Una volta 
finito il gioco, la prossima volti che lo gio¬ 
cherete l'assassino cambierà,permettendo¬ 
vi di godere di ben quattro finali differenti. 

Tutto lascerebbe pensare a un prodotto 
perfettamente riuscito, se non fosse per un 
ultimo, "insignificante* 1 aspetto del gioco: il 


game design, Se si escludono 2 o 3 casi iso¬ 
lati, in tutto il gioco non si ha mai l’occasio¬ 
ne per giocare a un'avventura grafica in 
senso classico. La semplice domanda che 
dovrebbe porsi un game designer nello svi¬ 
luppare un gioco è la seguente: '"Cosa deve 
fare il giocatore?" La tragica risposta in 
Rrpper è che il giocatore deve fare solo due 
cose, la prima è continuare a cfrecare ripe¬ 
tutamente sulle frasi da pronunciare nei 
dialoghi:frasi che devono essere dette tutte 
comunque, risultando quindi privo di senso 
- se non addirittura dannoso per il coinvol- 
gimento - interrompere il "film" in conti¬ 
nuazione per farci premere il tasto del 
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mouse. La seconda cosaci!e bisognifere*è 

risolvere puzzle. Ci serve un indizio chiuso 
in una scatola? Dobbiamo risolvere un 
puzzle. Cerchiamo un indirizzo su una 
bacheca/ C'è da risolvere un puzzle, 
Dobbiamo trovare la password per un sito 
del cyberspazio? Ancora un puzzle. Gli 


* ■ P # É I 
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« 



-È 
P 

solo I 

un mare 
« 

di gioihem, 

puzzli e sciarade asso- 
j carri Ènte assurdi e privi di significato. 
AllaTike2 hanno dichiarato che i puzzle 

sono Itati realizzati in modo da avere un 

* 

senso!all'interno della trama. Si può anche 

accertare che ogni sito della Internet dei 

futuro abbia un sistema di protezione e che 
» 

per aicedere sia necessario ogni volta risol¬ 
ve re drt puzzle lanche se ci devono spiegare 
perché per prendere un antivirus da un sito 
Dubbito si debba giocare una sorca di 
i terrà inabile partita a scacchi), ma per tutti 
gii aiti! puzzle non c’è veramente scusa 
alcuni. Nel mondo reale la gente per entra¬ 
re nelle case non fa operazioni matemati¬ 
che aie! cifre, ne per ritirare un libro dalla 
biblioteca deve risolvere anagrammi e gio- 
chi dicanole. 

m 

« 

* 


Ripper si 
rivela, e lo 

diciamo con profonda 
amarezza, un altro di quei prodotti 
dove un game design superficiale - o 
meglio, l'assenza di quest'ultimo - trasforma 
un videogioco in un continuo flusso di full 
motion video interrotto ogni tante da qual¬ 
che puzzle, non migliore di quelli che potre¬ 
te trovare nella settimana enigmistica dal 
giornalaio socio casa vostra. Perfino l'inter¬ 
faccia si rivela estremamente esasperante; 
muoversi da una locazione a un'altra è 
lungo e noioso fino allo spasimo, in quanto 
le sequenze di movimento non possono 
essere saltate dopo averle viste la prima 
volta e lo stesso sistema di movimento è 
confuso e soffre del classico problema del 
disorientamento. 

La più grande colpa deila Take2 è di aver 
sprecato un bel film, perché vi assicuriamo 
che di atmosfera il gioco ne ha da vendere, 
e dt aver addirittura scomodato una leggen¬ 
da come i Blue Oyster Cult per la colon¬ 
na sonora dell’introduzione, in cua il brano 
di culto "Don't FearThe Reaper" (non aver 
paura della morte) dovrebbe essere inter¬ 
pretato come "Don't FearThe Ripper" o 
qualcosa del genere. Il significato della can¬ 


ZETA Test! 



Con CathErmc POWo 1 l r in canna, possiamo comunicare loto attraverso ri cyberspazio, 
entrando virtualmente nei sue cervello. 



Gambit Nelson, veterane del cyberspazio, si può 
trovare sole nei locali malfamati di New York 


zone, in realtà, è l'accettazione non della 
violenza e delia morte, ma deil‘inevitabile 
ciclo della natura,che va dalla vita alla 
morte s viceversa; come gli splendidi versi 
testimoniano; "Scoscùts dao'É féar thè reaper - 
Nor do ih e wind t thè sun or ihe rafn.,, we con 
be iike they ore - Come on baby..-doni fear 
thè reaper" 


£manuefe Sabetto 


BLUE OYSTER CULT 

; Rine Oy s ter CuiC sono j : : 

fapnee gruppo rack 
newyorkese rt&to negli anni 
70 quando Eric Bloc-x 
[chitarra], Donald "B . 
Dii ma " F.o*s e r I chi tar ra 
Alien Lame* I tastiere = 
Chitarra) . Albe : r Eo-uchòrd 
{batteria) e Joe Beuch-ar d 
;basso) si unirote pt: 
creare un rock guidato da 
tematiche CO rete tergere e 
follia, cultura pcp 
psicologia &0-eia,ìe 
midolc-gia e Ecgno . I Irr' 
brani più famosi sotto 
"Dùn 1 " Fear The Reaper' 
■! che è stata usata nella 
t ra spc sizicna teieviSiv= 
vdel libro di Stephen Kn . 
1 L 1 Ombra delle Scorpione‘• 
‘'Burning For YOU ' - 
“GodzilU' . 



-- — 

_ _ 

mm Trama originate ed estremamente coir volgerne 

E3 «Recitazione credibile e parlicdannentsefficace grane 
alla presenza di quandi attoTi*Graficae scenografia p,v- 
Molarmente curati e d'atmosfèra*Qyatlto finali diversi 

s 

wr i» 

f v "^ 

^avventura consiste per g^an parte nella risoluzione d 
noiosi puzzle *1 movimenti attraverso gli ambienti ns. ita 
no rallentati da una cattiva progettazione e da’i ' mpoSSf- 
bflrtà di saltate le sequenze già vi5te*Gh dmbieni; pemnertonc 
una limitatissima mi-erezione-Dialoghi non interattivi 
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Sistema PC CD-ROM 
Genere. LASER CAM E 

Software Hmise' EMPIRE 
Sviluppatore. READY SOFT 


La Readysoft ha deciso per 
la prima volta di 
interrompere la solita 
successione di conversioni 
da coin op in troducendo il 
primo "laser game * 
specificamente ideato per il 
mercato domestico ... Sarà 
all altezza dei suoi illustri 
compagni e , soprattutto, 
avrà un minimo di 
giocabilità ? 


LASER GAME 

CO-il ehi amai i la 

erratica risicjricva \£u 
_aserdi5-c. ehbeTO il loro 
- -.ggior* successo con 
Z‘z-.itjo jì 's L^ir e Sfrace 
Are mentre gli altri 
titoli i Don yuijfotej 
TagliosCrOi Dragon 's Ca/n 
. tra i più noti) hftflino 
riscosso minor successo, 
san candii del fattore 
novità che aveve rese 
irresistibili i due 
capoEtipite del genere. 

TJO laser gamia e grosso 
modo un cartono anitra Lo 
'Il cui il giocatore deve 
■■-recere, con i comandi, 
il succedersi degli 
eventi. KosSe Otìrrott* 
:erm.ettono al cartone di 
proseguire r mosse 
■ • - causano 
-•rte del protagonista. 

rie tei esempi di 
eccoli tri ttì grafica e 
pessime gàmeplay., i laser 
jaciie convertiti per PC 
imo apprettati 
soprattutto chi li 
aveva giocati (e adorati I 
ili sale giochi¬ 


li famigerato genere dei laser game è 
da sempre considerato troppo partico 
lare e limitato nel gameplay per far 
entrare i giochi appartenenti a questa 
tipologia, anche i migliori, nell'Olimpo 
video ludico. Non si può però negare 
che alcuni di questi, nella loro prima 
uscita in versione coin op. siano entrari 
prepotentemente nella storia del videcj- 
gioco,a partire dalla prima apparizione 
di Dragoni Ltfrr, con la sua splendida 
grafica da cartone animato in tempi in 
cui vedevamo Korcrle Clitamp come 
migliore gioco di combatti rilento e in 
cui Pac Mon non era nemmeno troppo 
vecchio, Broin Ddd di3 vede il giocato* 
re impersonare Lance, un riparatore di; 
computer che apprende i piani de! 
malefico Dottor Neurosis, e per questp 

É 

è condannato a morte dal Mad Dot coi* 


E^d un piccolo maggio deN J 8ttresciatura di Fritz, 
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Frullato di protagonista.,. I» bibita preferita da 
ogni cattivane dEi videogiochi che si rsspettiI. 


in persona. Neuro Neurosis non e un 
cattivo comune (è infatti un cervello 
immerso in una soluzione liquida) e 
non vive in un posto comune: sarà 
molto dura per Lance riuscire a porta¬ 
re a casa la pelle tutta intera.., dovrà 
infatti vedersela con gli stranissimi abi¬ 
tanti del maniero del dottore, che può 
“vantarsi'’ di ospitare vampiri, streghe, 
fantasmi, esseri cornati dalla morte e 
Fritz. 

...Fritz? Non è possibile definire in 
modo più preciso questo scagnozzo di 
Neurosis: egli è una sorta di animale 
vagamente antropomorfo dotato di una 
cattiveria senza fine, nonché di fantasia 
e tenacia sicuramente degni di nota.,, e 
di una sfortuna galattica! Fricz è indub¬ 
biamente fi vero protagonista del git 


Il giova ne lance sperna.iichta un qargoylp nel -gi aldi¬ 
na della villa... mal mossa fu più «saldata 


e gran parte delle sequenze vi vedrà 
impegnati nel fuggire il più lontano pos¬ 
sibile dai suoi uncini e dalle sue armi 
strampalate. Il gioco è un continuo fug¬ 
gire fino a quando non si riesce ad arri¬ 
vare nelle stanze del cervello (è il caso 
di dirlo) del l'organizzazione, per batter¬ 
lo. Cosa potrebbe accadere a Lance nel 
caso venisse preso? Letteralmente di 
tutto, per fare un breve elenco sicura¬ 
mente non esauriente possiamo dirvi 
che nel corso delle sue esplorazioni il 
ragazzo rischia di essere tagliato, disos¬ 
sato, fresato, affettato, bruciato, sepolto, 
succhiato, affogato, decapitato, frullato 
(!), arpionato.,, e un sacco di altre cose 
decisamente poco piacevoli ma diver¬ 
tentissime da vedere, siccome l'intero 


I f 


11 n f 3 r’(”f"ì - 
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CYBER 

Per chi ha l'accesso a Internet con- 
siglramo una capatina al sito ufficia¬ 
le Readysoft (http://www.read y- 
soft.com), dove è possibile reperire 
le informazioni più disparate sui 
protagonisti di fìrtirn Dead I3e 
ammirare (e ordinare se lo si desi¬ 
dera) alcuni originai è gadget come 
cappellini e giubbotti con le imma¬ 
gini dea gioco. Si possono inoltre 
prelevare demo e immagini dei vari 
giochi prodotti dalla software 
house e tante altre cose divertenti, 
tra le quali un fumetto che narra le 
vicende di BD i 3, cosi come sono 
nella lunga introduzione animata 
presente sul CD-ROM! 


rtHOTHffl ufljiFl I OR IH m 
NltlMT AI UULlOFl " 


« i munii;• liastli 




(»#***£ 


n : . k ‘.EFf 
computer E«rent 
5 UT f 






__ ' LEI hi M PO H 15 REPAlP 

ITTe htttót MI LEAflN ANO TrtEN . VDU U.J 
hlv MaSIE» PL*nL>J<NQWWH*ìT TO 


wir. r i. oh k lieno 
me a i;A. r 
rjie evie 

XJOétto R F S 
>te 1 

T* LA Htì? 



FINI I OUT 

t yen nrinEli 


ne animato, è realizzato con uno spicca¬ 
to intento comico: è una sorta di carto¬ 
ne de me nzial-caus trofico (alla "Itchy 
and Scratchy” dei Simpsons, per inten¬ 
derci) reaiizzato con competenza e in 
modo eccellente. 

Molte cose sono state introdotte per 
rendere lo stile del laser game più 
abbordabile: le vite sono infinite e si 
può morire quante volte si vuole, è 
possibile interagire in modo più com¬ 
pleto con l'ambiente rispetto ai titoli 
□recedenti (si può quasi sempre sce¬ 
gliere la direzione in cui si vuole prose¬ 
guire), inoltre molte stanze presentano 
situazioni differenti a seconda della 
direzione dalla quale proviene il prota¬ 
gonista,., ma questo non basta, pur¬ 
troppo, 

Smia Dead 13 è, e rimane, un titolo 
con una giocabilità ridotta all’osso: stan¬ 
do attenti, nei giro di un paio di orette 
è possibile vedere quasi tutto ciò che il 
|ioco può offrire, e dopo averlo termi¬ 


nato è difficile trovare l'impulso per 
^installarlo e rigiocarci, se non per 
farsi quattro risate con gli amici. Dalla 
sua non ha nemmeno l’appeal “storico” 
che possono vantare i colleglli Dirle e 
Dexter (i carismatici protagonisti di 
Dragoni Ldir e Space Ace), e questo non 
è certamente un punto a suo favore. 
Un prodotto molto carino e diverten¬ 
te, ma dura molto poco e potrebbe 
non valere il suo prezzo. 


Roberto ComfsariÉJ 



E tea ViVi, l'estetista vamp ira, mentre cerca dì CO(J 
vincervi ai sottoporvi allei sue... ehm, cure. 



.jfite semlJr'3 aver capito cosa fare, sarà un’idea giusta? 


chiede lui sistema -^pe: ag#ìorna¬ 
lo: gira senaa grossi problemi su 
qualsias ’iflfi con almeno ~ MB di 
un lettore rii CD-HOM. a dep- 
pia veocità, cu Seneca gràfica 
VQh e una scheda sonora per gli 
e LI etti digitalizzati 15 i dialo¬ 
ghi (per le maniche è possibile 
selezionarne una differente), I] 
gioco si può controllare tramite 
joystick o tasti era r entrambi 
perfettamente utilizzabili graiie 
anche al La maggiora tolleranza 
verso le Fosse del giocatore che 
caratterizza Brain Dead U 
rispetta ai precedenti prodotti 
Ready s c-f t ■ .Brain Dead Uè compa¬ 
tibile anche con Windows 9 ii ma è 
c onsrg"iani:e, ne1 ca so i' PC sia 
un jIB 6 di fascia bassa, giocarlo 
in un?, sessione DOS, li disco 
fisso è utilizzato solo cor l'in- 
stailassionè di ur. piccolo file di 
configurazìonej mentre tu11o il 
gioco resta, ccnts è giusto che 
aia, su', supporto ottico. 


Étttlltttll*'''’ 1 




D Molto divertente'Animazioni e sonoro di ottimo i .è - 
lo'Personaggi si? ripatici, soprattutto Ffitz*Qwtogh 
(pochi) in ital iamn*ii concetto di laser game e stato eg- 
gsi mente miglior dio'Può piacere mollissimo anche ai bamh 
ns, se hanno la pazienza di imparare le mosse 


B Troppo poco interattivo e breve net giro di un pao 
d'ore un giocatore medio Ita visto Quasi tutto < o 
ca vedere, tranne torso ia sezione fi naie* Alcune voti 
sono poto caratterizzate, mentre quella cn ViV» lo e pe-’ 
ttoppo'lf iappetto prezztVdurata è puitrcopo motto sfavore 
volo 


T U o £ Tf Ti fi- 
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UN! l MARCHI HCVP REGISTRATI DAI RISPETTIVI FROPC: 4 


Schipatti Commandep. 


Se sei un utente di 

Microsoft 0 Flight Simuleter 5 e mi: 


Stampare le cartine di tutti i tuoi scenari; 

Creare Je tue ratte in modo semplice e veloce; 

Disegnare nuovi scenari; 

Connettere due o più PC per sì nudare l'ambiente di 
volo ATC; 

Volare alla scoperta di due splendide città: 

Budapest e Delhi; 

Porti ai comandi del fantastico DC-9 AirLAGO; LIRE 


—e molto di più! 

TELEF 0 M SUBITO 016 ( 031 ; 300 . Ì 74 


^comptttidz itisfv 


Richiede: 8048 ódx/ 33 , 4Mb di RAM, MS-DOS 5,0 o supcriore. 4Mb di spazio sul disco rigido, mouse, Microsoft* 
Flight Simulator™ 3 Eversioni 5,0a oppure 5.1 ), lettore CD-ROM per installare i nuovi scenari e per accedere alla 
documentazione di Scenery MAKER™ — il potente compilatore tir scenari, stampante (sono supportati i prò diffusi 

modelli? per stampare le cartine. Compatibile anche con Windows"* 95 f 


Versione completamente in italiano. 


La nostra società è dedicata alfa pubblicazione ed alla vendita di prodotti per la simulazione di volo su PC 

Puoi trovarci al seguente Indirizzo: 

\ i irn cnrTM a n IN ARRIVO. 1 

*rì\ LAUU sui- I MAIL Vola sul | e pr | nc jp a ]ì città 

\\ \ Casella Postale 293 



SOFT 

MAIL 


22100 COMO 

Telefono (031) 300.17-4 • Fax (031) 300.214 
Punto vendita a Como in Via Renzi I 8 


Europee ai comandi del 747J 
il primo simulatore di volo 
con manuale interattivo 
multimediale in italiano' 




nm j mmj 
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Si può migliorare un 
grandioso successo di 
critica e di pubblico come 
U.S. Navy Fighi e r 



dotandolo di opzioni 
ancora più ricche, di una 
grafica ancor più 
spettacolare , e di un Orda 
di valore aggiunto tale da 
renderlo anche degno 
sostituto di un buon libro 
di testo su IVaviazione 
militare odierna? 



Sterna PC CD ROM 
Genere SIM, DI VOLO 
S H E.A.JANE5 
Sviluppatori AHo nÈ CAGNOH. 
BRENT 1VER5DN 








" desto titolo, pubblicato dall'Electnonic 

- -t$ In collaborazione con il coiaio (in 
;_anto a contenuti) editoriale Jane"? 

■formation Group,è presentato come 
inulto di U.S. Navy fighter pur avendo 
contenuti completamente differenti'in 
:_esta nuova produzione vengono propo¬ 
rr* le avanzate tecnologie di combatti- 
“ente del 21 ^ secolo attraverso 7+7 
: ersi velivoli fedelmente riprodotti 

- condo le indicazioni dell'autorevole 

. ■ re aeronautica, tra l'altro già co-autrice 
: i.H-64 Lùngbow. 

^untando molto sul Tarn pio database dì 

- ; oreflazioni (non classificate, anche se 
: -se si spingono un po’ più in là...), e 

a rivoluzione tecnologica dei nostro 
t*npo - che, dando ormai per scontati 



■ ’ - IZ»Q di ogni missione viene presentata una 
:e*t agliata mappa strategica, ne Nò Stile di U-S-.MF. 


radar motore a reazione e missili, sposti 

•* 

la competizione aeronautica sui progetti 
steaith, sistemi dì controllo cotti puteril- 
zati e spinte orientabili - questo prodotto 

riesce a fornire un’ottima e verosimile ; 

* 

rappresentazione di come potrebbero : 
essere gli scontri aviatori dell'immediato 
futuro. I 


Le opzioni di gioco comprendono la 
possibilità di dogfìght cooperativi o com¬ 
petitivi con altri otto utenti (nell’ambito 
di una rete locale), oppure solamente in 
due con il tradizionale L ‘nu II-modem". I 
solitari possono contare su un paio dì 
campagne militari complete, con SO mis¬ 
sioni basate su scenari verosimili, grazie 



La simulazione temente di scegliere tra oltre trenta missioni singole, che cani prendono sìa azioni di com¬ 
battimento aria-aria thè manovre di interdizione aria-terra. 


JANE * 5 
INFORMATION GROUP 

È la principale fonte 
info ma t i va per L n t !: e 7 ■= 
nozioni di taratttìn- 
cieronauticq e. più in 
genera 1 0 . conce rn enti i 1 
settore della di £«3 è, 
Puhblicato per la prir : 
volt* nifi 199R, .lane 5 All 
thè World Figbting ShipE 
descriveva nei d&ttagli 
tutta le marine nilitari 
dttl 1 1 eupnea. Ai g 1 orno 
d 1 aggi, Jflù H 'S comprende 
un centinaio dì 
pii bis lica-z ioni di verse t _V- 
Vanno dai trasporti alla 
difesa pa à a andò per : • 
se t cor e aerospaC 1 ale. 


STEALTH 

È gj e 1 1 a car atL eri si ic - '-■= 
rende dittici Liner - 
avvistatile dai radar in 
me = zc ( ad r òO ne 1 nostri 
cagol , si parla ejuind: i. 
mate-riali che aeaorbene . ■ 
olissioni radar > z e : 
rifletterne lì iter.: 
possibile), di dealer, 
spigoloso e piatto 
offrii 0 Lilia stipe rii:, 
riflettente minima a p-lc : 

dispersiva!, di m- • • :. - . 
privi di post • bruciaio-: 1 - - 
*rafFreddati * in uscita pei 
limitare le em.L saloni di 
calare I ant i-ì n f r arn s se 
,;ì i radar con. frequenze «t-i 
infccimì L tenza di dii 1-. 
ir. t e re e t taz io ne e : 1 
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ZETA Test 

SQUADRIGLIA 
DI VOLO 

igiene iwile jitaritip di «Icìicms dal 
■ si vale venga comunque frvàd amiate 
qu*!la piu coniano alla missione da 
À.T.f. tonifinlt dr iooglme il 
ocapria veìivoio rta 7 aere! oelEe miìtiù- 
n 3 ? l Iq campagna militare e Ira ben 34 
■M il elle mi$vionr sìngole, sempre :ndi- 
perdentemenfe dilla naKichtialilà- 


'isrir.rap fl-2 A Spini 

Sombardlire 'Stealth" per missioni 
aria-soperfìcie 

. , '--22 FtópH^r 

vostéa l, 5emi-jtealth J ' do superiorità 
aerea 

' ; -en 17 A Night ri.dV'i 

Caccio J 'stwitfi' T per missioni aria-super- 

foie 

Passati t Ratale SqualE 

Caccio canveniianale mulriroola 

3 j rimar: ■ jl 1 FSW{C amoagririi 

Coccia speri me lira le mallo agili- da 

superiorità aerea 

fcxfcv^E/DasaX-3ìAEFM 

Coititi spe^menrdc modo- manovrabile 
da superiorità aerea 

. Mkheed X-32 A5TOV1 _ 

Caccio sperimento!c "semi-steaIth' a 

decollo «risedè pei mesthani dr intera 
liane 

BritKli Àprospace bea HarHer 
i.Mk.1 & Mfc.2> 

Caccia a decolla verticale per m'Sfiorii 
di interdiiiorw [versione inglese imbar¬ 
cala^ 

McOonrell Douglas A 'A 8 3 Mamer 
Il Plus 

Caccia a derogo yerlicafe per mi sgrani 
d rtnrdiiionc Versione americana! 

Grumman F- - 4S Torneai 

hrercettore imbor-cato da Stiptcioril'à 
aerea per la dil^ sa dei gruppi rovai 

USA 

McDonnell Douglas F/A- 1S Hot net 

Caccia d'attacco muliiruala Rimbarcalo e 

noni 

Sukho Su 33 Fiatile r-D 

Inlercstfcwe Imbarcarci da difeso aereo 

olev Vak-141 F'eestyie 

Caccio imbarcalo multi ruolo a detolld 
verticale 

or kheed 337. Herojìr^ AC- 130Li 
Sp-ect/e 

Velivolo da trasporto 


al Tonni presente 

consulenza di 

Jane’s su dati, 

valori, e forze in 

campo, per trovarsi 

coinvolti in operazioni 

realistiche, molto lontane 

dal concetto "Sei spio contro tutti: vai e 

distruggi!” tipico dei primi simulatori di 

volo, nei quali rinterazione con le forze 

amiche era inesistente, sostituita dal 

ruolo di Rambo solitario del protagonista. 

La funzione didattica di A.T.F. - Advónced 
Iodica! Fighters h poi, è davvero notevole, 
visto che sono diverse le funzioni della 
guida dì riferimento multimediale (sem¬ 
pre "*b/ jiine.V") sui vari velivoli presenti 
nel programma: fotografie, specifiche tec¬ 
niche, addirittura fìlmari video (ci vuole 
oltre mezz'ora per vederli tutti...), per 
non parlare delia trentina (e più) di mis¬ 
sioni singole (cioè non legate a una cam¬ 
pagna completa), dalle quali si apprendo¬ 
no più nozioni, rispetto a una semplice 
lettura^ sull'impiego reale dei velivoli 
simulati. U, "pesante" presenza di Jane s, 
insamma, assicura l’accuratezza dei 
modelli di vota oltre a un ricco album di 

filmati sulle 


manovre caratteri¬ 
sti che'di ciascun 
velivolo. 

In tutti i simulato¬ 
ri degli ultimi tempi 
costituiva una presen¬ 
za costante l'opzione di 
volo rapido che viene qui sostituita dai 
tasto "Free Flight” (volo libero) all'Interno 
deila guida di riferimento, visto che legge¬ 
re cosa può fare un velivolo fa venire 
voglia di piiotarlo immediatamente. 

Viene mantenuta in pieno, invece, la 
recente tendenza di incorporare un edi¬ 
tor di missioni per aumentare la longevità 
del prodotto, anche se pare non essere 
moko gradito al l'utente medio perdere 
tempo (troppo...) per costruire una mis¬ 
sione, non diciamo realistica e verosimile 
ma, perlomeno, sensata. Questa operazio¬ 
ne è comunque facilitata dalla presenza di 
un ,L Qusck Missìon Suilder" atto a genera¬ 
re un teatro di operazioni in brevissimo 
tempo, sulla base di pochi parametri defi¬ 
niti dall'utente su composizione e tipolo¬ 
gia delle forze in campo. 

Durante gli scontri si possono ammira¬ 
re le numerose migliorie apportate al 
seguito di L/.5. Navy Fighter nuovi effeui-di 


Abbiamo appena portato a termine con successo un'azione di attacco al suolo. ma il monitor di visualizza¬ 
zione radar d segnala che siamo sotto attacco da parte di un ligei posizionatosi alle nostre spalle. 


Qui stiamo sperimentando un decollo da una pista 
d'emergenza approntata in una zona desertica. 


esplosioni, dettàgli del terreno, scritte 
varie sui velivoli, per non parlare di aerei 
nemici che si spezzano in due, missili che 
tranciano parti d'ala con la propria esplo¬ 
sione, tronconi mutilati di fusoliera che 
precipitano e simili orrori stile "Doom in 
thè Air 11 . 

Tra i nemici da affrontare d sono tutte 
le moderne meraviglie aviatorie dì questo 
e, soprattutto, del prossimo secolo quali il 
Mitsubishi Fighter-X, il Mirage 2000 e 
addirittura l'Eurofighter E.FA. (European 
Fighter Aireraft - Aereo Europeo da 
Combattimento), secondo le indicazioni 
della rubrìca"Flashpoiftts" della rivista 
settimanale di jane's, dove vengono ri por- 


Info 


La grafi¬ 
ca varia 
dalia 

320x2 CU alla 1[i2dx7ÉR con 
diversi gradi rii arricchimanto 
grafico a parità di risoluzio¬ 
ne, e il prezzo da pagare 4 
presto detto: un uB 5 DZ 2/G & è 
il minimo per gustarsi la bassa 
risoluzione, mentre pur quella 
alca può andare bene (sempre 
min 1 IflO.,. ) urie he un Pentium G Q f 
serve almeno il DOS 5,0 a lina 
scheda grafica SVGA VESA con 
a imene 1 KB di RAM , Par lucido di 
memoria, servono almeno 150 KB 
di cgiìvensiDr-a!e e &90G K5 di 
Xr*$ o r negl io r EM5, portando 
dunque il totale di RAM minima 
a S ME. Eriehlesto 1na 1 tre un 
1 et Co re CD ROM e dopp ì a ve 1 o - 
cita 1 conforme alle specifiche 
i'TFC-2 1 e uno s patio min imo sui 
disco fisso di 3 0 MB, È soppor¬ 
tata un'ampia gamma rii schede 
anelo comprendente., ira lo al¬ 
tre, Adllb Gold ATI Stereo FX e 
Pro Audio Spectrurn S 1G lino 
a_ia sorprendente tu r11ebeach 
Multisound. Per la musica sa¬ 
ranno soddisfatti i possessori 
di ASC Media Master Synth r 
Roland LAPC/MT32 Sound 
Canvas. ttPU-401, oltre ài soliti 
possessori di chip OPL-2 e 3. 
Molto ampia la scuderie joystick, 
r i cono scinti dal p rograimna i CH r 
Thrustm.es ter, Gravis o Logitech.} 
e j nteressante i1 suppo rto di 
dispositivi di realtà virtuale 
come l'I-Glssses dì Virtual 1/0 
e il VFX1 delia Porte. 
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diali e i possibili "scenari" in caso di riso¬ 
luzione bellica del conflitto. In Advonced 
Tactittff Rg/iters è possibile vivere in prima 
persona cali eventi, secondo le due tipolo¬ 
gie predominanti di scontro; tra velivoli ad 
sita tecnologia in quantità limitata, oppure 
secondo uno scenario "qualità contro 
quantità", nel quale aerei ultramoderni 
affrontano in minoranza una moltitudine 
di mezzi nemici della vecchia generazione, 
Un’Interessante caratteristica di fondo 
di questo simulatore di volo, comunque, è 
che il produttore Paul Grace ha imposto 


desidera è possibile addirittura andare in 
volo con il pieno di armamento ma con 
l’aereo che risponde ai comandi come se 
fosse scarico. 

Allo stesso modo, se nella realtà i pilo¬ 
ni di carico degli aerei europei non sono 
normalmente predisposti per l'impiego 
delie armi americane, chi lo sa e vuole 
tenerne conto può considerarlo in una 
campagna evitande? di mettere, ad esem¬ 



pio. armi francesi su velivoli USA (reali¬ 
smo al limite della paranoia), mentre c^ >i## 

* 

pensa solo al divertimento può anche ; 



urn 



S jm.t rin; wokf.n's txiùsvi min i f 


ZETA Test i 
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G 

Praticamente si tratta 
osila torta ri j g rav i t à i 
noi tutti vìvi ansa 
nettici lenente * “1 G", Per 
et letto della forza 
centrifuga dovuta a 
manovre estreme. I in 
aereo ita, in generale 
su un qua 1 5 i as i 
veicolo). un elemento 
rh.e normalirsuLu i -.'yà 7(? 

Kg I ad esempie il 
pilota!, se ai arriva a 
1,5 £, pesa 105 Kg. --H - 
{,; tesa .40 Kg e cosi via 
fine e-d arrivare a un 
numero di G tale pùr cui 
all'individuo scoppia il 
siatema circolatario a 
causa de11u spavuntosa 
pressione a cui è 
actfcoposce. Le tute ariti - 
G dei piloti, ad 
esempio, servono a 
comprimere il corpo del 
pilota per aumentarne la 


un estremo realismo, rigorosamente non 
obbligatorio, secondo cui è possibile 
“interpretare" come meglio si crede il 
“uolo dei vari mezzi presenti, Anche le 
numerose impostazioni non sono da 
meno; dall'invulnerabilità all 1 efficacia dei 
colpi, alla grafica piu o meno sofisticata 
rutto e modificabile a piacimento; se b Si 


sperimentare carichi bellici “impossibilf ' 

* 

senza limite alcuno, per non parlare dejle 

■ 

manovre compiute oltre il limite umar£t- 

* 

mente tollerabile di "C? 1 ", magari con tjn 

■* 

pachiderma dei cieli come il bombardie¬ 
re 


Alessandro Diano 
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resistenza in tali 
condii z ì OB1 fes treme. 



Q 



D DncTetè variala di velivoli con taranleissflkhe specifici? 
pei oascuno*Come ci w aspettava da! parziale "riddo' 
de- motore gratto ti U S N.F. grafica ed effett sono 
ottimi*Le eif:." oni sono tra le piu compiale ma *iste in ur 
simulaiortì tu voo*G rendFosa documerMazìone grazie al con¬ 
tributo di ianrt 


B 


I ci e scatti dei velivoli sona Infisastenti: Cc rabtriigo dei- 
l'neod up dvSpi.ay*Dam le precedente esperienze, *oi .•? c 
si aspettava qualcosa di più in quanto a prestatori* 
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SOFTWARE STORI: 


We’re working hard to bring you thè best of 
my fantastic United States of America; so 
youTl reach your Heroes and keep on dreaming. 
Just ask for our “ PUMPER ‘96 ” 

( Brain Pump PC VideoGames ‘96 Catalog ) 
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L'Empire sta lanciando una 
colla na di t itoli che faran n o 
la gioia di tutti gli 
appassionati dì wargame: 
la serie “BaUleground' che, 
pur mantenendo le stesse 
caratteristiche generali , spazia 
Ai diversi periodi storici . 

Delta serie “Batti egro un d" sono per ora 
disponibili sono solo Ardertfte e 
Gettysburg, ma presto si potrà giocare a 
Ma ter!oa e Sfritah. Tutti ì titoli sono 
accorriunati dalla meccanica di gioco e 
ralle diverse visualizzazioni disponibili 
del campo di battaglia. A differenza di 
-Tolti titoli strategici, la serie''Batti e - 
ground 1 ' non disdegna il paragone con il 
-vargame vero e proprio, minando 
sapientemence il gioco tridimensionale 
: gli aspetti principali del boardgame; 
Tatti, le truppe sì spostano su dì una 
: Drta di griglia esagonale, che può esse- 
-3 dìsattivata (un po' come accade in 


Eie. Ehasc jjnrts M^tce fìtirtfcitt* Status. A/I Mùd*m Efrtoos drip 

^ 

Ohi 

- 1 ■ . 

. ’ V, < jj ■ 





Sè 

$ 


ts 

a *. 


d" 

t 


E 



4 

> 

l-ij* ■ 

ÌQi 

rjp 

A 

«■ ■ 


0. .; 

>-V. 

$ 

■ 


¥ 


• r ^ A - 

r T 

Ih-, 


2 

m 

AI & 


*+ - 

- .1 r • ..._r. , 

- i ■ _ . p - 7 1 


- IP| A i 


-FT 





.... r r 


|: biifalei ile 
Move * 
Pitia# 





_ 



; 


■ 

• *■ 

“ - : 





7:Q0FH JuEy 2 1863 Confederale Koveimnl Piu» (Davi 



3BAvv»| _jDirtreggi j _jPiogc- | _jgiabbers j ,J£j 2 |r^Q7 To* 

Ogni turno e divisato Scaloni, fcl thè pe emette al giocatore di muovere, fare fuoco e impegnarsi 111 mischia? 

É 


Panzer Genere/ della SSI], e le truppe, 
divise in reggimenti, brigate e batterie, 
danno l’impressione di avere a disposi¬ 
zione un numero illimitato di miniature 
in piomho. 

La scelta dell'Empire non a caso è 
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caduta sulla battaglia di Gettysburg, per 
introdurre, all'interno della collana, il 
primo titolo relativo agli scontri epici 
del 19° secolo. Getcysburg si può facil¬ 
mente considerare una tra le battaglie 
più importanti della guerra civile ameri¬ 
cana, in qualche modo, una tra le più 
decisive. Dopo la vittoria confederata di 
ChàncellorsYiEle, in Virginia, nel mag¬ 
gio del 1863, le sorti del conflitto sem¬ 
bravano essere passate in maniera 
decermi in Fin te nelle mari dei sudisti. In 
seguito a quella vittoria, il piano di 
Robert E, Lee di invadere, come era 
accaduto l'anno precedente, il nord per 



Sdsiema. pc cb-ìtom 
G enere- STRATEGICO 

Sallwarg Hnus* EMPIRE 
Svi luppatori. TAiOH 


CHANC E L L ORSVILLE 

La battaglia di 
Chanceilùr e vi1C 11. i 
maggio 1BS3] rappresenta 
una delle più clamorose 
sconti: t.L- dell r eaercico 

del 1 ' uni ione nei. e on f ron t i 
de"i confederati, ti 
generale Hooker 
rivelatosi ortino 
comandar.te (3i corpo 
d'armato.. tr©và slifficolce 
rei gestire un'armata, rj , 
13S.-OOB ucmin i cc-ntro iar.a 
iorta confederata di sole 
éfl .000 unità, e tiuindi 
superata di gràui lunghi ■ 
rjjoiero. L ' indecisione di 
Hookex fu uno dei motivi 
principali elegia sconfitti 
che; in seguito porte i. 
fronte orientale a 
spostarsi nei territori 
della Pennsylvania 
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BATTLEGROUND 

la serie "Battle- 
I □round™, le empire sta 
I preparando altri due 
| ertoli, seiTipre relativi a 

Ì epiche battaglie del secolo 
scorso , 3 prossimi 
-jppuntamenti saranno con. 
Waterloo e. sempre con 

I : i £ órime n,T <> .-d i j a gì. iti t i a 
civile «nericane, con la 
battagli* di Ehilob, 

:?aturainverite r non è osici USO 
che si ano in preparai ione 
altri titoli, però la loro 
pubblicazione, molto 
probabi lenente, dipenderà 
tal successo dei‘ primi 
f L uaLti: titoli. 
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Ldlvisu.il«i3* io-no in 3b de] campo di battaglia e sicuramente la più accattivante, ì giocatori di vergarne trl- 
di {iena io naie si renderaiìfio conto della similitudine con il giaco db tavola, 



Una. delle chiavi del gioco sia proprio 
nella possibilità di predeterminare l'in¬ 
telligenza artificiale deIfavversario. 
Esistono quattro distinte "posizioni”: 
manuale, In cui il giocatore dovrà otto 
parsi di ogni singolo aspetto della 
gestione delle proprie truppe; semiau¬ 
tomatica, in cui, pur mantenendo la pos¬ 
sibilità di dare ordini del tipo attaccare 





£fs jJrVi M£4« EjHntott ;uiw 




ZlMIPM Jufr 1 1 -HC.-j Conladeiala Mo vernini FHaio \U-M A/l CmiIibI 


.10 Avvio ^jD«tm904Ii} 




_ gg. w 

i -mi*. Afls, 4 «eoa 


% 

Sì 

O 


Q 

t 


FOG OF WAR 


utilizzare le risorse unioniste per forag- 


In italiane ai pctrebfc-tj 
tranqililLatente tradurre 
-t'n “nebbia della guerra - , 
espressione che Indica la 
confusione che bì Viene □ 
creare nel corso di una 
r ■ r. r.ag Ila, devuta 
■;pprattutta al fuoco 
Gemico, ma dnt'hr * 
proprio, poiché no) corso 
■.! c L1 e b& 1 t a g l le dei 5 ‘ 9 k 
secolo il furio che? veni vìi 

prodótto -dai moschetti 
rendevo, dopo alcune 
scariche, pressoché nullo 
la visibilità, senza 
tentare Che il vedere i 
ropri Campaglii colpiti 
dalle scariche nemiche 
scatenava sentimenti 
Conti' antan ti tra i soldati, 
: ■ apaci di purt.re 
sU’att OC ro a ernia av ere 
ri-din* di farlo, oppure 
di fuggirr Iti preda ai 
pernio o. 


giare il proprio esercito e per spostare 
la pressione daVicksburg, Tallona capita¬ 
le confederata, sembrava essere il piu 
indicato. Inoltre, un'eventuale vittoria 
sudista nel nord avrebbe potuto per¬ 
mettere la stipulazione di un trattato 
favorevole ai seccessionistL Longsrreet 
era di diverso avviso, preferendo una 
condotta maggi or mente difensiva. 

L'esito dello scontro d* Chanceltorsville, 
come già detto, fece in modo che il pre¬ 
sidente Jefferson Davis appoggiò il 
piano di Lee, ponendo così le basi per 
dò che la storia ricorda come una delle 
più cruente battaglie mai combattute 
sul suolo americano. 

Il gioco, come può essere facilmente 
intuito dal prefisso Bnttleground 
(campo di battaglia), tralascia voluta- 
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sono gli aspetti strate¬ 


gici della campagna che portò le forze 
• *>del generale Lee e del generate Me ad e a 
scontrarsi nei pressi della piccola citta- 
efina di Gett/sburg. Pennsylvania, dedi¬ 
candosi a quelli che furono i problemi 
tàttici che i comandanti di quel tempo 
faro no costretti ad affrontare, 

4 

| BcrÉtJegmund: Genysburg è suddiviso in 
scenari, anche se esiste la possibilità di 
giocare consecutivamente tutti e tre i 
giorni di battaglia, Gli scenari sono 
ckdici, con un tredicesimo che rappre¬ 
senta l'intera baccaglia, all’Interno dei 
quali è possibile decidere se giocare 


tenendo in considerazione Tiruelligenza 

artificiale storica, piuttosto che quella 

che si desidera settare di volta iri volta. 
■ 



o difenderei il computer a occuparsi 
dei movimenti e del fuoco; automatica, 
dove é il computer a determinare il 
comportamento delle truppe; e auto¬ 
matica con Fog ofWarJn cut è sem¬ 
pre il computer a gestire I esercito, ma 
l'eccitazione della battaglia porta ie 
truppe a commettere errori involontari. 

Il gioco viene gestito a turni, cosi 
come accade in un vero wargame. Ogni 
turno è diviso in sezioni: fuoco offensi¬ 
vo, fuoco difensivo, movimento e 
misch ia. Naturalmente, ognuna delle 
suddette sezioni è disponibile per 
entrambi gli schieramenti. La suddivisio¬ 
ne permette al giocatore di gestire al 
meglio la propria tattica e di risolvere 
senza Tassi Ilo di scomode scadenze a 
tempo situazioni diffìcili, il che è com¬ 
prensibile, poiché, a volte, può capitare 
di dover gestire un elevato numero di 
unità, soprattutto nel caso della rico¬ 
struzione della battaglia principale. 

Le visuali disponibili sono principal¬ 
mente dì due tipi; in 3D o nel più classi¬ 
co 2D. A onor del vero, la visuale in 3D 
risulta più accattivante e appagante 


v 



•l«"l j jjA | Jtm iCiìTTi* ■] I 

Ogni unità che prese parte, storicamente, alla bat- 


jUn» b*. i i .ita- I-«.Ili ititi 'I 

È possibile- elimlrtaTt la grigli*! esagonale per avere 
un 1 immagine più vicina hi la realtà, 
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Fte Eh,r:g ymls ^jìea- giurò 7? ^Idfui Qispìi., yeti™ flpWSrò ìJèip 


. su .ili Untando il campo di battaglia in 2D, anche se sembra di essere ritornati indietro di alcuni anni, la pa sl¬ 
venie delle proprie truppe risolta molto più comprensibile, ma decisamente meno accattivante. 


iil'occhio, mentre quella in 2D ricorda, 

' n troppo da vicino, il vecchio stile con 
cui venivano proposti i wargame su 
.omputer, anche se non v'è dubbio che 
i seconda opzione permette di avere 
-Videa più precisa delia posizione delie 
- -oprie truppe, cosa che risulta utilissi¬ 
ma nei fri omenti di maggiore concita¬ 
tone. Tirando ile somme si può dire che 
: irttfeground; Getiysburg, cosi come il suo 
. edecessore e, con ogni probabilità, i 
: -pii che seguiranno* riesce a soddisfare 
I ap pas s io nati di wa rga me, p ropon en - 
: osi come un gioco dettagliato e che 
■ ene conto di moltissimi degli aspetti e 
dei problemi che si dovevano risolvere 
: un campo di battaglia. Non, rimane 


comunque privo di difetti, primo tra 
tutti, ("eccessiva meccanicità della 
gestione delle unità che, a fungo andare 
può stancare anche il giocatore più 
Incallito, e che rallenta in maniera forse 
eccessiva lo svolgersi delle azioni. Per 
ogni azione sono state inserite delle 
immagini in FMV riprese dal vivo duran¬ 
te la ricostruzione delta battaglia, che 
possono essere, fortunatamente, elimi¬ 
nate, In ogni caso, limane un gioco pia¬ 
cevole che saprà rivelarsi accattivante, 
anche se, senza dubbio, è dedicato 
esclusiva mente agli amanti del genere, 
gli altri ne stiano alla larga. 
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■■ Ottima ficostfuzianp slonra delta l&altagiia e dm re ati. 
scenari* Ogni unità presente nella realtà viene ripropo- 
-staila mappa n 3D e tfrcisrfiTienie Peri imu-N .rn 
scenari dei moment- topici deila batiagsia 


Sistema ci contralta un po' troppe macchutDso*5«mu!a 

solo una battaglia 
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ZETA Test 




Sistema PC CD-ROM 
Genere MUSICALE 
Sol! waro HOuse IBM 
Sv luppalùre VIRTUAL MUSIC 
r-MTERTAIMENT 


Quando ascoltate una 
canzone, seguite sempre il 
tempo, conoscete a memoria ì 
riff. ma siete assolutamente 
negati per qualsiasi tipo di 
strumento? Mente paura, 
IBM ha pensato a tutto! 



Negli studi di registrazione dovrete cercare di ,ìrmo- 
f|izzare la vostra parte sulle nate di "Walt ón Welter". 


In questa scassati ss imo garage provette I pezzi in 
attesa di un ingaggia. 




AEROSMITH 

Gloriosa battei attiva fin 
da 11 ' i n 3 2 i 0 deg 1 i anni ' 7 0 
e; ancoro, sulla scena al 
giorno d'oggi, anche 
irricortestibi1e per chi la 
segue dògli esordi \ ha 
pubblicato più di una 
decina di album Ima i primi 
sono praticamente 
Sconosciuti in Italiai se 
rate un viaggio all'estere 
data un'occhiata nei negozi 
d 3 dischi, use vale 
sicuramente la penali* Gli 
A+iroainlth uniscono uno 
stila din Air, i co e di ver tenta 
a un rock piuttosto 
rlaSsico, e- in Utt edito 
senso possono ds&ere 
paragonati musi calciar. Lo rii 
Ro 11ing Btones. 


Quest (or Fame è un doppio CO musicale 
interattivo che permette di vestire i panni di 
uno sconosciuto chitarrista che suona nel¬ 
l'immancabile garage, per arrivare - sempre 
che gli astri siano favorevoli - alla notorietà 
e all'ingaggio da parte degli Aerosmìth- 
Già.avete letto bene, perché la band capita¬ 
nata da Steve Tyler è testimonial del prodot¬ 
to, e ne garantisce la qualità - almeno sotto 
3'aspetto musicale. 

Nella confezione si trova un plettro elet¬ 
tronico da col legare alla po rta parallela¬ 
questo dispositivo è sensibile alle vibrazioni, 
ed è sufficiente sfregarlo con energia (molta 
più di quanto sia richiesto da un plettro 


normale) contro una qualsiasi superfìcie 
solida per ottenere un suono di chitarra 
elettrica. Uideafe è suonare contro una rac¬ 
chetta da tennis.anche se è meglio non pro¬ 
varlo sulla vostra Pro-Grafìte-Titanio pagata 
mezzo milione, visto che, a lungo andare, le 
corde potrebbero rovinarsi, Un’assicella di 
legno può andare quasi altrettanto bene, in 
alternativa. 

Sì, direte voi, e le note? Nessun proble¬ 
ma: sarà sufficiente tenere (I ritmo - e vf 
assicuriamo che non sarà una cosa facile 
seguirlo in "Love in an Eleva cor" con il livel¬ 
lo di difficoltà settato al massimo - e il pro¬ 
gramma suonerà la nota giusta per voi, 




Le Numerose digitalizzazioni non Stonano con il 
"Idok" del gioco. 


n 


Info 


Secarce¬ 
la confe¬ 
zione f il 
minimo richiesto per Condividere 
gli applausi cor. la band di 
Steve Tyler è un 4&ÉDX a ,13[CHE 
con 6 MB di RAM. lettore a dop¬ 
pia velocità, 10 MB su, disco, 
scheda SVGA ir grado di visua¬ 
lizzare 256 colori in £40x460 =r 
scheda Hudic a ig bit. Il pro¬ 
gramma è stato provato sotto 
Windows 55, del quale supporta 
la modalità Autoplay, però gira 
anche con la versione 3,1 (ma 
vuole tassativamente il DOS £.2 
c superiori}. Su un 4GGDX2 SS 
MKz con 9 MB GL RAM, scheda gra 
fica veloce e lettore tripla 
velocità, i'* gioca gira più che 
degnamente, salvo piccole attese 
per caricar*! un nuovo filmate- e 
qualche fa regi emina I pochi, a dL- 
ra la verità) perso durante gli 
swap su cieco. Da segnalare ii 
pessimo algoritmo di correzione 
degli errori dei CD- se il disco 
e impolverato il programma perde 
fotogrammi e rallenta pesante¬ 
mente, Pulitelo quindi accurata 
mer.te prima di cezcar 8 la Causa 
nelle impasta si orai dei pc- 


niig*r* P In *rpn.ì d^l «incerto finale allo stadio: se vi dimostrerete particolarmente Starsi. Steve Tyler vi dt- 
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mentre sullo sfondo verrà riprodotta l'inci¬ 
sione originale dei pezzo, L'Illusione di suo¬ 
nare con la band è molto convincente, 
soprattutto se spenderete qualche minuto 
■j regolare il vostro ''sound": da un comodo 
menu potete scegliere il volume sia della 
base che della vostra chitarra, nonché l'ef¬ 
fetto "persistenza” e la percentuale di 
distorsione [qualche metallaro potrebbe 
lamentarsi del fatto che, anche al livello 
massimo, il suono non è mai abbastanza 
"cattivo", ma sono piccolezze,,.). 

Se siete particolarmente scarsi, potrete 
attivare una piccola finestra che vi indi¬ 
che ri il momento esatto in cui suonare, 
ma vi conviene non dipendere troppo da 
essa, visto che, prima o poi, dovrete farne a 
meno. Al la fine dell'esecuzione riceverete 
un punteggio: Se sarà Sufficiente sarete 
ammessi ella prova successiva, Iniziatici enee 
comincerete nella vostra stanza, con solo 
tre canzoni {"Eat thè Rich'V'Dude Looks 
Like a Lady'7‘Sh ut Up and Dance"). 
Partecipando a concorsi televisivi, in cui 
dovrete ripetere a orecchio i riif proposti, 
potrete vincere altri brani su cui allenarvi, 
per un massimo di I L Questi brani posso¬ 
no essere eseguiti in quattro stili diversi, 
il che aumenta la longevità di un prodotto 
che altrimenti potrebbe rivelarsi un po' 
troppo breve. 

La tecnica di programmazione non è 
delle piti raffinate: a sfondi bitmap statici si 
sovrappongono filmati AVI dei personaggi, 
pereti! la fluidità degli stessi e il realismo 
di gioco ne risentono, anche se, a conti 
tatti, questo non influisce più di tanto sulla 
qualità del prodotto. Lo stile grafico è 
azzeccato, con alcuni tocchi simpatici, e 





ZETA Test * 

I 




ricorda vagamente il look di MTV. 

Sarebbe stata gradita anche una sezione 
più tradizionale,con video e informazioni 
eriche sugli Aerosmith, ma evidentemen¬ 
te Quest for Fame vuole essere totalmente 
diverso dai titoli che lo hanno preceduto: 
in fondo è più un gioco che un titolo multi¬ 
mediale. Non si tratta certamente di un 
gioco che impegna la vostra mente, ma è 
un piacevole diversivo fra un 
GdR e un altro, un modo 
di passare qualche 
oretta rilassante 
dopo una giornata 
faticosa. Inoltre, il fatto 
di essere costretti a segui¬ 
re il ritmo permette di apprezza¬ 



re i brani piu di quanto un semplice ascolto 

possa f?rs*... 

Il fattore “longevità" di Quest (or Fonie è 
quantomeno insolito: allivello minimo di 
difficoltà non dovreste avere problemi a 
finire il gioco in tre/quattro giorni, ma que¬ 
sto non impedisce certo di rigiocarci di 
nuovo, per cui continuerete a divertirvi 
ancora per parecchio tempo, il problema 
Sta forse nel numero limitato di canzoni: 
siamo sicuri che "Griffi'V'Amazing’V'Rag 
DolP7 l Craz/' e altre canzoni non avrebbe- 


Ouesti brutti ceffi non sembrarla molto ben dispo¬ 
sti ad accettare troppi errori da parte mostrai 


QUATTRO STILI 

Le illùda - i r - a. di e - c u .\... i.r- 

<3i spoti ibi 1 i ufi gioco s~r 
Iseguenti e B.1SI . 
uti-izzata solamente pe: 
imparare i rudimenti. 
Khynjt., in controtempo ,!j i; 
coir,e li. ha .-ehi: Leadj -..;e 
Chi • .in ir;» - pi : nC jpa ; c 
2 1 unc, cur, asse-li Ve idei 
insidiosi degni di 

prnfesniorb sta, 


ro potuto essere incluse nei ben due CD? 

Ad ogni modo, se siete fan sfegatati degli 
Aerosmith, correte ad acquistare questo 
programma: come già detto, non si tratta 
solo di un gioco che una volta terminato 
verrà riposto sullo scaffale, è un prodotto 
che terrete per molto- tempo sulfhard disk, 
magari giusto per farvi una “sue natina" ogni 
tanto o per mostrarlo agli amici. 

Luca Chicfolzola 



1 si rem rimedi* originale e divertente*!! levata longe¬ 
vità‘Possibilità d> ime .vare diversi sU di 
esesuarone+Buona qualità sonora 


H Quatrhe canzone in più non avrebbe 

qua stato*Tccnicarrc ntc f'cr eccelso^Sc solitamente ji 
lizzate la parai eia sarete costretti a comprare urs 
multipla oppure a scambiare canti n Lamenti» i cavi‘Manca ri 
video originali delle canzoni 
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ZETA Test 




Sisto™ PC CD-ROM 
Cer ere: SPORTIVO 
S H. ELECTRONIC AHTB 

SviluppalOrS: INTERNO 


A rei e s e mpre <i es i d e rato 
giocare a golf\ immersi nel 
verde del A lord Europa, 
circondati dalla natura e da 
una tranquillità celestiale , ma 
non ne avete mai avuto 
Voccasione? Niente paura, 
PC A European Tour vi offre 
nato questo al modico prezzo 
di un gioco per computer. 


Da un po' di tempo a questa parte la 
Electronic Arts sta sfornando, uno dopo 
l'altro, giochi di successo nell'ambito della 
simulazione sportiva: si va dai vari NBA Uve 
‘9$ e '96, al pluriblasonato Fifa SacCer '96, o 


al realìstico NHL '95. Pertanto non poteva 
mancare nella produzione della E A un tito¬ 
lo per gli appassionaci golfisti di tutto il 
mondo, ed ecco PGATour Golf, di cui ades¬ 
so sono usciti gli scenari europei, PGA 
Euttìpeari Tour II gioco, che non è un sem¬ 
plice data disk per PGATG ma un prodot¬ 
to a sé stante, permette di sfidare il com¬ 
puter o gli amici su tre fra i percorsi più 
belli d'Europa: WentWOrtb, in Inghilterra, 
Gut Kaden, nei pressi di Amburgo, e l’affa¬ 
scinante K Club, in Irlanda. 

Una volta nel menù principale, si può 
scegliere se far pratica nei vari percorsi 
(tutti a Ifi buche) oppure entrare nel tor¬ 
neo contro i professionisti o"da professio¬ 
nisti". Si, perché uno degli aspetti più gradi¬ 
ti di una simulazione sportiva, ossia poter 
giocare impersonifìcando i campioni dì un 
determinato sport, è qui rispettato: si può 



; nr ,n:i p ..,1 nntajp in aititi mrtrt <kt rimette un controllo predio SU traiettoria e poterli* (lei tiro. Sulla sinistra dello Bch-emm 



scegliere di giocare con un personaggio 

» 

nuovo, oppure di prendere il controllo jJi 

■ 

veri campioni di golf, tra cui troviamo l'icfc- 

* 

lianissimo Costantino Rocca. Scelto il gip- 

■ 

caco re, sìa che si stia facendo pratica. $fa 

* 

che si abbia optato per un torneo, si de?e 

« 

pensare al terreno di gioco, e qui c'è solo 
l'imbarazzo delta scelta tra i tre favolai 
percorsi: ognuno di essi è suddiviso in 

P 

buche, ed è addirittura possibile giocate 

P 

una buca specifica invece che affrontate 

l'intero percorso dall 1 inizio. Inoltre, prirOa 

* 

di accedere ad ogni percorso, è possibdo 

vedere un filmato aereo del campo ffi 

■ 

gioco per poterne osservare meglio i pr^gi 
e i difetti. Le immagini di queste sequenze. 

commentate dalla voce di uno speaker, 

* 

sono state tutte realizzate digitalizzando 
riprese fatte dal vivo, e il risultato è strabi¬ 
liante: sembra di essere comodamente 

• 

seduti in poltrona a guardare i servizi tli 
Tele +2 sul golfi Inoltre, per chi desidera 
avere tutto sotto controllo, I programmò- 

m 

tori hanno inserito l'opzione per la gestiti¬ 
ne del tempo atmosferico, grazie alla qu^e 



Arche le- animazioni Che appaiono dopo ogni tifo 
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. i.i L indr> si è m prossimità della buca al terreno viene automaticamente sovrapposta urta griglia prospettica 
:er Consentire l'esecuzione di un colpo più preciso. 


: possibile decidere il tipo d» giornata 
.erniosa, piovosa, etc.) e le condizioni del 
:srreno (umido, asciutto, etc,), Una volta 
effettuate le nostre scelte, possiamo passa¬ 
le alla partita vera e propria: nella scher¬ 
mata di gioco abbiamo cucce 3e informali o- 
■ necessarie, dalla bandierina del vento 
i l'indicatore della mazza in uso, dalia 
mappa generale delia buca al par della 
: jca, alla distanza in piedi, etc. Studiato il 
. ^rcorso, osservati i punti ostici e gli osta¬ 
li i che ci si presentano, scelta la mazza 
opportuna, siamo pronti a vibrare il colpo: 
: ccando sul tasto dello swing, ci appare 
semicerchio, lo swing meter, dittando 
quale possiamo selezionare la potenza 
te colpo e l'accuratezza, dello stesso. A 


questo punto la pallina è partita, e possia¬ 
mo già pensare al prossimo tiro; se abbia¬ 
mo sbagliato tutto, però, possiamo anche 
scegliere di rigiocare il colpo, magari rive¬ 
dendo prima la dinamica della nostra azEo- 
ne mediante il replay, alla ricerca degli 
errori commessi. 

Il controllo della mazza è abbastanza 
realìstico, anche se non proprio intuitivo, e 
dovrete passare un po' di tempo a fare 
pratica prima di riuscire a scagliare la palli¬ 
na proprio dove volevate, ma per il resto 
niente da eccepire: numerosi I menù e le 
opzioni, molto bella la grafica e l'imposta¬ 
zione del gioco {stile tornei visti alla TV, 
con tanto di presentazione dei campi di 
gioco e dei giocatori stessi!, azzeccato il 


* 



» 


. " i volta colpita la palli ria postiamo seguirne li vaia grazie alle due "telecamere" fri alto a destrù chù tìO 
- . :-ano la traiettoria. riprendendoli] da diverse angolazioni. 
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Info 


Per pater 
gioosre a 
golf con 
i migliori golfisti del globo 
la Electronic Arte prescrive: 
MS-DOS 5.0 o superiore, un d£6 
DX 50 MHz, 3 KB di RAM, di cui 
6 di EMS | E spana a| , Ulta scheda 
grafica carpar ibi le VESA a 156 
colori SVGA { 640x480} , un CD¬ 
ROM 2 x. t 13 ME di s pa zio su 
disco fisso, un mouse Microsoft 
o ccnput 1 bìIe » Se si vuole aer. 
tire il -sonoro, é necessario 
procurarsi una scheda audio 
:^ono supporre Le tutte le Sound 
Siaster e le Roland). È possi¬ 
bile installare sui disco fisso 
1 r intero gioco c, alternativa^ 
mente, i soli files di configu¬ 
razione . 





* 

« 

« 

-■ 

commento sonoro, don musiche calme e 

4 

rilassanti, perfettamente calzanti allo spiri¬ 
to di tale sport. Infine, un cenno sul menù 
dei professionisti: oltre a statistiche, tabelle 
e affini, vi si può trovare un accurato back¬ 
ground del giocatori, oltre a video digita¬ 
lizzati che ritraggono’ il campione selezio¬ 
nato all' opera: una vera chicca! 

La ElectronicÀrts ha fatto un buon lavo- 

■' 

ro, come suo solito, e questo PGA 

■ 

Europeo^ Tour sarà, molto apprezzato dagli 

amanti; del golf. C'è da dire, però, che 

■ #■*•**■■«* ■v »■■*■■** 1 

sarebbe stata una cosa molto gradita l'In¬ 
serimento di un'opzione di tutoria! per 
coloro che non conoscono a fondo fe par¬ 
ticolarità del golf (come, ad esempio, la dif¬ 
ferenza tra le varie mazze), ma, si sa, nessu¬ 
no è perfetto,,. 


AfessortdVo Stanchi 


ZETA Test! 
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PERCORSI " 

TVt iplendidi percorsi formo da scenario 
a queste gi«:o, e 30,rfr: 




"The K 
Club*,, in 
Irlando: 
un paradii' 
-'i Innhi 
e Doscrik,, è 
la nuova tp^o degli E^opcan Open. 


W e n t - 
wan+i, nel 
cu art del 
Surrey, En 
I n g h i I ■ 
terra: dal 
paesaggio tipicamente ingk«, capita i| 
Volvo PGA Championiliip e. il loyoto 
World Match Flap Champìortihip. 

G u I 
K □ d o n 
poca fuori 
Amburgo, 
ift Gterma* 
nie: è le¬ 
de del Deutsche Bank Open Taurnamei- ! 
Pteycrv Championsliip e t Europe. 




GIOCATORE 

T n FGAET E >0 a ;i i dni'j eco a i - el¬ 
ee creare ex novo ur. 
giocatore, oppure 
selezionar*- ir: 
professionista tra quelli 
che partecipano -ai terrai 
i ra vi ri tizi orni Li di golf i ir. 
questo caga preparatevi -, 
stupirvi deLi•aecuraeeìza 
lAVtìr* evolto dai 
programmatori, i quali 
hanno fatto sì che nel 
gioco vengane riprodotte . - 
espressioni c lui che i- . 
pr o t rt ft lì i on i a t a Scelta: cc . 
VodrcJr.o, tra 1'altro, ftocca 
disperarsi gettando . i. 

testa in4i@tìv- 



D Rende cene ('atmosfera di tranquilli^ Tipica del gc.- 
(sembra di essere realmente immersi neI verde do . 
naturacene le pfesentaalòfti dei percorsi* è come guar¬ 
dare la TV^Grafrca curata e realistica durante 
g pcq* Numerose opzioni 


B Metodo di controllo non del lutto miuitivo^Mafìcanza 
di un tutoria per i ornscipianii*Scarno, sebbene calzan¬ 
te, il commento musicale 
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S’&lema PC CD ROM 
Genere SPORTI VQ 
SOflwanS Hùuse: ACCLAMI 
Sviluppatóre MIDWAY 


la Acclami lancia la prima 
.sfida al capolavoro cestisiico 
della Electronic Arts, Chi 
vincerà i play-off? 
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Sia dalla sua g rima edizione, la violenza C sempre 
Lice peculiare di NBA S^m\ 


tabellone abbassato di un metro e mezzo, o 
ancor piu semplicemente accendendo il 
computer e giocando a N&AJùtn fournerment 
Edftron, 

Il nuovo prodotto della Acclaim punta 
tutto proprio sulla spettacolarità delle gare 
NBA, senza concentrarsi troppo su quegli 
aspetti simulativi che hanno fatto la fortuna 
di NBA Live 96 della EA. D'akrondeja 
modalità di gioco adottata dagli sviluppatori, 
ovvero il due contro due. lascia poco spazio 
agli schemi o alle strategie, per dare il mas- 
simo proprio nella frenesia e nella spettaco¬ 
larità dell'azione, 

Tutto, in NBA jomTE.è quindi votato alla 

m 

semplicità e alla immediatezza: per scendere 
in campo non occorre altro che selezionare 
il proprio tram, tra i 28 proposti, e prepa¬ 
rarsi ad un match da giocare tutto d‘un 
fiato, tra tiri da tre. schiacciate e rimbalzi. 

La visuale, non modificabile, è quella dalla 
tribuna centrale, e permette di tenere 
sott'occhio più o meno un terzo del campo 
di gioco, riprodotto in una buona grafica 
SVGA, Gli sprite dei giocatori sono di note¬ 
voli dimensioni, e sono animati piuttosto 
bene. Durante la partita si ascolta tra 


Gli sviluppatori hanno premiata la spettacolarità 
dei gioco, a discapito della tua “tpartività* 


un commento - solo in americano ma per¬ 
fettamente comprensibile - che segue l'azio¬ 
ne di gioco, sottolineando con entusiasmo 
le fasi più emozionanti, con grande gratifica¬ 
zione per il giocatore.! controlli dei cestisti 
sono poi semplici e im me diati, pure con la 
tastiera.anche se un buon joypad o al limite 
un joystick sono alcamente con sigi iati. Al 
termine di ogni quarto di gara, possiamo 
analizzare lo stato dei giocatori, per ricorre¬ 
re eventualmente a un cambio in caso di 
eccessivo affaticamento di un componente 
dei nostro team. In finale di partita, prima 
della classica doccia negli spogliatoi, potre- 
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TEAM 

squadre di L'ÈA Jam TE 
5ù f .o coir<poste da i tre 
j: acacùiri più 
■-igniti trac i vi dei teem 
della v<tfv» ZfSAr c; 

■ r over oro COfi ■ n g i <ìc a - & 
con □ contro ; Vrj t | 
campion i de 11(3 e « ri e 
acieri zana , Ogni giocatore 
ha poi orecise 
caratteristiche, ripor"dte 
..etto forma di voti per 
.901 ^materia* fai buòn 
i il r.a : tra le altre 
• / r. r- : aia p ; ec isi ere ne. 
t 11 o '.5* r , ach i ao c i a c e , 
resi et iM: 1 3, c r ftciaione ai 
passaggio- QUòìJ t r u 11ima 
gii a I i tà è i : • i CO 1 .1 FCiente 
importante per poter 
smarca re il o rOp r lo 
cc-m.paquo ài 3quadri 
prò c 'j r andog li via _ ibi : * 
.'arac il canestre. 


NBA LIVE 96 

Il capolavoro cestiscico 
dalla Electronic Arte n in 
lealtà un a-ggiornamento di 
:, : BA Live 95 , anche so i à 
software house i.H'sr icario è 
addata molto più In là di 
semplice maquillage-. NBA 
": ve 96 è il miglior giòco 
|:;-5sk<&t attualmente sul 
-ercacò, a vanta uno 
ipàSSOi®, Uh realismo e 
un-: qualità, davvero 
ragguardevoli- È poi 
aggiornato i Oòm^ nomi, 
statistiche, ifrCd ,i 
praticamente ai giorni 
nostri = questo 0VV: ament e 
esercita un certe fc^CÌnci 
3'jgli appaE 5 iena t i CSfti 
nesket d ' ol treoco-inò 
Super consigliate a tutori 
. astisti videoludici1 


Ad appena due mesi 
dall'uscita di NBA Live 96. 


Un tire in sospensione a pochi metri dal canestre: 
la confluì iònie più banale di un'azione... 


Anche se il basket nostrano non riscuote 
grande successo nella Terra dei Cachi, 
penso che tutti voi sappiate che la NBA, la 
National Basket Association americana, è 
nota in tutto il mondo per la spettacolarità 
delle sue tiratissime parti te, a cui prendono 
parte i migliori cestiti dei pianeta. 

Purtroppo, non tutti hanno la fortuna (o 
sfortuna?) di essere alti due metri e passa, 
condicio sine qua non per diventare cam¬ 
pioni affermati nella pallacanestro. Nulla 
impedisce comunque a noi poveri "nanerot¬ 
to li" di emulare le gesta dei vari Magic 
Johnson, Michael Jordan, Scottie Pippen e 
soci □ nd campetto sottocasa, magari con il 
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Motion Video delie sequenze più spettacola¬ 
ri realizzate dalla squadra vincitrice nei la 
vera NBA, 

NBAJomTE è sostanzialmente tutto qui: 
un buon gioco di basket, ma lontano dalla 
ricchezza e completezza dei migliori pro¬ 
dotti del genere.A renderlo un capolavoro 
non bastano le innumerevoli opzioni*che 
lermettono di giocarlo in modo più arcade, 
con tanto di power up sparsi sul campo e 
tombe per annientare per qualche secondo 
gii avversari: né tu pur rimarchevole moda- 
tà i nultipUyer.che consente di giocare a 


NBAjamTE con al massimo 
quattro persone sullo stesso 
computer. Quello che manta ili "ul¬ 
tima fatica della Acciaim si può sintetiz¬ 
zare nella parola longevità: NBA jam TE pro¬ 
babilmente vi appassionerà per qualche 
pomeriggio, ma diffiesimente supererà la 
soglia della settimana, soprattutto se non 
avete la possibilità di giocarlo in compagnia. 
E poi, in fondo* il campetto nel parco ha 
sempre il suo fascino e la biondina che 
passa sempre di li anche, quindi tanto vale 
risparmiare i soldi di NBÀJomTE e investirli 
in modo... più in linea con la primavera. 
liedrtaie gente* meditate. 


Simone Buchini 



“uffì "facciali" dei giocatori aggiungono un tono grottesco a un titolo che di serro he già ben poco: d'altra 
catte, aretini giocatori potrebbero -preferire questo siile a quello di NBA Uve 96. 
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3 Ì tl 

minimi 

di NBA Jàm TE ino ics no un ,1E6 
Sx 25 MHz, anche se un DX2 • 66 
MHa è a 1LmenLt» consigl iato, 
cotti S ME di R.AK e lettore CD¬ 
ROM a doppia ve1ocita. Poiché 
il giace gira solo sotto 
MSDOS, sono altresì necessari 
•i3C Kb di memori a convenzio 
naie e 6144 Kb di memoria 
estesa* Due le installazioni 
proposte: crue'i 1 a minima da 
poco piQ di due m&ga, che 
pelò comporta lunghi e lenti 
caricamenti da OD. o quella 
eoimple'La, che necessita di 
almeno 1.6 Mei sul vostro hard 
disk. Sene supportate tutte 
le schede sonore dei globo, 
anche se vengono utilizzate 
éoIo pex gli eifetti specia¬ 
li , visto che La musica é 
"incisa" sulle tracce del CD, 
Buona le grafica SVGA, ricca 
di dettagli e piuttosto flui- 
ia, anche se le animazioni 
dei giocatori lasciano ur, po' 
a desiderare. Supportati joy¬ 
stick a soprattutto joypad, 
cosi tomo il connettore 
Gravis per utilizzare quattro 
joystick cont envpo rane amen t e, 


MULTIPLAYER 



Un improbabile bollette- aereo improvvisalo dai gio¬ 
catori. Che ruolo avrà in tutto questo la palla? 


* 



* 

là palla rimbalza alta dopo im tiro infelice: notate 
là caratteristica grafica di NBA /am, 




B Grafica SVGA d buona qualità*Corrnmpnta digitalizzale 
della parti ta e pracevoii musitfiette masterizzato sul 
CD* Vasta gamma di opzioni«Buona caliti razione de la 
dlffìCOLtdi«Modalità multiplayer ben -mpìemeniata 


H Scarsa lvncevi:à*Spcàsore mollo minore t-speiiu a MÌA 
bVe S$K aricameriti rin Co fréquenti e lenti «Anfmazi or 
cq> giocatori tn po' appressi ira rive* Mancano mona n j 
a Singolo giocatore più emozionanti di una semplice partita 
{tornei, campionato, play-off, etc.) 
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Sistema: PC CD-ROM 
Genere ARCADE 
Software Munse SONY 
Sviluppato^: fsygnosis 


NEMICI 

Ir. Assault -Kigs dovrete 
f*r* i p*r=ti con torrette 
di vario ti pc |se re vedete 
•jr.-A con un roionr.s missili;- 
in testa' scappate che è 
raggilo,,.) r mine e, 
naturalmente, vari, mezzi 
semoventi, Questi,. oltre a 
sparar v i, sy6SSO 
r insci ranno a chi u fiarv i i n 
un angolo dal quale sarà 
poi ben difficile usci rat 

ARMI 

Socco questo punto di vista 
il gioco e ottimo? evirate 
infanti a diaposiìiorm 
1 a-ma primaria ( lasrc , 

- 11 ragiiafrica, grana1e di- 
rOrpenCi ecc.i e uno suCon- 
! : -,ria Itnina, scudi d punta - 
centi i ■ * cosi 

via) , potendo cosi sbizzar¬ 
rirvi in una serie di tat- 
: i che davve r ;> i 1 v*v c t en c i e 
àd esempio potrete andare 
in giro per il livelle con 
. missile teleguidati* alla 
: : cerca di un nemico 
pai Lieolarmente ostico ** 

1 •. r-• i ijggerlo mentre vo : 
iragtfr; siete dalia parte 
opposta rie \ 1 r arena . 




Come scordarsi di Pac Man ? Era bello, pero? E se ri dicessimo 
che ora, invece che con il mitico mangia-pasticche, dorrete 
aggirarli per i labirinti in cena di gemme con un enorme 
carro armato cosa ne direste f 


In Assauft ftigs il vosero obiettivo sarà pro¬ 
prio raccogliere un numero minimo di 
gemme per poter poi passare al livello 
successivo,come nell'indimenticabile hit 
della Namco, Le analogie con Pac Alar? 
però finiscono qui, poiché il nuovo gioco 
targato Psygnosis, gioielli a parte, con la 
vecchia palla gialla poco ha a che fare. 

In un futuro non meglio precisato è 
stato indetto un megacorneo mondiale 
dello sport più popolare del momento, in 
cui vari piloti si scontrano in un'arena con 
i loro veicoli (autoblinda grandi come 
case), con lo scopo di raccogliere piu 
gemme possibili disintegrando nel frattem¬ 
po i concorrenti avversari. La peculiarità di 
questo sport è che gli scontri in realtà non 
avvengono poiché tutto viene facto "a livel¬ 
lo di Internet’", cioè tramite attracchi di 
realtà virtuale collegati fra di loro attraver¬ 
sa la rete. Naturalmente gli interessi eco¬ 
nomici in ballo sono enormi,ed è cosi che 
voi siete ingaggiati dalla ZamCam, potente 
multinazionale, per vincere il torneo. Ma 
cosa si nasconde dietro questa innovativa 
trama? Un gioco strano e per questo 
abbastanza originale: in Assdf/ff Rigs infatti 


piloterete un carro armato a 
vostra scelta fra i tre a disposi¬ 
zione e lo dovrete guidare attra¬ 
verso una serie di arene [ridimen¬ 
sionali alla ricerca delle preziosissi¬ 
me gemme, Una volta raccoltone un 
numero minimo e raggiunta l'uscita 
potrete passare al livello successivo. 

Detta in questi termini la faccenda sembra 


ehxeld nflTincrmGU 
Rie speeh: slhiu 

turret: siuxkn 
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Questa è li schermatj di Siilf'/lon-u del veicolo: i 3 tank diffensconO in velotità, armatura e tipo di torretta. 




RAM, 
DOS 5 O 


Per gio¬ 
care sd 
Assaul t 

Rìgs avrete bisogno di almeno 
Uh fi li 6. DX2 66, S KB di 
lettore CD- ROM 2x e 
superinre. Il gioco supporta 
tue te le S cund a g t er c GEDdCi¬ 
bili a anche la Gravi3 
U11 ra s c u n d, Per po t er 1 o 
apprezzare pienamente vi consi¬ 
gi iuir.u però un Pentium e 
16 KB di RAM che vi consenti - 
ranno anche di avere una mag¬ 
giore quelita audio, Assauit 
Rigz è perfettamente 
c L-.npa cibile con Wi ndows 95 r 


semplice, ma naturalmente nell’arena non 
siete solca tenervi compagnia troverete 
infatti una variegatissima schiera di nemici 
che faranno di tutto per impedirvi di finire 
il livello, A questo punto sì spiega la pre¬ 
senza del vostro mezzo bellico, il cui can¬ 
none non è certo un inutile orpello. 

Partirete con il classico “sparo semplice” 
ma, distruggendo dei cubi blu disseminati 
pei' i vari quadri, potrete potenziare il vei¬ 
colo con un'infinità di armi e bonus più o 
meno utili. Come se le complicazioni non 
fossero già sufficienti.fin dalle prime parti- 
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desiderio sono collocati in punti del l'arena 
apparentemente irraggiungibili e questo dà 
jogo a situazioni davvero spassose: infatti, 
oltre a un uso smodato dei vari ascensori 
e piattaforme semoventi presenti nei livelli, 
infatti il vostro tank dovrà usare le varie 
rampe per compiere incredibili salti davve¬ 
ro spettacolari, A rendere ancora più 
adrenalinico" il gioco contribuiranno poi 
litri due fattori: il primo è che avrete un 
limite di tempo per terminare il livello e il 
secondo è che tutto ciò che distruggerete, 
emiri compresi, riapparirà dopo pochi 
secondi! 

L'aspetto tecnico del gioco, come pur¬ 
troppo era già accaduto nelle precedenti 
conversioni dei titoli Psygnosis per 
HayStation (anche se per motivi diversi), è 



In Atsauit J?r^ -e possiti le pilotare il ruteno attraverso 5 visuali differenti, da quella in prima persona alla J 
visuale "□ volo d' uccella” qui raffigurata, La migliore rima ri e tomunquE quella in soggettiva. 


SONORO 

Alcuni commenti varali un 
Ingl oboi Mona dqyvèi- 
diVeirLenti t 3pas0is : i 
camma-n tataro uscirà cor. 
l rin 3 1 tipn -k icat'-iat L ch■ 
è boìc un videggioc-o* o 

--Uon provare ri tarla ri 
eftatì-. Da segnalarti l'uttc 
;]+> l QSound, 

un maggior incilinirva negli 
■e f. £ *i\c i a un grande 
coltivo lg inerito nell ■ asiane- 

■ài gioca. 


deludente. La grafica, in particolare, è trop¬ 
po poco definita e semplice: le arene infatti 
■sno costruite con pochissimi poligoni e 
lutto è costituito da enormi cubi, Orribili 
coi i proiettili, spesso costituiti da sempli- 
: issi me figure geometriche prive dì un 
ualunque tipo di texture. Il sonoro è 
- r’cce di buon livello, potendo contare su 
■ cunì pezzi teehno di ottima fattura 


accompagnati da discreti effetti sonori e 
commenti parlati. Assault fìigs ha però 
anche alcuni prohlemi di game designfng: 
dopo una decina di livelli .infatti, gli stimoli 
a proseguire tendono a diminuire. Seppur 
penalizzato da questi piccoli difetti,Assau/t 
Rig5 resta comunque un titolo abbastanza 
divertente (soprattutto se giocato in mul¬ 
tiplayer) che ci sentiamo di consigliare a 



chiunque desideri qualcosa con cui scari-I 

■ 

carsi i nervi dopo una giornata di duro I 

lavoro, magari proprio contro un collega ! 

■ 

sul computer dell'ufficio. ; 

« 

* 

* 

fe 

Vanni BpmbonoÈo 




D Bifore rmj-sithe* fl DssibNita di disputare divertali parti le 
m multi player Ima non via modem )*Man naie in italiano 


I 

B Grafica confusa e poco del tagliata*Poca varietà di gioco 
che influisce negativamente stria longevità 
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Sislema: AMIGA 
Cenare piCCHIADURO 
S House: NEO SOFTWARE 

Sviluppatore: UGHTSHOCK 


SNK 

Questa casa giapponese è 
si curamene e una dell;,- P i '1 
prolifiche produttrici ij : 

: iechiaduro in due 
ircnfJisui _ Dalla sua aiano 
Sono cat.e saghe come quelle 
di Fatili Fu/y. Samurai 
Shcidawn, (Variti Heroes e 
King oi Figt\cers. che 
ancora ogni -sorto giocate 
nelle sale giochi di tutte 
il mondo. 11 mercato 
casa1ingo ha visto què£ti 
titoli solo sulla console 
Me Ct -{àea 'della s t e ssa 5SX I 
e solo di recente sono 
cotti t riei a. te le conversiacni 
per altri Sistemi, primo 
tra tutti il sa rum. 


Finalmente anche ì possessori dì Amiga possono 



“dilettarsi" a combattere in cruenti scontri uno contro 
uno in questo entusiasmante prodotto sviluppato 


dall italianissima Ligktshoek. 

Sin dai tempi d'oro che i'ex-gioiello di 
casa Commodore attraverso quattro 
anni fa. non è mai stato possibile vedere 
su Amiga un picchìaduro in stile S F2 di 
ottima qualità (a parte Mortai Rombai 2, 
che era davvero impressionante). La 
conversione dello stesso Sf/eeì figbter 2 
da Super Nes deluse tutti coloro che 
l'aspettavano e i vari Body Biòws delia 
Team 17, per quanto di buon livello tec¬ 
nico, non riuscivano a coinvolgere più di 
tanto il giocatore. Fu possibile vedere 
qualcosa di meglio due anni fa con la 
produzione di EJfmonj'a della sconosciuta 
casa scandinavaTerramarque che, 
comunque, univa a una bellissima grafica 
una giocatilità piuttosto scarna. 

A opera di una neonata casa italiana, 
la Lightshock. ha però ora fatto la sua 
apparizione un nuovo giocabiNssimo pic- 
chiaduro di questo tipo: Fighting Spini. 



Le rr-oìSu .iqii spiriti anima ii sene- cine He elitra te 
meglio cfal punto di vista grafico. 


Questo titolo attingeva piene mani, alle 
caratteristiche che hanno fatto grandi i 
prodotti della SNK "importandole" 
direttamente su un piccolo e modesto 
Amiga, firghtirtg Spini segue, infatti, tutti i 
canoni dei più moderni picchìaduro in 
due dimensioni.stabiliti sempre dal miti¬ 
co Streel fìghter 2. Dieci diversi combat¬ 
tenti si devono scontrare in un sangui - 
noso torneo, organizzato dalla miste rio- 



-É 

* 

P 

■ 

sa organizzazione Hlkawa, capeggiata di 
Jenshi Yamamoto, in cerca di potenti lot¬ 
tatori da utilizzare per i suoi scopi cri- : 





minali. Naturalmente, gli scontri si svok: 
gono nel classico modo a round, ma è 
presente anche un'interessante opzione 
(deachmatch) che permette di risolvere 
i combattimenti in un singolo round, per 
mezzo di un'unica barra dì energia 
comune ai due lottatori, il cui indice si 
sposta nella direzione del combattente 
in svantaggio (in maniera molto simile a 
quanto accadeva nella modalità death- 
match di VVòdd Henoes 2 della SNK), 

Nel puro stile dei picchìaduro in due 
dimensioni,ogni lottatore di fìgfjdng 
Spirìt ha a sua disposizione un set di 
mosse base come pugni, calci e proie¬ 
zioni, che, data la presenza di un singolo 
tasto sulla maggior parte dei controller 
Amiga (è comunque abilitato il supporto 
per joystick a due pulsanti, se ne posse- 


Hùiù ■ inni 


ifhiii i ifiliTTsndn If 
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otto direzioni del joystick, più un pro¬ 
prio repertorio di attacchi speciali che 
necessitano combinazioni particolari di 
movimenti. Queste mosse seguono 
sempre tutti gli schemi classici, ma 
accanto a bolle di energia e calci infuo¬ 
cati, ogni lottatore può richiamare la 
forza del suo spirito animale, con effetti 
piuttosto devastanti. Oltre al classico 
Story Mode, dove ss dovranno affronta¬ 
re i dieci lottatori controllati dal coni¬ 


ne di introduzione - proprio cantata - c 
fatta molto bene). Nonostante ciò, 
anche questo titolo non è esente da pic¬ 
coli difetti; primo fra tutti è la generale 
scattosità con cui tutto si muove, da 
imputare unicamente ai limiti della stes¬ 
sa macchina (!a versioneÀGA promette 
un fra me rate doppio e un maggior 
numero di animazioni), che danneggia 
leggermente la giocabilità generale. 31 
secondo e ben meno importante difetto 



Odasi tutti i combattenti sano datati di attacchi a 

distanza. ma solpYadaJi può effettuarli in volo. 

« 

* 


jr r 


m 

- yisto che è all’ordine del giorno in 

questa tipologia di prodotti - risiede 
■ 

n§lla ben poca originalità con cui tutto il 

gjsco è stato realizzato. Personaggi, 

nfosse speciali, bonus stage e persino 
* 

schermate di caricamento sono staci 
presi dai vari pitch ioduro della già citata 

SfrlK, in una maniera piuttosto "spudo- 

* 

rifta". Certo questa caratteristica può 
npn avere molta rilevanza in un titoio 

fl 

p^r Amiga, ma in un campo dove ['origi¬ 
nalità è una parola sempre più rara, è 
comunque una colpa (seppur di minima 

-ft 

entità quando il prodotto ha un alto 
lifello qualitativo) non impegnarsi per 

fàj'e qualcosa di diverso dagli altri, 

* 

* 

* 

Confo fiorone 
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puter più alcuni combattenti speciali, 
Fìghtìng Spirit offre altre tre modalità di 
gioco, il VS Mode, per sfidare gli amici, il 
Torneo, che conta fino a otto parteci¬ 
panti e il gioco a squadre, in cui la sfida 
avviene tra due team di lottatori di 
numero variabile, 

Dal punto di vista tecnico. Frghti'ng 
SpiriL è piuttosto ben realizzato e può 
contare su una grafica di ottimo livello, 
soprattutto nella realizzazione dei fon- 
cali (che purtroppo rimangono statici, 
a meno in questa versione ECS) e su di 
un audio davvero accattivante (la canzo- 


Info 


Per gio¬ 
care a 
Figh ting 
Spirit. in versione ECS, avrete 
bisogno di un normale* Amiga bù(J 
e$pan$0 a un mega. Con questa 
hardware, però, il tutto rieul- 
. lì un. po' scast toso, anche =,s 
■ : :r.e n e c. ontungu e perfettamen t a 
?1 OC abile. Il .|ÌùC-ù : i siede su 
quattro dischetti e consente 
.na tacile installazione su 
disco fisso; inc-irre utilizza 
rj maniera in nel li gente la RAM 
aggiuntiva sopra il inéga. In 
= a.= o si usi 5Qlo il floppy i 
zaricamenti sono piu t to è t u 
veioci t ma vengono richiesti 
tei continui cambi di dista tra 
rombattimer.ta e l'altro. 



Ottime impatto graiiCO*Bjona varietà di mosse*Diveda 
opzioni di combattimento che aumentano notevolmen¬ 
te la longevità'Tecnica mento ben mai zzato, tener- do 
Conio delie potenzialic* della macchina 


L* li gre flhajang e sitili amen le uno dei personaggi 
p m cote-ografici di tutto il giaco. 




Un po' scattoio per via delle limitazioni hardware 
dèli'Amiga EC5*tton brilla certo per origina ita in Quar¬ 
to a mosse e aspetto dei personaggi 


■ 


j* 


« 
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Sistema AMICA 
Genere?: FLlPfER 
Soflwa/e House S1ST CENTURY 
Sviluppatore LfQUlO DÉZIGH 


Dopo qualche prodotto 
piuttosto deludente, la 
21st Cent un 
Entertainment è tornata 
con una nuova 
simulazione di flipper, 
decisa a tornare ai fast i 
di Pinhall Fantasies ... 


Quando, più di due anni fa, fece la sua 
apparizione l'eccellente Pinbdì/ Dreoms 
della poco nota 2lst Century 
Entertammerct, i giudizi su questo pro¬ 
dotto furono estremamente entusiastici, 


PIHBALL FANTASIE^ 

Onesto titolo k stata 
ieconda similatione di 
flipper targata 21st 
Century Ent erta incieli!: e. 

VT oba bi 1 ment e, ranp reset t a 
incora oggi il pigiior 
prodotto nei feuu re¬ 

litta a Txn■' ottiirid grafie* * 
-. un r e I e vati ssiir.a 
usccabilitàj PinbaLl 
Fintasies permetteva di 
raggi ungerli altissimi 
1 ivo Ili di p-fi razionamento, 
senza mai ÉCfluJ»rt nell* 
noia e nella ncnotcr;S, 


soprattutto per quel che riguardava le 
routine della traiettoria e dei rimbalzi 
della pallina, al limite del realismo. Dopo 
l'uscita, di Piatati Fantasies, però, tutti 
gli altri prodotti del l'or mai nota, softwa¬ 
re house non sono riusciti a raggiungere 
gli standard qualitativi che essa stessa 
aveva imposto, scadendo il più delle 
volte, a causa di tavoli noiosi e mal rea¬ 
lizzati. 

Si può interpretare S/crmti/t come un 
tentativo, operato dalla nuova Li quid 
Dezigri, di tornare ai passaci livelli quali¬ 
tativi, con l'aggiunta di novità rese possì¬ 
bili dalle tecniche dei tempi odierni. In 
SfcrrriÉfft avremo infatti la scelta tra i 
canonici quattro differenti tavoli di 
gioco, ognuno basato su di un diverso 
“tema". Si passa da un flipper ambienta¬ 
to nel mondo dei le corse automobilisti- 



"Estape from l+l e Mflga M<utant Meatball" é una 
iht of O-errign". 
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che, a uno ispirato alle avventure dei “Night of Demons” {quello di ambienca- 

p irati, per poi arrivare a delle gare spa- zio ne horror), per esempio, è possibile 


ziali e al l'or mai immancabile tavolo di 
ambientazione horror che ha fatto la 
fortuna di PinbdW Dreoms e Pinbaff 
Famows. 

Naturalmente, la qualità di un titolo 
del genererai di là dell'aspetto puramen¬ 
te grafico, va essenzialmente ricercata 
nella varietà dei tavoli e nelle possibilità 
di gioco che questi: ultimi offrono,. 
Bisogna ammettere che, da questo 
punto dii vista, SicmtJft risulta davvero 
ineccepibile: ognuno dei quattro tavoli 
possiede, infatti, un altissimo numero di 
rampe, interruttori e amenità varie che 
consentono un grò co piuttosto accatti¬ 
vante. in aggiunta poi alle classiche 
"combinazioni" di Jan ci sulle rampe e 
attivazioni di bonus, esistono due ulte¬ 
riori modi por totalizzare un gran 
numero di punti: i "video mode" e delle 
modalità particolari di gioco. I primi, 
presenti in ogni flipper moderno che si 
rispetti, sono dei veri e propri mini 
videoglochi comandati dai tasti dei due 
flipper; le modalità di gioco sono invece 
delle simpatiche aggiunte che aumenta¬ 
no il gusto delle partite: nel tavolo jg— 


attivare, era le tante, la modalità "Bat 
Hunter", in cui si deve far salire la palli¬ 
na su una delle quattro rampe che si 
illuminano in contemporanea con un'im¬ 
magine In movimento di un pipistrello. 
Ci sono circa otto diverse modalità di 

* 

questo tipo per ogni singolo tavolo, piu 
una "finale" (dove si guadagnano punti a 
palate) a cui si può accedere solo dopo 
aver completato con successo tutte 
quelle standard, 

A livello di gioco, poi. Stornar com¬ 
prende due interessanti caratteristiche: 

I implementazione del multibaìL che 
gestisce da due a quattro palline (senza 



Slamliit ettelit sicuramente per Li grande quantità 
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ZETA Test 



Il tavolo ispirato alle corie automobilistiche è sicuramente uno dei piu vari di tutta il gioca. 


if minimo segno di rallentamento!), e dei 
magneti presenti nel campo di gioco. 
Questi possono essere sia a favore, sia a 
sfavore del giocato re; in due tavoli, per 


"sparare 41 le palline verso J'aleo senza 
capire esattamente che cosa succede; un 
vero peccato se si considera la grande 
attenzione che è stata dedicata allo svi¬ 


lii due dei quattro tavoli dr SJarnfrit e presente un 
flipper addizionale per colpire particolari rampe. 


Essendo 
Si cjJTi Ti i e 
in grafi¬ 
ca AG A, per giocarlo avrete 
bisogno almeno di un Amiga 12 CD 
in configurazione standard, Con 
questo hardware non avrete 
Cpitapgue alcun, pròb.l ens d i ra 1 - 
lentamento, anche quando il 
gioco passa in alta risoluzione 
e le palline mostrate sullo 
schermo sono più, di una. Il 
programma risiede su cinque 
dischetti e consente una facile 
installazione su d^scu fisso. 


La grafica in alta risoluzione entra in funzione per 
visualizzare le modalità in altibai 


esempio, è possibile attivare un magnete 
che permette, se sì è dotati di sufficien¬ 
te tempismo, di salvare la pallina mentre 
sta pei- cadere nella corsia di destra, non 
orotetta dal Kickback; in un terza 
tavolo invece il magnete è controllato 
dal computer, che fa di tutto per variare 
e traiettorie delia pallina e confondere 
giocatore. Per risolvere invece il pro¬ 
blema della v|sualizzazion.e del multi ball, 
la Liquid Design ha studiato una soluzio¬ 
ne già sperimentata dalla 21 se Century: 
■-el momento in cui viene attivata una 


luppo di questo prodotto. 

Nonostante questo piccolo problema 
{il cambio automatica di risoluzione è 
peraltro disattivatile) Sfcmitik, rimane 
sempre uno dei flipper più riusciti tra 
quelli prodotti dalla 21 st Century 
Entertainment Se avete amato fìntati 
Dreams e Fintali Fantasies, non dovete 
lasciarvi sfuggire anche questo prodotto 
che, pur non raggiungendo altissimi livel¬ 
li, riesce perfettamente ad accontentare 
tutti gli appassionati. 



a laccare Je prilline neJSe trappole apposite è fan de¬ 
menta le per accedere al multibsll. 




KICKBACK 

Q’iiyst a funzione ■ 
siduranente quella che 
benedirete jnaggtormente ir. 
$ìajatS,lt< Azcendtn- : 
l'apposita «arie i- 
bersogii 1 mainoe: 
tgeneraInerite ài facile 
ac cesso3, la corzia :i 
Bini etra funzionerà, ar.e 
et>1à volr.a, respingenst, 
t imondaiido i r.di etra la 
pallina anziché farla 
cadere. Mentre in Pznba.. 
Fan |rasie.~ questa fun^'SEve 
era prerogativa di un loia 
flipper. tutti ti quattri . 

tavoli di £1 sartiit la 
posaietìono e vi consigl.e 
ma di artiverla subir; 
primo ài etsiftinciore a 
cucinare milioni 


modalità che comporta la presenza di 
zìu palline in gioco, io schermo passa 
automaticamente in alta risoluzione, 
rimpicciolendo notevolmente le dimen¬ 
ìi oni del tavolo, in moda da dare al gio¬ 
catore una visrone globale del campo. 
Purtroppo però, questo stesso espe¬ 
rente e uno dei pochi difetti di questo 
prodotto: infatti l'alta risoluzione rende 
ó schermo un po' troppo piccolo, cau¬ 
sando una certa confusione, Nel muki- 
oalt, quindi, si finisce quasi sempre a 


Carlo Barone 




Grafica rii buon livelto*M&ocanidne di gioco piuttosto 
innpva-ive*0ttrma ticje^ dei magneu 


B Non troppo diverso dagli aita: prodotti a«l gènere- 

cambio rei rmiltiball In alta risoluzione rence io schedi 
dr gioco un po' troppo piccolo 'anche &e tempara’iéd- 
mente) 
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Sistema MAC CD-ROM 
Genere. AVVENTURA 
So il w 3 re House LUCASART5 
Sviluppatole INTERNO 


L esperienza ci ha insegnato 
che la presenza di nomi 
altisonanti e testimonial 
d 'eccezione per un videogioco 
non sono .sempre garanzie 
della sua qualità. La Lucas a 
ha abituati alle eccezioni 





Moltéplici sono state le interpretazioni 
proposteci riguardo alla defini¬ 
zione di film Interattivo, ma 

spe- 

za te zv J-JJVi U t-v * 

mata da Steven 
Spielberg. Inutile spre¬ 
care parole riguardo 
alia leggendaria figura 
di questo grande regi¬ 
sta: vi basti sapere che 
The Dig nasce da un'idea 

;del regista come progetto 

* 

drJematografico. che solo per 
■ 

motivi Secano mi ci viene abbando- 



Appena (ilòti d alilo shuttle, alla vostra prima passeggiata nello Spailo. non vi resta che impratichirvi nell'Ilio 
del jetpack, cosa non semplice- 


di tutto lo staff delia LucasArts, coadiuva¬ 
to dalla celeberrima Industriai Light & 
Magic. 

The Oig può definirsi Hncarnazione 
delle massime potenzialità di un videogio¬ 
co: riuscire a comunicare al giocatore di 
trovarsi realmente protagonista di un 


In una monotona notte, in uno dei tanti 
osservatori sparsi sul nostro vecchio pia¬ 
neta, un flebile suono segnala Tappa rizi o- 
ne di un nuovo corpo celeste sullo scher* 
mo di un monitor, Si tratta di un immenso 
asteroide destinato a incrociare l'orbita 
terrestre nel giro di. pochissimo tempo. Le 


INDUSTRIA!* 

LIGHT & MAGIC 

Mica insigne alla casa 
-mematogra^ica di. George 
L_-.-dtì poi assurta a vita 
propria, guost* scierà è 
la responsabile dei più 
s superacenei effetti 
Speciali mi apparsi SU di 
uno schermo 

rinematcgrafioo. La 1LSM è 
riuscirà a dimostrare il 
valore riuc-oendia a 
rendere indiavoliti, cabile la 
àaga di “Guerre Stellari' 
■he, non dimentichiamolo, è 
■; r ;cs rea lizzata c*n Utt 
budget limitatissimo e 
—jende- ia potenza di 
calcolo dei computer era 
irrisoria ri«petto a ciò a 
cui si amo db i TP Sii■ Da 
allora si è andati incontro 
a una a eri e di sue (restìi 
senza precedenti che 
includi tra gli altri, 
giochetto dei 
danoesuri in “Jyxasaii: 

Pork*i tiCOtdàte 7 


nata e riposti nel cassetto. Intuendo poi 
■ 

le infinite potenzialità del mondo dell 1 in- 

A 

ce ratti viti elettronica, Spielberg riprese in 

i 

mano il tuttoJe lo propose a un suo 

■ 

amico: Georgi Lucas. Il risultato di questo 

i 

epocale incorftrc è un'ottima avventura, 
frutto di più di due anni di lavoro da parte 


Info 


T/ie Uig 
non 

necessita 


di e lcuna installazione sul 
vose r o he rei di e k : vi ene lancia, 
ta dirattamente dai CD-ROK su 
■CU i risiede. Re qui siti necessa¬ 
ri per giocare sene un 
ilaciriLOah dotar.n almeno di pro¬ 
cessore 69340 a 33 MHz {consi¬ 
gliato LÌ PowerPC), 6 KB o:. 
memoria RAM disponibili per il 
gioco è ir. lettore di CD-ROM A 
doppia velocità. Obbligatoria U 
anche -a presenza del System 
7.1 e delle relative estensio¬ 
ni- Caldamente consigliato un 
impianto di amplificazione 
ett orno collegato a11'a seiEa 
stereofonica del computer. 
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mondo senza la necessità di ricorrere a 
fotografìe digitalizzate, sequenze in full 
mortori o attori reali. La Lucas- è riuscita a 
creare qualcosa di totalmente credibile, 
immersivo e spettacolare usando tecniche 
di program mali o ne tradizionali e collau¬ 
date, considerate obsolete dai più. 


conseguenze dello scontro imminente si 
rivelano devastanti .Viene così approntata 
a tempo di record una missione di emer¬ 
genza dello Shuttle. Lo scopo è relativa¬ 
mente semplice:quello di modificare la 
rotta del l'asteroide, battezzalo Attila, tra¬ 
mite l'esplosione di due cariche nucleari 
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ZETA Test 



Un osservatorio del Eomeo. un vecchio monitor a 
fosfori vendi segnai* la presenza di un nuovo corpo 


accuratamente piazzate sulla sua superfì¬ 
cie. U e qui paggio della missione è compo¬ 
sto dai vostro alter ego, il comandante 
Boston Low, da un pilota! Ken Borden, un 
geologo, Brink, un tecnico, Cora Mrles. e. 
premio all'Importanza dei mass-medlia 
nella società odierna, da una giornalista, 
tale Maggie Robfains. Dopo pochi minuti 
di gioco vi renderete conto dell'impor¬ 
tanza di un cale eterogeneo coacervo di 
personalità: ogni personaggio vedrà una 
situazione o un problema sottolineando¬ 
ne in maniera ferma il suo punto di vista. 

Proprio quando avrete risolto in manie¬ 
ra brillante e senza tante difficoltà il 
vostro scopo e l'asteroide modificherà la 
sua rotta salvando la terra dalla distruzio¬ 
ne, avrà inizio la vera avventura. Con una 
veloce esplorazione delle cavità e dei cre¬ 
pacci creatisi sulla superficie di Attila 
dopo le esplosioni, ini zi ere ce a venire 
incuriositi da una serie di stranezze che vi 
faranno in poco tempo capire di trovarvi 
davanti a,., forse è meglio non sciupare la 
sorpresa. 

L'interfaccia utente impiegata in The D/g 
e stata leggermente modificata rispetto 



PenUltim 


Questo * il i>en pad con cui II comandante! Low potrà comunicare via radio con Htiston e con i membri della 
ft^sseofU? li bordo dello shuttle. 



Mai e poi mai vi riveleremo dove si trovano in que¬ 
sta foto i nostri eroi. 


facendo, sarete sicuri di non avere proble¬ 
mi riguardo aE' l come" comunicare qual¬ 
cosa al gioco e sarete totalmente presi 
dal “che cosa'" dire. 

Menzione d’onore per l'accompagna¬ 
mento musicale davvero eccelso: in raris¬ 
sime occasioni abbiamo assistito a uno 
spettacolo auditivo di cosi alto livello: 
musiche wagneriane accuratamente carri- 


„. l £raphic Smoothing". Questo piccoio 

sqftware interno al programma supplisce 

alfci bassa risoluzione originaria del gioco, 

capto indigesta agli utenti Macintosh, e 

riesce a trasformarla in “alta risoluzione" 

■ 

ccjn risultati apprezzabili grazie a un effi- 

* 

c^te operazione di a nei aliasi ng e di sfu¬ 
matura dei colori, 

pai difetti.se di difetti si può parlare. 

'É 

Ifje Dig non è compieta iti ente esente: 

□Ijunl degli enigmi che incontrerete nel 
« 

c-cjrso dell'avventura si riveleranno parti- 

■m 

eoamente diffìcili e non lineari.fu/i 

17flrciirJe era stato criticato per la sua 

* 

eccessiva semplicità, pare che questa volta 
* 

si Sia ecceduto in senso contrario. 

* 

Oppure siamo semplicemente incori ten- 

i- 

tacili. 


FULL THROTTLE 

Più "leggera' di SThe Dig rr 
cerate eri zza*-a da alti" 
importanti ingredienti 
qualt> i 1 inmenid aicipani 
che il pròtagonisia 
sosci!:ava quasi "avventura 
della Luca#Ar t,$ na t r■-. . - 
gesta di un truppe di sùsy 
rìder alle prese ccn 
gigantesco porap 1 o c re a_ 
loro danni par cui v*Alv,-..-. 
i Liegi tti.tiviu'nuiit c accusati m 
r i 10 rcati per un. ziri cidi: 
Godibilissimo, divertente e 
veloce, Fu 1 J Thro tele va r,r.e 
criticato pei _a 
eccessiva seniplicità che db 
rendeva limitata -i 
longevità.. Comunque 

altro must 


allo standard della LucasArts e continua 
una strada improntata alla semplicità, ini¬ 
ziata con Fati Th roti le. Sono spariti i 
comandi a fondo schermo: semplicemente 
cficcando sugli oggetti o sui personaggi, il 
computer vi farà raccogliere e usare i 
primi e dialogare con ì secondi, Cosi 


pionate a 16 bit si fonderanno soavemen¬ 
te con effetti speciali degni di un film in 
THX 

La versione Macintosh si differenzia leg¬ 
germente dalla precedente versione PC 
per la presenza di un'opzione selezionabi¬ 
le solo sui PowerPC che ha il nome di 
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; Massimo Trio ter 

( 5 / RINGRAZIA MELANGE-Mt) 

* 

■ 

» 



6.li scenari rii /ri? ^pwsiedpno un look alieno 
davvero fantascientifico. 



Trama degna d un grande heslseller profonda e acce: 
tfoante*Cdnvolgrnwmo assicurato da una semplice«m;. 
ntc-rfaccid utente*Effetti e accompagnamento musica e 
degni del motore dei firn delia Lucas*H ed Inazione genera e 
impacca bile 


+ 


B Alcun degli enigmi ette incontrerete si ri veleranno 

parecchio, forse troppo, ostici*La difficoltà genere è .= 
nosìra avviso, eccessiva 
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PKiVlHCi^. mOEHDVA 


REGIONE LIGURIA 



Fiera di Genova 13 - 17 Giugno 199 




Salone Interattivo dello Sport 


Sembra Incredibile •• 
ma è Sport Show! 



l’or informazioni: 

mONÌO EVENT 

tei. (010) 2 758979 
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ZETA Multimedia 


Per tutti quelli che si 
lamentano del costo eccessivo 
del software, ecco il miglior 
CD d'arte monografico 
interamente in italiano per 
sole 29,900 lire, Vn 'occasione 
imperdibile. 

Li pittura è fa forma d arte che può trar¬ 
re il maggiore vantaggio dalle nuove tec¬ 
nologie informatiche. Osservare l'opera 
originale è sicuramente un'esperienza 
intensa e gratificante, ma considerando la 
difficoltà oggettiva nei raggiungerla, non 
può che risultare evidente la necessità di 
permettere al maggior numero di perso¬ 
ne di venirne comunque in contatto, 
ricorrendo a riproduzioni il più fedeli 
possibili. I cataloghi d'arce svolgono egre¬ 
giamente questa funzione, ma ora si è riu¬ 
sciti a fare di meglio e, incredibile a dirsi, il 
tutto per un costo inferiore. 

La cosa che colpisce maggiormente se si 
pensa a questo CD'Art n. /, dedicato alle 
opere diVan Gogh,-è il prezzo assoluta- 
mente strabiliante, soprattutto se si consi¬ 
dera che fa qualità è superiore a quella di 
mdti altri prodotti dello stesso genere, 
venduti a prezzi decisamente più altF. 
Questo è stato possibile grazie alla colla¬ 
borazione delia rivista Arb&Dossier,che ha 
certificato la qualità dei contenuti, della 



Neanche 
tra le 
richiestu 
di sistema riusci auto a trovare 
□ na nota negativa, visto eha 
per godere ne; migli ere dei 
ìticdi della opere di Vati Gogh 
basta disporre di a lire no un 436 
a 50 MHz dotato di 3 MB di RAM, 
soheòa videe SVGA 640x40e à 256 
colori, scheda audio Windows 
compatibile, CD-ROM a doppia 
velocità e Windows 1 .Ir oppure 
di un Mac 580 3 C con 3 ME di 
RAM. monitor 12" a £56 colori, 
CD-ROM a doppia velocità e 
System ',0. 



Giunti Multimedia, per quanto riguarda la 
progettazione e la realizzazione tecnica, e 
delle Edizioni la ftepubblica.che grazie alle 
notevoli potenzialità di promozione e diffu¬ 
sione hanno permesso di offrire all'udente, 
finale un prodotto eccellente a un prezzo 
irrisorio. 

Il CD si apre con la carta d'identità di 
Vincent Vàn Gogh,subito seguita da una 
piacevole sequenza di presentazione del¬ 
l'autore, dove immagini tratte dai suoi 
dipinti si fondono e si scompongono 
accompagnando l'interessante narrazione. 
Subito vengono richiamate alla mente le 
sequenze dell'episodio "I corvi 1 ’ del film 
"Sogni" di Àkìra Kurosawa, dove il regi¬ 
sta giapponese rendeva omaggio al pittore 
miscelando le immagini in movimento ai 
suoi dinamici dipinti. Di seguito troviamo il 
menu principale che,grazie a una visualiz¬ 
zazione nitida delle varie sezioni del CD, ci 
permette di scegliere se ammirare uno 
delle 45 maggiori opere diVan Gogh o se 
avvicinare l'autore tramite la sua biografia e 
i testi che ne trattano la vita e le opere. 

I dipinti sono tutti accompagnati da un'e¬ 
sauriente commento narrato e scritto, e 



Opima 


JS 



,v.;' " 

« 

WL :■ - 




jru&jri'. 


Grazie allo zoom si può iirgfsndire la jona del 
dipinto che interessa maggiormente. 



viene offerta l’opportunità di effettuare un 



esame più approfondito della tela grazie a 
un'efficace lente di ingrandimento. La bio¬ 
grafia ripercorre tutti i maggiori avveni¬ 
menti succedutisi negli anni dalla sua nasci¬ 
ta alla sua morte, mentre chi necessita di 


ulteriori informazioni può consultare la 
bibliografia, i dossier monografici e provare 
a visitare gli indirizzi Internet riportati nella 
sezione dedicata. Per rilassarsi ci si può 
quindi cimentare in dieci piccoli test, realiz¬ 
zati in maniera molto originale, o continua¬ 
re a esplorare il mondo diVan Gogh attra¬ 
verso le parole che sono in qualche modo 
legate alla sua esistenza. 

In definitivajl giudizio su questo prodot¬ 
to della Giunti Multimedia non può che 
essere entusiastico, e ne si consiglia l'acqui¬ 
sto a tutti i possessori di un PC o di un 
Macintosh con i requisiti adeguati. Inoltre, 
con cadenza bimestrale verranno pubblicati 
CD monografici dedicati a Boriicelii. 
Caravaggio e Klimt,che indubbiamente 
confermeranno la validità di questa nuova 
iniziativa edìtoriale- 


AKIRA KUROSAWA 

.rlx i tra Zuros bwel è il pi . 
celebre regista giapponese 
1 suoi iilir, sono entraci C-- 
diritto a iar parte de •- 
storia del cinema - 
vengono apprezzati tanta ir 
patria guanto nel resto del 
mondo. Dal 1940 hà direi:' 
ben 2D lungometraggi, Cr- 
cui ricordiamo "Raah.oir.sr.' 
(15501, "I sette samurai' 
(1954), “■ Kagemufi ha. L* ombra 
del guerriero" |L9B0: ■- 
” SS ogni " e L Q D 


VAN GOGH è in edicote 
per tutta if mese di moggio. 
A giugno é previsto Tascittì 
dei CD ROM 


Còli dio Tradardì 


dedicato a Batticela. 




Non si rileva alcun diletto ogiflBttiyo 








ti rapporto qualità prezzo (29.900 lire!' è impareggisbi- 
e*Estrena semplicità d» ffimuffàZÌQrie*1interamefvte r 
ààltano*4S dipinti ottimamente riprodor, “Effetto d= 
zoom mini; e pratico*A'lo numero di informa/ioni lo uh h 
narrate*Qual f .à dei contenuti c*i"-beata ea contributo de la 
rivista Au&Dosster alla rea izzaz one dei prodotto 
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ZETA Multimedia 


CIN 


Genere: GUlOA MULTI IVI EDI ALE 
S. H. MICROSOFT HOME 
Sv?lLiL:.r5 : TIG PRODUCTIQMS 




PICCOLO 
GRANDE UOMO 

'riccciic Grande troiiio* può 
ii : ;ere definito il miglior 
: : Un dà sempre a fasore 
degli ifidiian.: (pur 
- t:-. ertdu ili 
r : : ” : deraz io-ne " Sa. 1 1 n oc i 
_j.pi’ i , soprattutto perché 
quando fece la sua 
apparizione siigli schernii 
d; cut co 11 mondo , 
di*UT1 Atto d.l 
* r j gg i o. spez z andò lìt.s. 
Lancia in favore delle 
prpalazioni originarie dI 
rzeLli che ogg. sono gli 
~r h ri Tlu i fi : d ’ Am ef i co, e 
ieri un eia I ' assurda 
caspcr Lamenta delle 
autorità politiche e 
sii iteri. Pet gli «n**'lediti 
una sorte di shock, 
perché, fórse peE la primo 
vr-Ita, sì resero conto di 
aver operata- un vero e 
proprio eccidio nei 
confronti di un intero 

papale. 


// popolo degli indiani 
d'America è tra quelli che 
maggiormente ha subito 
l’espansionismo dell uomo 
bianco e l imposizione della 
cosiddetta “civiltà moderna”. 
Se pensate ancora che gli 
indiani fossero un popolo di 
selvaggi, questo CD ROM ri 
farà cambiare idea. 


In seguito al successo avuto in tutto il 
mondo dal suo "Balla coi Lupi' 1 , Kevin 
CoStrter ha prodotto, negli Stati Urliti* 
una serie documentaristica televisiva 
che trattava in maniera particolare la 
storia degli indiani d'america.a partire 
dai Maya e dagli Aztechi fino ad arrivare 
agli Apache e ai Lakota. 

È chiaro che un prodotto di questo 
tipo trova i maggiori consensi presso 
chi, al giorno d’oggi, non crede più nel¬ 
l'Immagine che le Majors hollywwodiane 


hanno loro costruito intorno nel corso 
del nostro secolo - tendenza che ha 
subito un'inversione netta solo dopo la 
produzione di "Piccolo grande 
Uomo" - e vuole realmente conoscere 
la storia mai detta e gli usi e t costumi di 
una'"nazione", o meglio di un popolo di 
cinquecento nazioni. 

La cultura indiana, sia die si tratti delle 
fantastiche città d'oro costruite dagli 
Atzechi sia che si parli delle danze di 
propiziazione della caccia a! bisonte 
delle popolazioni delle grandi pianure, è 
sempre stata poco seguita, soprattutto 
in Italia, anche se ultimamente s\ sono 
visti numerosi libri di ottima Iattura che 
trattano di questo argomento. 

Il pregio principale di questo prodotto 
è. Indubbiamente, il numero d'informa¬ 
zioni fornite, con tanto di testimonian¬ 
ze, dirette o indirette, che descrivono i 
fatti salienti dei lento, ma inesorabile, 
declino che gli indiani d’America hanno 
dovuto subire a causa delle popolazioni 
che invasero il loro territorio: spagnoli, 
americani, francesi, inglesi e messicani. 
Ogni periodo storico viene analizzato, 
anche se, probabilmente per ragioni di 
spazio, non in maniera particolarmente 
approfondita, però quel tanto che basta 
per permettere ai neofiti di avere delle 
informazioni sufficienti per decidere se 
è il caso di utilizzare altre fonti per 
saperne di più, 

Alcuni passaggi sono accompagnati da 


Info 


ri titolo 

s c DITlpEl - 

cibile 

con Windows 95 e Windows 3 , 1 . 

C emanerà e, p o r poter godere 
appieno di Cinquecento tJasipni* 
è necessario possedere un PC 
compatibile 4 Sé Sa con a line no y 
MB di BAH., di una schede audio 
Windows compatibile è- di una 
scheda video VGA. il drive cd- 
ecim deve e = sere a lir.en o a dopo i a 
velocita, poiché spesso, sia i 
commenti vocali che alcuni tri¬ 
nati, vengono cari^sii d:certa 
metti - -- "da CD-ROM. 


foto d'epoca e illustrazioni, mentre in 
alcuni casi, in particolare nella ricostru¬ 
zione computerizzata delle csttà dei 
popoli dei Centro America, ci sono dei 
filmati in FMV che, anche se in dimen¬ 
sioni ridotte, riescono a dare un'idea 
precisa di quella che doveva essere la 
vita al Tìnte imo di tali meraviglie architet¬ 
toniche. L'analisi comunque non cade 
mai nel banale, e non criminalizza nè le 
tribù indiane che, esasperate, commise¬ 
ro saccheggi ai danni dei coloni, né le 
truppe regolari che attuarono veri e 
propri massacri, pur di sottomettere gli 
indiani, ma ricostruendo i fatti prenden¬ 
do rn considerazione anche le "'giustifica¬ 
zioni" che il periodo storico concede. 

Spesso, al termine di documentate 
spiegazioni, si aggiunge il commento di 
Kevin Costner che approfondisce l'ar¬ 



ca gli aspetti particolari del prcj^raititnd, c r è una 
T. ——-jj. tra ti Ita Maya. 
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Anche Geronimo e gli Apache hanno una sezione 
esclusivamente dedicata a loro. 


La guerra dei sette anni fu comhattura anche in 
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L'intfeduzione di Kevin CoStner cerca di spie¬ 
gare ì PETthifi della. finQ del popolo f05-50. 
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Realizzata a mo' di 
sezione di un albero, la 
cronologia dElia Storia 
delle tribù indiane per¬ 
mette dì analizzare gli 
avveniman.ti dal 1452 
alla fine del 19“ secolo. 


La sezione dedicata 
agli esploratori traccia 
un profilo particolare 
sull'Impatto che gli 
uomini bianchi hanno 
avuto nei confronti 
della cultura indiana. 






TÌJ 




/v 




f tfii ' / 

X i 



k "> 

M 




O j - 


■ '"I 1 ' J 


rii 


’J 


‘Éffa 


ZETA Multimedia 
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La storia di ogni popolo viene 
descritta partendo dai territorio i 1 ' 
cui aveva la propria base- 


| testimoni oculari, e le loro testarne 
manie, vengono descritti in questa 
sezione. Alcuni di lóro sono anco* - 
vita, altri hanno vissuto l'epopea 
delle guerre indiane. 
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gomento trattato da una determinata 
sezione. In tutto il CD. comunque, per¬ 
mane una forte sensazione di sconsola¬ 
tezza. che. volendo, non è altro che io 
specchio del nuovo atteggiamento che 
gli americani hanno, al giorno d'oggi, nel 
confronto degli indiani. Probabilmente, 
anche loro hanno capito di aver operato 
una sistematica decimazione di un 
popolo fiero e, prima deifartivo degli 


europei, libero. Si potrebbe dire che “è 
meglio tardi che mai 11 , ma cercare di 
lavarsi la coscienza in questo modo è 
senza dubbio ipocrita. 

Cinquecento Nozioni rimane, comunque 
un ottimo prodotto, in grado di soddi¬ 
sfare la maggior parte di coloro che 
abbiano intenzione di avvicinarsi a un 
popolo che, nelle sue mille sfaccettatu¬ 
re, avrebbe molto da insegnare, ancora 



OPZIONI di GUTTM, 


Come sembra essere prassi comune, al giorno d'oggi gli americani tettano di lavarsi la coscienza ammetta 
dD le proprie colpe nell'assurdo eccidio delle popolazioni dei nativi d'Amerita. 


oggi,a tutti noi. Molto interessante la 
sezione relativa alla creazione del 
mondo secondo le credenze indiane, 
anche perchè ci presenta queste popo¬ 
lazioni in maniera diversa dal solito, 
entrando nel merito della religione, 
spesso trascurata o, comunque, ritenuta 
poco interessante. 

Chiunque abbia intenzione di avvici¬ 
narsi alle popolazioni indiane del 
nord/centro America, dovrebbe avere 
questo CD-ROM che. anche se non sa 
può definire l’ultima pai-ola su questo 
argomento, è sicuramente un insieme 
d'informazioni decisamente utili e ben 
costruite. In som ma, un ottimo prodotto, 
realizzato con la qualità e competenza 
tipiche dei prodotti Microsoft Home. 

Giorgio Baratto 


KEVIN CGSTNEr 

Artche se, come attore =r^ 
gli conosciute p-er -i 1 tr= 
ottime interpresazie* - 
< ■'Ftìnrtarsgo' . ‘ - 1 !- 

- Intoccabili"), Rtvii 
Costerfi ha raggiunti li 
fAma mondiale con '!?•=--- 
coi Lupi *, un ep,- - 
affresco di quella tris * 
Stata la cosidd -it; 

■"Frontiere Americana'- Fr; 
le scene pili ispirate ie! 
film, di cui Costr,.. : « 
stato anche regista q - -■=-■*■ 
delia -caccia <^1 bi r . _ - 
fonte principale 
sostentamelitu degli ir,c : su 
delle piar.- - 



D Molte informazioni su nume tose popolazioni 

indiane* Te&timDnianze di testimoni «rufèr su maoo 
avveri mero dei:* stata indiana*Qttime ricoso. : : 
fai motl&n video anche se non sono moltissimo*Pro" : ' 
strili t'.Jfalmente, ben costr jiIO*C ompletamente ir r.? : ' •: 


B [u informazioni fomite sono, il piu del* volte r 
s&mmarte+Akunl argomenti vengono traila t 
pa semplicità 
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Mensile specializzato 
degli sport del ghiaccio. 
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ZETA Mu 11 irnedi a 



Musica , concerti 9 informazioni 
e interviste. Questo è quello 
che potete trovare sul CD 
ufficiale di Mtv UnpluggecL 
Ma ha senso portare su 
computer quello che si 
potrebbe vedere meglio su 
videocassetta oppure ascoltare 
con migliore fedeltà con un 
CD audio? 


Al tv Unp/uggecf è il tributo ufficiale ai con¬ 
certi" senza spina" che hanno caratterizza¬ 
to la musica a cavallo tra gli anni 80/90. 
Poter suonare dal vivo senza trucchi e 
ascoltare le canzoni dagli strumenti acustici 
ha riaffermato il primato della musica suo¬ 
nata su quella creata dal computer. 

Gli spettacoli creati dal canale musicale 
via satellite sono diventati degli eventi sfrut¬ 
tati commercialmente con trasmissioni 


Sul CD¬ 
ROM di 
Mtv 

Cftjplugrgred risiedono entrambe le 
versioni per Macintosh e PC CD¬ 
ROM- Per vedere il prograironii su 
PC bisogna possede re Windows e 
S MB di RAM. Su Mac ci vuole 
almeno un 68040 con sistema 7.1 
è S ME di PAM oltre al monitor 
a 256 calori. Lo spazio richie¬ 
ste sull'hard diisk e di poco 
superiore ai 4 MB. 



Slnsad O’Conntìi 
u.n'fA Juks Sbear 


THRCHÌ/HCH 
Steve Kllbey - LwJfii 
Marty guit&r 

P#t*r Koppet - dnflwr 

5 E T T ; j> 

I l Jnder thè Milky (i 
1 Metropoli’ rrtìtecwuACH) 

_ . . a. .~ ». 


fte&trd' Po£b: T-Jf &"90 
aì Np±U>haI Vidi# C&ct&v, 
M?*c York City r\ 
Air ÙAte 3-18-9Ù 


3 Rlack Boy* oh Mnfeda (o'amwnuuil 

4 l Do Noi Want Whnf T Haven't (*p^o c&n*qii) 

5 First Fr«3K after thè Fall **(shear) 

6. Rum {ìhémi wjfwiiLsow#iP€a) 

7 Waterloo Sun set** (sheau withe chUbch) 

"■■^ÉPlTfO F(IOM BROADCAST 


televisive, album e CD. Nel corso di sei anni 
si sono alternaci su» palchi molti artisti. 

Al tv Unptugged contiene molte informa* 
zioni dedicate ai concerti che si sono svolti 
dal 1939 al 1995. Ogni esibizione ha una 
sua scheda dedicata all'artista.al concerto 


musicale. Sul CD sono presenti anche tre 
concerti inediti "full screen" di Lenny 
Kravitz, di Paul McCarmey e dei 10.000 
Haniacs. 

In conclusione, Al tv Unpfugged è più un 
libro interattivo che un prodotto multi me¬ 



Sistema PO/MAC CD-ROM 
Sanerà: MUSICALE 
Software Hfyjsfe VIACOM 
Syfijppatofe: INTERNO 


ARTISTI 

In Mtv l'nplugged trovorere 
oltre 70 artisti- Si va 
dal primo contri r T-O del .. 
ottobre del Ì90 9 dogi- 
Sgueeztì/Syd. Sr raw Ju1 e 
Sbear fino a 1 i ■' u 11 1 mo ■ - 
15 febbraio dell ir 
0 corso dei Livi. I generi. 

toccati sono ir .. ‘ 3 
vari,con tibici-zni 
interessanti cote nei :=eo 
di Sinozad Q'Conncr ccr. i 
Church e del Fan TJnpluggaS 
con De La soni , L . L . T - 
,T r à Tribe CtìllAd Qu^et fi 
Me Lyte^ Sugli seder - i- 
Unpiugusìd sono paes i : 
anc he mus idrisL1 - : r e 
R.E.M., Cure. Bob _y.• 
Bruco UpringetSM, lie . - 
Young, Paul ttc Carter/, 
Anni e Lenito* e molti 


e le canzoni eseguite, Per molti artisti si 
può ascoltare un breve brano dell'esibizio¬ 
ne eseguito in loop.il può vedere uno 
spezzone de! video oppure ascoltare l'in¬ 
tervista di un protagonista dell’esibizione. 
La parte più interessante e originale del 
CD-ROM è quella dedicata al backstage, 
dove si possono ascoltare le testimonianze 
(in inglese) del produttore, del regista, e di 
altri tecnici addetti alla produzione video e 


diale: le informazioni contenute sono inte¬ 
ressanti ma limitate e if materiale "multi- 
mediale" è scarno. Inoltre il sistema di navi¬ 
gazione non è dei più immediati (per esem¬ 
pio, per cercare gli artisti bisogna ruotare 
una serratura di cassaforte e l'azione è 
imprecisa). Da non trascurare è il prezzo, 
che e di poco superiore alle 50-000 lire. 

Alberto Rossetti 


altri, che hanno npr 
vecchdr cavalli d- battaglia 
canzoni inedita .r 
versione acustica. Propri? 
p. 0 r la caratterist;cs ia. 

sound creato dAclI 
r.rumenei, partic:clama:.-.| 
sign L f ica t i ve a cotìcìo v t? - 
sona Etate i concerti -, 
Zric ClaptOft -t: 

splendida "Tears in * 

dedicata al tiglio fi;:::: € 
quello elei Nirvana ; t: 
mesi prima della Uiart- i: 

Kurt Coba.vn- 



I vIdeo- full sqreen sono pochi. In questo caso è un Irt questa sezione si possono ascoltare numerose 

concerto Infidi IO di Lenny K ravftz interviste Sulla reali K«i One degli show. 



D tntormazjOni e cu no sita su un evento storco 
della muìiQ 


B ll sistema di navigazione non e dei più immediati•‘i.':. 
i video e i i>rani musicali 
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NHL HOCKEY 


SHTER 


Premiere Editigli 

Fantastico, subito a casa vostra ben 431 
campionato NHL di hockey in cor 
Cerca le card del “Wayne Gretzky' in: 

72.000 > 


Tòntinriàìa saga ! 

288 card con le 
immagini del film e 
le mosse speciali 
%etì>ideot|ioco, 

L «,$9.0(10 


GRIDIRON 


• Fantasy football game 

Il primo gioco di carte da collezione 
con il quale potrete mettervi rei 
panni di un giocatore e fare 
partite di Football particolari. 

Starter Deck 

(60 carte per iniziare a giocare) 

^ L. 15.000 

? Buste espansione 

S / (acquisto minimo di 5 buste 
contenenti 12 carte cadauna) 

m l i 5.000 cad. 


■OCKEY 


Le card speciali dedicate ai campioni^ \ 
l tìell'hockey, 256 card di altissima 
qualità con inserti oro e argento. '■ * 

L. 190.000 INS< 


tf'JHTCKET 


300 fantastiche card della nuova 
raccolta NBA. Trova le 0 card NBA 
Exlremes argentate e le 4 card 
M. Jordan Collection dorate. 

L. 45.000 


Career Set 

* '-ìM Ecco il set completo originale 

1 ‘ ■ * sul giocatore che ha scritto la 

storia del Football americano. 45 favolose card in un elegante 

mfanetto. _ • n. 45.000 


_ serie 1 J- 

300 fantastiche card sui campioni 
NBA.Trova i 9 splendidi ologrammi 

L. 45.000 


Una riproduzione reale 
dell’armadietto dello 
spogliatoio dei 
calciatori contenente la 
raccolta completa di 
165 card dedicate ai 
condrali U.S.A. di calciò. 


Michael JoRp/ 

La bellissima raccolta 
di 9 card dedicate al 


SUMO DUDES 


Simpatico gioco da fare con gli 
1* 5 amici con i personaggi Manga. 

, (K Contiene 96 dischi e 24 slammer 
• T 'in alluminio, Istruzioni in 
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Questo mese rangola degli S.O.S. curato da 

.. e dal suo umile T apprendista " 

nndrea Giolito contiene le soluzioni del tanto 
criticato Gabriel K.night 2 e del mefistofèlico 
Time Gate. Ovviamente non manca la soluzione 
“Classa” di Star Trek: 25th Anniveraary e il 
consueto angolo delle gabole. Ricordatevi 
che se avete problemi con avventure o GdR 
potete telefonare alla 

_j: i 7.nn t U *f Jl i 



Quanti dei nostri Lettori sono terrorizzati dal Black 
Wolf? Andrea Giolito ha raccolto L’eredità di 
Se batteri Jaeger per guidarvi tra le terre della vecchia 
Germania alla soluzione dell'ultima emozionante 
avventura del cacciatore di ombre della Sierra! 





CAPITOLO 1 . _ . 

Aprite la vostra borsa (1 punto), prendete il pugnale, il portafoglio e la lettera f 2 ); prendete il giornale sul tavolo, leggetelo subito ed esamina¬ 
te tutto quello che avete nell Inventario. Leggete il biglietto di Gerde a sinistra delia porta e prendete le chiavi della macchina sotto lo specchio 
HO); uscite e dirigetevi a destra., osservate il tronco sul fondo e la pozzanghera in basso per scoprire I impronta lasciata dal lupo (11) Dirigetevi 
verso il bosco, controllate l'erba all'ingresso dei sentiero e raccogliete i peli per terra (14) r quindi tornate ai .'ingresso delia casa ed entrate nella 
piccola stanza sulla sinistra {d= fianco alla macchina). Utilizzate li cemento con .1 secchio sopra il lavandino, uscite e versatelo sull'impronta de. 
lupo {20); dopo aver riportato il secchio nel magazzino, tornate a prendere il calco ormai solidificato (21). 

Entrate in macchina ^ ^ 

usando le chiavi prese 
in casa; sulla mappa 
scegliete di andare alia 
stazione di polizìa 
(Pfinzregenten piate) e 
chiedete del commis¬ 
sario Leder (22). Ora 

dirigetevi allo zoo m* r—% ^ „ 

(Thalkirchen) e leggete 
il cartello a destra sulla 
specie "Cani* lupus 
lupus 1 ' (23), quindi 
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guardate i lupi nel recinto dittando sui sentiero di fango oltre la rete ed esaminatene uno (243 A 
questo punto tornerà il custòde, Thomas; parlate con lui e interrogatelo su tutto, per scoprire 
qualcosa sui lupi dello zoo e sul suo capo, il dottor Klingmann (28). Uscite sulla sinistra ed entrate 
nell'ufficio del direttore e parlate con lui fingendovi interessati ai lupi per i| vostro libro (32). Ora è 
tl momento di usare lo splite, tornate a casa e dirigetevi all'ingresso del dqsco: caricate nella pia¬ 
stra A dei vostro registratore il nastro di KJingmann e un nastro vuoto nella piastra B. Componete 
la trase "Thomas? Herr dottar Klingmarin he re. Show our wolves to Mr. Knights e selezionate 
l'opzione "transfert" (42) Tornate nell'ufficio del direttore, esaminate la scrivania e utilizzate il 
nuovo nastro sul walkie talkie (47); prima di uscire controllate il cappotto Sulhappendiabiti e ruba¬ 
te il foglietto nella tasca (49). Uria volta usciti, sarete scortati da Thomas nel recinto dei lupi e 
farete conoscenza con uno di questi; controllate la piastrina di identificazione e accarezzatelo (in 
modo da prendere un po' di pelo) (54). 

Tornate a casa, avvicinatevi allo specchio e utilizzate il biglietto per leggere l'indirizzo alla rovescia 
(61). Dirigetevi adesso alla Manenplatz, andate a sinistra e parlate alla donna all'angolo che 
vende carne; entrate nel portico a sinistra e controllate la targa all'ingresso Dopo aver notato il 
nome de II Avvocato di famiglia di Schloss Ritter, entrate per parlargli, in modo da scoprire che il 
biglietto trovato nella giacca d> Kìingmann è una licenza di caccia, !' indirizzo del club di caccia del 
paese e il nome di un biologo dell'università locale (67). Dirigetevi al laboratorio di biologia 
(Università!), parlate con il ricercatore, quindi consegnategli il calco deli'impronta dei lupo e il pelo 
raccolto a casa e allo zoo: prima di uscire vi consegnerà un foglio con t risultati degli esami (74). 
Tornate a casa e diceste sulle carte sul tavolo in sala, in modo da scrivere una lettera a Grace (75). 
Dirigetevi di ri uovo a Marienplatz, camminate a destra fino all'an¬ 
golo, attraversate fa strada ed entrate nell'ufficio postate (utilizzate 
la lettera per Grace per entrare) (76). Una volta usciti dirigetevi in 
fondo alla strada, attraversate per arrivare al numero 54 ed entrate 
a parlare con l'antipatico Xavier, Una volta terminato l'incontro 
uscite e dirigetevi dal vostro avvocato per farvi consegnare l'estratto dell'albero genealogico dei Ritter (80), che 
prontamente mostrerete a Xavier per essere ammessi a! club 

CAPITOLO 2 

Controllate il guardaroba e la porta della libreria alle vostre spalle, uscite dalla stanza e scendete le scale per 

parlare con Corde [94); uscite per osservare la macchina, quindi 
tornate a parlare con Gerde che prontamente si rifiuterà di con¬ 
segnarvi le chiavi. Scendete a sinistra fino al villaggio, dirigetevi 
a destra, entrate nei pub e parlate con Huber cercando di sco¬ 
prire su quale caso si sta interessando Gabriel; ispezionate il 
locale e prima di uscire esaminate i quadri di Ludwig II appesi 
alle pareti (38). 

Dirigetevi a sinistra ed entrate in chiesa, cercate di parlare con il crete, scendete lino ad arri¬ 
vare alla cripta ed esaminate ie sculture sopra le bare fino a trovare quella dì Wolfgang: con¬ 
trollatela con più cura per scoprire un cuore d'argento sulla tomba. Tornate vicino al pub e 
avvicinatevi elle porte blu della casa a sinistra per parlare con il pubblico ufficiale. Tornate al 
castello del Ritter, salite fino in camera, osservate il guardaroba ed esam nate il caminetto; 
prendete ii cacciavite dalla borsa degli attrezzi, 

controllate il buco nel caminetto e utilizzatevi il - — . • - 

cacciavite, per far scattare il passaggio segreto 
nel guardaroba {109). Entrati nei passaggio, 
proseguite a destra nella stanza da letto di 
Gerde, esaminate la foto di Wolfgang sulla scri¬ 
vania e riaprite il guardaroba per prendere la 
chiave appesa; rientrate nel passaggio, scende¬ 
te le scale U 13} ed esaminate ie rose a destra. 

Tornate nella stanza di Gabriel ed entrate nella 
libreria con la chiave presa da Gerde (118); 
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negli scaffali al centro e a destra sono contenuti libri interessanti: esaminateli e, dopo la scenata con 
Gerde, esaminate i libri e la lettera di Ludwig nel vostro inventario (126). Sedetevi alia scrivania e chia¬ 
mate il professor Barclay utilizzando il biglietto da visita sul telefono (131); tornate in paese al munici¬ 
pio, chiedete i documenti degli avvenimenti criminali del 20 aprile J 75Q (ora avete una data più preci¬ 
sa!) (137) e interessatevi alle segrete dove fu rinchiuso il licantropo. Domandate se potete accedervi e 
una volta entrati controllate La stanza, in particolare il letto e la finestra da cui potete vedere la chiesa. 

Tornate a parlare con l'amico delia porta accanto, chiedete i registri riguardanti la chiesa, qui ridi 
mostrate il biglietto al prete e tornate a parlare con Habermas (1 50). 

A questo punto dirigetevi nel pub e chiedete a Huber di parlarvi di Ludwig II (152). Tornate a casa, 
errate nella libreria e leggete i! diano di Ritter preso dallo scaffale di destra (155); per ultimo sedete 
alla scrivania e scrivete una lettera a Gabriel, scendete e mostrate il pacco a Gerde per avere l'indiriz¬ 
zo di Gabriel. Consegnatelo a!l J ufficio di fianco al pub di Huber (163 ) pagando I"impiegata di turno. 

CAPITOLO 3 

Leggete il giornale sul tavolo (168) ed esaminate il biglietto da visita di Von 
Glower (169), quindi andate a ritirare il pacco di Grace da! vostra avvocato in 
Marienplatz, leggetelo e chiedete informazioni su Ludwig il e sul Black Wolf, 

Uscite passeggiando verso destra, fermatevi di fronte ai negozio dr orologi ed 
entrate per comprare un orologio a cucù (quello a sinistra sul bancone). 

Pagate utilizzando il vostro portafoglio (174). Dirigetevi verso ri club di caccia 
e osservate le pattuglie della polizia ocale. Cercate di parlare col commissario 
Leder, cercando anche di mostrargli i risultati del laboratorio biologico, dopo¬ 
diché provate a farvi un po' di pubblicità sventolando i risultati alla troupe 
televisiva sulla sinistra por attirare velocemente l'attenzione U65). 

Entrate nel club a destra, parlate con Xavier, quindi esaminate il club £188); 
utilizzate l'orologio nel vaso vicino alla porta chiusa del a stanza di fianco alle 
poltrone, tornate dall'usciere e., quando questi si allontana, aprite il cassetto, 
prendete le chiavi e utilizzatele per aprire la porta chiusa (702;. Ripetete il 
gioco con Loro-log io e rimettete le chiavi a posto, quindi tornate davanti alla 
porta e scendete nella sala con i trofei (203). Esaminate le fotografie, il diario. 

1 trofei di caccia e le armi appese alle pareti (203): sarete colti in flagrante da 
Von Zeli e riportati di sopra. A questo punto dirigetevi subito da Von Glower 
(Perlach) e discutete con lui del club e del Black Wolf; prima di uscire esami¬ 
nate la maschera alle vostre spaile (219). Tornate al club e parlate con Von Zeli chieden¬ 
do per ultimo informazioni sui trofei al piano di sotto (223); dopo lo scatto d r ira del 
cacciatore esaminate i! giornale sullo sgabello in mezzo alle poltrone e uscite dal club. 
Dirigetevi all'ufficio di polizia e parlate con Leber spacciandovi per un detective ameri¬ 
cano, quindi esaminate la cartina alta vostra destra prestando particolare attenzione alle 
zone cerchiate di rosso e al foglio in alto a destra con il nome del' ultima vittima; 





~ -—.—.—— 





zate il vostro taccuino sul foglio appeso per prendere nota del numero di telefono. 

Tornate a casa per leggere ì libri che vi ha spedito Grace e scrivetele una lettera dt risposta: usate il numero d 
telefono appena preso per telefonare (.237). Tornate tri centro e spedite la lettera a Grace, quindi dirigetevi al uffi¬ 
cio del vostro avvocato e interrogatelo circa ì casi di persone scomparse di cui avete parlato con Leber (241 ). 
Tornate al club per parlare con Pnce '246); una volta terminato arriveranno tutti gli altri membri del club.. pariate 
con i due al bancone della birra, quindi cercate di parlare prima con Von Glower e poi con Von Zeli, chiedendo se 
potete prendere la rivista li di fronte. Utilizzate il registratore sulla rivista, riportatela indietro '.261) e seguite i3 
sequenza finale del capitolo. 

CAPITOLO 4 

Entrate in libreria e leggete il libro su Ludwig II nello scaffale di destra (deve averlo riportato Gerde), scendete e diri¬ 
getevi all'ufficio postate per recuperare Sa lettera di Gabriel, leggetela e andate al pub di fianco (267). Parlate con la 
coppia al tavolo, gii Smith, e con Huber dietro al bancone; quindi uscite e dirigetevi nella cripta dentro la chiesa, per 
trovare Gerde in lacrime sulla tomba di Wolfgang (276). Tornate ai castello dei Ritter e, utilizzando il passaggio segre¬ 
to-, scendete a prendere alcune rase che porterete a subito a Gerde: parlatele e riceverete finalmente le chiavi de ; la 
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macchina di Gabriel. Andate subito a Herrenchiemsee, comprate un 
biglietto d'ingresso dalla donna in mezzo alla stanza: esaminate 
tutto quello che si trova all'interno, ispezionate ogni saia, i fogli, il 
diano, dipinti e tutto quello che potete esaminare (ricordate che ci 
sono due stanze da visitare, una di fronte all'altra prendendo il pila¬ 
stro centrale come riferimento), Parlate con la donna in centro e 
chiedetele del diario di Ludwig il e dell'opera di Wagner (302). 
Tornate a Rittensberg, al castello, dove verrete informati da Gerde 
della telefonata del professor Barklay; salite in libreria e contattatelo 
usando il suo biglietto da visita, quindi ripetete l'operazione con il 
nuovo numero di telefono appena preso (306), 

Scendete in paese al pub di Huber, chiedetegli degli Smith e raccon¬ 
tate fI vostro sogno, quindi prendete fa macchina e dirigetevi al 
museo di Wagner esplorate tutto il possibile e parlate con George 
(315), Ora dirigetevi a Seeshaupt (il crocifisso nero), proseguite verso 
sinistra fino a che non arrivate a delle sbarre di ferro, esaminate la 
ringhiera e parlate con Dallmeier. Esaminate l'acqua d.* fronte a voi e 
sulla riva del lago 02%). Dirigetevi ora al castello di Neusdiwanstein 
e scegliete di fare ur giro ^l'interno, esaminate tutte le stanze e 
tutto quello che queste contengono e, tutte !e volte che vi si ore sen¬ 
ta il tasto del tour tape, selezionate la registrazione della visita gui¬ 
data: seguite la spiegazione, visitate la stanza da letto, la cappella, lo 
studio, la grotta e I salone dei dipinti (molti di questi possono essere 
visti da csi verse angolazioni) (333). Ora torri ale-a Rittensberg, salite 
in libreria e utilizzate la macchina da scrivere, quindi fate un paio di 
telefonate, usando prima il libro dì Ludwig II per avere il numero di 
telefono dell'autore, quindi il numero stesso del figlio d< Sir Chaprll 
(337). Parlate con Gerde, scendete in paese e prendete i fiori in basso a destra dell'ingresso della chiesa, quindi 
dirigetevi a Seeshaupt, esaminate la riva del lago e ponetevi i fiori appena coiti (354): dopo il breve incontro con 
Ludwig li tornale a Rittensberg e scrivete una lettera a Gabriel, speditela (pagate con il portafoglio), sinceratevi di 
aver parlato con tutti (tornate a parlare con il custode del Wagner rnuseum se non lo avete ancora fatto), parlate 
con Gerde (363) e tornale in paese a prendere il fax a IL ufficio postale: leggetelo e tornate al museo per mostrare a 
George la prova della conclusione dell'ultima opera di Wagner (379). 







CAPITOLO 5 


Dopo esservi svegliati diligetevi a Maóenplatz, dove dovrete acquistare ''con il portafoglio) una salsiccia dalla donna all'angolo, quindi tornate indie¬ 
tro fino ai club di caccia e recuperate il vostro registratore nella rivista vicino alle poltrone (382). Ora camminate fino all'ufficio del vostro avvocato, 
recuperando la lettera di Grace che dovrete leggere subito; chiedetegli di tradurre la conversazione registrata e interrogatelo orca il caso di persone 
scomparse (391L A questo punto andate dal commissario Leder, discutete con lui del caso e mostrategli il nastro recuperato al club (399), quindi 
contro late oli rricattaménti relativi al caso e strappate la prima pagina (404). Noterete adesso che è comparsa una nuova locazione sulla mappa. 
Bucheriate dirigetevi ià, bussate alla porta e, terminata la piacevole conversazione con il losco trafficante, tornate fino ali'utfido di Ubergrau per 

recuperare un po' di soldi :;4G6), parlategli e tornate subito qui. Consegnate il denaro 
e interrogatelo su tutto, quindi camminate fino allo schermo inferiore e controllate 
l'ultima gabbia a destra: esaminate la paglia, utilizzate la salsiccia sulla tigre (425) e 
neon tra Hat e la paglia su'iìa destra per recuperare le due piastrine di identificazione dei 
lupi dello zoo. Tornate al club di caccia giusto in tempo oer aggregarvi alla nuova bat¬ 
tuta di caccia del club. 

Una volta arrivati allo chalet e preso possesso della vostra stanza, esaminate tutto 
quello che sr trova intorno a voi: uscite e bussate alla porta centrale di sinistra, entrate 
e parlate con Von Aigner; aprite ora la prima porta a destra, controllate il guardaroba 
e prendete la corda. Spostatevi sull'altro lato della stanza, aprite la finestra, controlla¬ 
te il bordo (438) (spostate ri cursore sulla destra fino a che non segna "down") e uti¬ 
lizzate la corda per scendere su* tetto, spostatevi a sinistra ed entrate nella camera di 
Von Zeli (quella in centro), controllate l'agenda, recuperate il foglio in mezzo che 
prova il ricatto di Grossberq, leggetelo iA46) e controllate la stanza del banchiere. 

Spostatevi in bagno, controllate il tappetino, diceste sull'impronta mezza nascosta ed 
esaminatela più attentamente, prendendo mentalmente nota del tipo di terra; tornate 
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a- a finestra, uscite e spostatevi indietro verso destra per rientrare in casa Scendete al piano di sotto, aprite l'armadio a 
sinistra e prendete la lanterna, quindi parlate con Henr.emann, una volta tirata la conversazione, sai te, i v rate età 
porta in basso a sinistra e mostrate le due piastrine dei lupi a? dottor Klingmann (462), Scendete ed esaminate il can ¬ 
no, prendete 1 fiammiferi sul bordo in. alto e uscite dalla casa. Entrate nella sta-la, esam nate gli oggetti a destra pren 
riete le cesoie, uscite e dirigetevi a sinistra per esaminare l'impronta di lupo nella pozzanghera di fango '455): uscite a 
destra e scendete di due schermate per esaminale un'altra pozza di fango dove troverete l'ennesima impronta ila terra 
non somiglia a Queliti dell Impronta di Von Zeli?), Cercate d? passare attraverso i rovi a destra q usate le -cesoie per pe¬ 
sare (469) troverete una grotta, entrate e dirigetevi in basso a sinistra Esaminate il pozzo, quindi ut lizzate i fiammiferi 

sulla lanterna (deboli di stomaco...). 

Tornate alio chalet, salite al piano di sopra e bussate alla porta di Von Glower, in basso a 
destra: una volta che avrete raccontato il vostro incontro con Von Zeli seguirete automa¬ 
ticamente il barone in una strana battuta di caccia... 

Da questo punto in poi dovrete salvare continuamente, in quanto è facilissimo morire 
solo per esservi avventurati nella direzione sbagliata, Principalmente ci sono due modi 
per abbattere il lupo: il primo Consiste nel!'utilizzare si talismano (che dovrete comunque 
selezionare nell'inventario) per far indietreggiare il fcantropo fino alla grotta, aspettando 
che prenda la direzione giusta fino a che non raggiunge la tana del iupo; la seconda 
consiste nel porsi erettamente nella locazione giusta, cioè muoversi a nord, ovest, ovest, 
sud e ancora a ovest, quindi aspettare il lupo, tarlo indietreggiare a sud e seguitelo. 

A questo punto il lupo si troverà con le spalle al muro e sarà costretto ad attaccarvi: 
apparirà Von Glower che vi lancerà il fucile (in teoria, sparando al barone dovreste riusa¬ 
re a neutralizzare il licantropo alfa e a scongiurare la maledizione, ma Gabriel si rifiuta di 
sparare...), utilizzatela con il iupo per finire il capitolo (512) e per scoprire che siete stati 
morsi e che state iniziando a trasformarvi, 
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CAPITOLO 6 

Dopo la sequenza introduttiva, scoprirete di dover controllare Grace in quanto Gabriel in - 
zia a sentire gli effetti della licantropia, Andate da lui e parlategli un paio di volte, quindi 
uscite e ritirate la lettera di Von Glower all'ufficio postale; entrate ne! pub, avvicinatevi! 
alla signora Smith e prendete del pane dal cesto in mezzo al tavolo (517); parlatele di 
tutto quello che è capitato, uscite e recatevi al castello dei Ritter, in camera di Gabriel tro¬ 
verete delie lenzuola sul letto: prendetene uno (521) e tornate nelle segrete, Da H e un po 
gì pane al piccione e usate la federa per catturarlo; prendete la macchina e dirigetevi ad Adotting, 
cltarate sulla chiesa e, nella schermata successiva, esaminate la bacheca sulla destra, quindi dirigetevi 
a sinistra ed entrate. Utilizzate il portafoglio sul cesto per le offerte (sul tavolo ) (531): parlate col 
monaco e recuperate la carta che vi dona. Dirigetevi ora al castello di Ludwig II, nella stanza del cigno 
bianco, spostatevi nella zona inferiore, seguite la scena col bambino e, una volta sparita ia guardia, 
avvicinatevi alla sedia per versarvi sopra l'acqua della boccetta nel vostro inventario, incolpando giu¬ 
stamente il bambino (536); tornate nella stanza da letto e recuperate il primo atto nell'intercapedine 
in basso tra i due passaggi (541). Spostatevi ora nella piccola grotta che porta allo studio, aspettate 
che la guardia sia uscita e prendete il secondo atto nascosto nel muro in basso a sinistra (546). 

Proseguite per il salone ed esaminate il dipinto del lupo, quindi liberate il piccione ne:, passaggio in 
centro della schermata opposta e prendete il terzo atto che si trova dietro al pannello dove staziona- 
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va la guardia poco- prima (556). Tornate alla chiesa del 
paese,, nella crsffta, esaminate la tomba di Wolfgang e ri 
cuore d'argento un paio di volte, quindi chiedete a Gerde 
se potete prenderlo con voi '(558). Tornate affa cripta, recu¬ 
perate il cuore e portatelo a! prete della chiesa di Alternino, 

mostrandogli prima il biglietto che lui stesso vi ha dato; all'interno dei santuario esamina¬ 
te la parte di destra contenente il "cuore r ' di Ludwig. Mettete il cuore d'argento nel cesti¬ 
no sull'altare, quindi aprite le porte a destra per far spegnere tutte le candele e far calare 
il buio (568)' rapidamente salite sulla sedia e prendete il diagramma che sé trova nell'urna 
in basso a sinistra, Dopo aver incontrato George e dopo avergli consegnato l'opera, vi 
ritroverete un paio di mesi dopo alia prima rappresentazione dell'ultimo lavoro di Wagner. 
Esaminate il poste 1 " dell'opera e prendete uno dei programmi della serata dal tavolo a sini¬ 
stra (576), quindi scendete e dirigetevi a destra verso l'ufficio dove sì trova il vostro com¬ 
pagno: entrate nella porta alla fine dei corridoio Prendete la stampa dell'opera nella 
bacheca centrale, quindi guardate suiia scrivania: recuperate il binocolo e la vostra lista di 
cose da fare (579), leggetela e parlate con Gabriel, Uscite e dirigetevi verso l'auditorio per 
parlare con George e con i ragazzi addetti ai lampadari (in alto a sinistra) per scoprire che 
il teatro in cui siete non è più lo stesso trattato nel diagramma di Wagner ma una ricostru¬ 
zione in scala minore. Controllate il diagramma, diceste sulla X, quindi esaminate il foglio 
con lo schema de! teatro e cliccate sulla zona denominata "MitteJ Lodge 1 ', ubicata nello 
steso posto della X nel diagramma; andate a controllare la zona di persona, uscite, salite 
le scale e aprite te doppie porte (587). Sempre nel corridoio, spostatevi a destra e aprite la 
porta in fondo: all'interno della stanza esaminate la finestra, accendete il riflettore e, uti¬ 
lizzando la maniglia, posizionate la luce sulta Mittel Lodge (592). Scendete le scale e 
mostrate la piantina del teatro alla maschera; entrate nella piccola porta a sinistra dall’in¬ 
gresso dell'auditorio e aprite la porta in fondo: esaminate il set dì corde sullo sfondo e 
prendetene uria di quelle a destra (cliccate due volte quando il cursore si trasforma), quin¬ 
di uscite scendendo per le scale a destra (596). Dirigetevi a destra, esaminate 11 pannello: sul fondo e prendete le chiavi che sono appese; spostatevi a 
sinistra e nella schermata n basso aprite la porta. Esaminate la stanza, spostatevi a sinistra e recuperate il cartello con su scritto Privai uscite e chiu¬ 
dete a chiave la stanza; proseguite fino alla caldaia : destra, destra, destra, giù, giù), apritela e mettete dentro un po' di carbone; operate ora sui 
comandi in basso, premendo il pulsante "autom attedi J ' e girando la leva a destra Uscite a sinistra e salite le scale (607), Andate a recuperare Gabriel 
e, dopo ia sequenza d J intermezzo, ritornate qui per indossare il vestito nero; tornate nella stanza del riflettore, osservate Von Glower con il binocolo, 
portatevi all'esterno della Mittel Lodge e usate la corda sulle maniglie, quindi coprite il tutto con il cartello Privat. Ora ricomiocerete a controllare 
Gabriel, un po' nervoso... 

Spostate il baule a sinistra, usate il pugnate di Schattenfager per aprire la griglia, avventuratevi all'interno e spostatevi a nord, ancora a nord e quindi 
a ovest per trovarvi nella stanza con le corde, esaminate il fondale, prendete ii nastro adesivo sulla destra (622). Uscite a destra e controllate i costumi 
appesi, prendete quello da menestrello e sedetevi di fronte allo specchio, controllate il trucco sulla sinistra, indossate if costume che è ora nel vostro 
inventario, prendete la cipria su! tavolo e usatela per sporcare lo specchio di sinistra (631), quindi nascondetevi dietro al separé Quando entrerà l'at¬ 
tore dovrete utilizzare molto velocemente su ci; lui il nastro adesivo (639). Dopo la stupenda sequenza della vostra trasformazione vi troverete a dover 
imprigionare Von Glower nella stanza dalla caldaia; per fare questo, dovrete muovervi nel seguente modo; destra, avanti, avanti, sinistra, sinistra, 
chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, sinistra, chiudete la porta, destra, chiudete ia porta, destra, avanti, sinistra, chiudete la porta, destra, avanti, 
sinistra, sinistra, chiudete fa porta, destra, avanti, sinistra, 
chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, avanti, sinistra, 
avanti, destra, destra, chiudete la porta, sinistra, avanti, 
destra, chiudete la porta, sinistra, avanti, destra, avanti, 
destra, avanti, avanti, avanti, destra, avanti, avanti, avanti. 

A questo punto vi troverete nella stanza della caldaia con 
il Black Wolf, con Grace e con il commissario Leder. 

Salvate subito, in quanto basta una sola azione errata per 
un finale sbagliato. Per prima cosa selezionate Grace, indi¬ 
candole la caldaia, quindi selezionate lo sportello che trat¬ 
tiene le fiamme; per ultimo riselezionate Gabriel (il lupo 
grigio). Ora aspettate che Von Glower si avventi contro 
Leber e non appena spicca il salto intercettatelo (cliccate 
sul Black Wolf) per spingerlo nella caldaia, bruciarlo vivo e 
godervi lo scarno finale in attesa del terzo episodio. 
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Molti lettori si sono fatti sentire per questa nuova 
avventura della Infogrames, e le telefonate hanno 
pareggiato quelle ricevute per i tre Afone in thè Dark, 
segno che la casa francese ha ancora colto nel segno. 
Paolo Paglìanti è riuscito a scrivere la soluzione in 
tempo per questo numero di ZETA^ Prima di iniziare, 
ringraziamo per l’aiuto ‘‘telematico 1 * Franco Luca! 



\W V. f 

1 1' ' • j 
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ntrate nel museo, andate immediatamente nella stanza 
di destra e raccogliete le cuffie. Tornate nel salone ed 
entrate nella stanza a destra, quindi osservate il quadro 
J In fondo e raccogliete lo scudo e la spada dalia seconda 
armatura. Aprite la porta ed entrate nella biglietteria, prendete il compact disc e la catapulta dalla scrivania, inserite la spina del computer 
e utilizzate il CD. Superate la seconda porta per arrivare nell'ufficio del direttore, dai cassetti della scrivania prendete la tessera, la chiave e 
«I giornale. Cercate di tornare nell'atrio facendo attenzione sistema di allarme che e attivo nella sala delle armature (dovrete passare 
sotto le fotocellule, vicino ai mobili centrali). Prendete il cacciavite dalla cassa degli operai e usatelo per aprire la porta. Ora andate nella 
stanza di destra e prendete gli estintori negli angoli, tornate nell'ingresso, aprite lo sportello di metallo e usate l'estintore refrigerante sul 
comando per disattivare le fotocellule che bloccano la porta. 

Eliminate il cavaliere con la spada, quindi utilizzate la tessera per aprire la vetrinetta sul muro e 
poter prendere le munizioni per la catapulta. A questo punto potrete utilizzare la catapulta radio- 
comandata per attraversare la sala a sinistra in cui é attiva una fitta ragnatela di fotocellule. 
Dovrete arrivare in fondo alla stanza, caricare la catapulta e sparare contro il pulsante rosso, 
Entrate, esplorate la stanza alla ricerca della spada, quindi eliminate il secondo cavaliere nero. 
Percorrete i portici finché non spuntano due gberri che, buttandovi nel pozzo, vi metteranno fuori 
combattimento. 

Raccogliete lo strumento musicale e tiratelo all'altro prigioniero. Quando la guardia si fermerà di 
fronte a voi, colpitela per trovare una chiave che vi permetterà di scappare. Raccogliete la spada e 
utilizzatela per eliminare la guardia (fate attenzione, perché le guardie sono spesso armate con 
una balestra e possono colpirvi a distanza), Una volta eli¬ 
minato l'ennesimo nemico, troverete la chiave che vi per¬ 
metterà di uscire dalle celle passando dal cancello a 
destra. Raccogliete la maglia di lana, la carne e la botti¬ 
glia di vino, oltre ai secchio d'acqua che dovrete riempire 
e poi versare sul fuoco del camino. Dopodiché, perqui¬ 
sendo il camino, salirete sulle architravi del tetto. 

Avvicinatevi al bordo e utilizzate la maglia di lana per sal¬ 
tare sul lato oppòsto delta stanza. A questo punto dovre¬ 
te seguire le architravi: andate verso sinistra (altrimenti 
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disturberete la civetta e farete la fine del puntaspilli...), quindi ‘'esaminate" vicino al muro 
per prendere il vestito da frate con il bastone. Proseguite verso la stanza successiva e, sem¬ 
pre "esaminando" lungo l'architrave, vi calerete automaticamente di sotto. Aprite l'armadio 
di ferro, prendete il libro e ('ologramma, quindi spingete la croce sull'altare per aprire un 
passaggio segreto. Arriverete In una stanza da lettura, dove dovrete esaminare i mobili per 
trovare la piuma, lo stiletto, fa scatola di legno {si trova sopra l'armadio., sopra le scale a 
destra) i vasetti di acqua, il fiele e il nero animale, che dovrete mischiare per ottenere de : 
buon inchiostro, col quale, utilizzando anche la piuma, riuscirete a copiare pane del libro sul 
foglio di carta. 

Prima di riprendere il libro appoggiato sullo scrittoio, utilizzatevi sopra lo stiletto per stacca¬ 
re la gemma sulla copertina. A questo punto dovrete rimettere nella gabbia dì ferro I libro 
e la tavoletta di legno, in modo da sostituire l'ologramma. Tornate nella sala della scrittura 
e, dopo aver indossato il saio da frate, spingete la torcia accanto al portone di metallo per 
richiudere il passaggio segreto e aprire il portone stesso. Seguite scrupolosamente il frale 
che entra, senza correre, fino ad arrivare davanti a un portone (che avrete sulla destra), che 
dovrete superare prima che il frate vi distacchi troppo. Vi ritroverete nell ala ospedaliera del 
convento: prendete il vasetto di legno sul pavimento e tiratelo contro un muro per romper¬ 
lo e poter quindi raccogliere la chiave nascosta al suo interno, che vi permetterà di aprire la 
porta a destra. In questo modo accederete alla stanza dell'alchimista dove, combinando il 
nexus vomito, i peli di tasso, lo sputo di rospo, l'erba soporifera e la provetta dì vetro otter¬ 
rete una pozione tranquillante. 

Uscite, dirigetevi in cucina, prendete 
le due pagnotte e utilizzate la pozio¬ 
ne appena creata su una di esse 
{potrete mangiare l'altra pagnotta 
per recuperare punti-vita). 

Andate nella stanza del conciatore 
di pelli e prendete il coltello: ora 
dovrete fare il giro di tutto l'ospeda¬ 
le e utilizzare questo coltello sulle 
statue di pietra per ottenere tre dia¬ 
manti e quattro pietre preziose (state 
attenti a non saltare la stanza a Sini¬ 




stra, che dall in quadratura è poco visibile). In particolare, una volta entrati nella 
cella, dovrete gettare la pagnotta (quella drogata). 

State attenti, perché quando uscirete dalla cella dopo aver preso la gemma, 
dovrete uccidere due soldati e recuperare una chiave con cui potrete aprire rutti- 
ma porta ancora chiusa. Qui troverete un cadavere, che dovrete "spingere" per 
ottenere un cuore d'oro. Utilizzate il cuore sulla statua 3 sinistra, quindi correte 
verso l'altra stanza (quella appena apparsa) e utilizzatevi sopra le sette pietre pre¬ 


ziose. 


Finirete dalla ruota della tortura, nelle segrete del convento. Andate verso sinistra 
per liberarvi" affrontate la guardia e prendete gli oggetti sul tavolo. Scambiate tra 
loro le due torce (quella piccola e quella normale) per aprire un passaggio segre¬ 
to. Qui dovrete andare subito a sinistra per incontrare una vecchia conoscenza. 
Mostrategli ranelle per evitare di finire squartati, quindi, dopo la sequenza ani- 
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mata, raccogliete la spada, il guanto e la croce di legno. Prendete pos le pietre dal cali¬ 
ce e il saio, la sacca di cuoio e l'ologramma dalla cassaparca. Usate Panello sul passag¬ 
gio segreto, mettetelo ne! sacchetto, indossate il saio e salite le scale. Una volta in 
cima eliminate i due falsi frati, quindi andate a sinistra prima delle due porte per trova¬ 
re le prime due tombe, dove dovrete utilizzare 
due pietre preziose. Dopodiché aprite il portone 
davanti a voi {non quello a destra), entrate e rac¬ 
cogliete la pila di piatti che dovrete utilizzare 
subito per non destare i sospetti della guardia. 

Attraversate il refettorio verso la cucina e andate 
a sinistra, eliminate l'ennesimo demone e, utiliz¬ 
zando altre gemme sulle tombe, troverete un'ar¬ 
ma e una chiave che, una volta tornati in cucina, 
vi permetterà di aprire la porta a destra. 

Arriverete nel piccolo cimitero del convento, 
dove dovrete eliminare gli zombie che emergono 
dal suolo fino ad arrivare davanti a quello che vi 
blocca l'accesso alla torre, per eliminarlo, utiliz¬ 
zate la croce di legno. Andate verso sinistra, uti¬ 
lizzate Se altre due pietre sulle tombe, quindi uti¬ 
lizzate il dente dello zombie per aprire la porta che conduce alla torre. Spingete la torcia alla 
vostra destra per aprire un passaggio segreto (è vicino alla porta da cui siete entrati) e superatelo, 
in questo modo arriverete nei sotterranei andate a sinistra {verso la parte inferiore dello schermo) 
per raggiungere la sala delle torture, quindi superate la porta a destra (quella che, durante la 
prima "visita M f era bloccata) per ritornare nelle celle, Qui troverete la vostra amata, che potrete 
liberare con le chiavi della guardia. Purtroppo sì tratta di una trappola per eliminare lo zombie, 
dovrete prima colpirlo con il coltello (le altre armi sono mutili), quindi finirlo con la croce di legno. 
Nella celia troverete una pozione curativa. 

Tornate nelle sala delle torture, raggiungete la cripta dove avete incontrato l'anziano templare, 
quindi risalite passando per ii percorso segreto per raggiungere la biblioteca. Scoprirete che il 
portone a destra di quello che conduce al refettorio è aperto: attraversatelo per raggiungere il 
cortile, dove dovrete affrontare l'ennesima guardia prima di poter entrare nella chiesa ' per fortu¬ 
na non ha la balestra!). Premete la settima lastra di pietra pei aprire un passaggio: eliminate il 
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cavaliere e prendere i! braccialetto. Salite le scale, prendete il primo peso, avvici™ 
natevi al bordo e utilizzatelo per salire. Inserite il diamante nell’ultima tomba per 
ottenere un importantissimo corno. Sarete arrestati,, ma il tempestivo arrivo del 
vostro compagno di sventura (si tratta del prigioniero che avete liberato all'inizio 
della vostra avventura nel passato) vi sai vera. 

Uscite dalla gabbaa, prendete la mazza e raccogliete gli oggetti dal tavolo 
Suonate il corno, uccidete il boia e andate nella cappella Laterale (quella di 
destra), spingete la croce dorata, quindi salite le scale e superate la finestra 
infranta, quindi spingete giù il cattivane. Tornate indietro, spìngete la torcia 

appesa al muro accanto al por™ 




tene, salite le scalo e utilizzate 
la croce con la statua, quindi 
spingete il battistero rii minia¬ 
tura. Scendete, andate nella cappèlla di sini¬ 
stra e superate il passaggio segreto appena 
aperto. Esaminate il mobilio di queste due 
stanze alla ricerca del secchio, del piombo in 
granelli, dello stagno in polvere, dell'acqua 
lustrale, della pinta di antimonio e delia pro¬ 
vetta; già che d siete, prendete la torcia 
accesa dalia fornace. Ora mescolate gli 
ingredienti necessari per creare la pozione di 
apertura (dovrete seguire l ordine indicato 
dal iibro die si trova sui tavolo). Avvicinatevi 
frontalmente alla statua posizionata tra le 
due porte chiuse, bruciate il pentacolo con la 
torcia accesa e utilizzate la pozione sulla sta¬ 
tua (sui lato si nastra, più precisamente). 
Entrate nella stanza, raccogliete lo stemma 
dei templari dal muro e avvicinatevi al pozzo 
Usate la corda per legarla al secchio e gena- 
teso nel pozzo per raccogliere de l'acqua che 
verserete su Juliette per risvegliarla 
Dovrete quindi sventare la trappola dì 
Wolframi ritornate al piano rialzato della 
chiesa, spingete la croce di pietra sulla croce 
nera sul pavimento. Dopo la sequenza ani¬ 
mata, utilizzate lo stemma dei templari e il 
guanto per tornare sani e salvi nel 1995. 


itivi fluii etti: ! 
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Per la serie "Classici questo mese vi proponiamo la 
seconda parte di Star Trekr25tfi Anmversory: al comando 
delta nave delta Federazione Unita dei Pianeti, l'intra¬ 
montabile U.S.S. Enterprise, affronteremo insieme gli 
ultimi tre episodi dì questa epica avventura. La soluzione 
dei gioco si basa sulla versione CD-ROM, che vanta 
un'intera sezione inedita nell’ultimo episodio rispetto alla 
versione su dischetti. 


TRIAL 

AND ERRORS/FEATHERED 
SEARPENT 

Salutate il capitano Kiingon e (risposta 1,2) offritevi di 
operare sul pianeta al posto loro, quindi delegate il 
comando a Scotty e fatevi teietrasportare sulla superficie. 
Usate entrambi i dispositivi di Spock e McCoy su 
Quaetzacoatl e parlate al dio serpente (risposte 1 r l r l} per 
ritrovarvi dentro a una profonda voragine. Una volta 
all'interno utilizzate il tricorder, raccogliete una roccia e 
usatela sulla tana del serpente, prendetelo, quindi lanciate 
altre rocce sulle liane in alto. Arrampicatevi fuor; dal 
pozzo e procedete verso ovest; per passare oltre questo 
brutto troglodita, Txolac, mostrategli il serpente preso nel 
pozzo, quindi dimostrate il vostro coraggio utilizzandolo 
su voi stesse Prendete il coltello e proseguite prima a 
ovest poi a nord. Tagliate il cespuglio vicino alla riva e get¬ 
tatelo in acqua per proseguire oltre. Analizzate le stalag¬ 
miti e prendete un campione di cristallo rosso con il coi¬ 
te Ilo, proseguite a Sinistra e parlate di nuovo con 
Quaetza coati (2,2,2) per venire teiet raspar tati a bordo 
defi’Enterprise. Quando il comandante kiingon parlerà 
con Kirk selezionate le risposte (1,2) 

Sul pianeta kiingon portate Kirk al centro della stanza e 
rispondete (2,2,2,1,1) offrendovi per una prova Una volta 
teletrasportati nella sala con la colonna di luce, utilizzate ii 
tricorder sul locale e sulla creatura, quinci prendete la 
sbarra a destra, sparate col phaser su pavimento e immer¬ 



getela immediatamente nella roccia liquida. Lanciate la 
sbarra sulla colonna di energia e analizzate la serratura 
della porta con il tricorder. Comunicate con Uhura 
sull 1 Enterprise (2,1), quindi ordinate a Spock di agire sulla 
serratura per passare oltre. Nella stanza successiva pren¬ 
dete le tre gemme verdi e posizionatele sui pie-distali : 
camminate nel cerchio giallo e parlate con Vlict (3), 

THAT OLD DEVIL MOQN 

Una volta entrati in orberà di parcheggio utilizzate il com¬ 
puter della nave per avere informazioni su: luers, seythe, 
so-fs, baseB e base4. Teletrasportatevi sulla base del piane¬ 
ta: esaminate il terreno, le rocce (prendetene una) e l'en¬ 
trata della base. Avvicinatevi alla porta e ordinate a Spock 
di inserire il codice 10200 (99 m base 3 per i luers), quindi 
nella stanza successiva esaminate la console di sinistra e 
inserite il codice 122 a destra della porta. 

Esaminate la serratura della porta a nord e dirigetevi a est: 
esaminate I perforatore laser e utilizzate Spock sugli stru- 
ment. ordinando un settaggio pari a 100. Ora adagiate la 
roccia presa all'esterno sulla matrice appena creata e riuti¬ 
lizzate il laser con potenza 10, prendete la card appena 
fatta, aprite la scatola ai centro della stanza e prendete i 
cavi. Tornate alla stanza precedente e utilizzate la card 
sulla serratura; controllate i missili con il tricorder Usate 
Spock. prima sul computer di sinistra poi su quello di 
destra, quindi esaminate i due terminali con l'analizzatore 
del nostro ufficiale scientifico e utilizzate i cavi presi nella 
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stanza del laser su quello di destra. Ordinate a Spock di 
operare sul computer di sinistra per terminare anche que¬ 
sto episodio. 

VENGEANCE 

Una volta arrivati in vista della Republic rispondete (1 ) a 
Uhura e te letras portatevi a bordo, Utilizzate il tricorder 
sull'uomo morto e sul capitano della nave, quindi sulla 
sedia di comando e sul computer principale (a destra), 
Utilizzate il pannello informativo per scendere giù m infer¬ 
meria, entrate nella porta a sinistra e visitate la donna con 
il tricorder medico (potrete curarla con l'attrezzatura di 
McCoy, e terminare l'avventura, solo nella versione su 
dischi). Prendete la siringa ipodermica e il bisturi dal tavolo 
a destra, uscite e prendete ài seghetto per metalli. Tornate 
sul ponte delia nave e utilizzate il seghetto sulla trave a 
sinistra: tornate sul piano dell'infermeria per puntellare il 
soffitto con il moncone di trave vicino ai detriti, quindi uti¬ 
lizzate ! phaser sui rottami. Adesso potrete finalménte uti¬ 
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lizzare il secondo ascensore. Prendete il cavo che cade dal 
soffitto e scendete al livello del teletrasporto per recupera¬ 
re il secondo cavo nel corridoio, quandi proseguite per la 
sala macchine. Utilizzate i phaser sui detriti davanti al 
fuoco e raccogliete il generatore a fusione portatile che è 
nascosto sotto di questi; entrate nella stanza di sinistra, 
col legate i due cavi alle bocchette laterali e alla scatola dì 
derivazione ai centro deE pavimento Aprite Karmadiettó a 
sinistra, utilizzate la siringa sulla bomboletta di lubrificante 
e prendete il giornale della sala macchine nello scomparto 
di sotto. Tornate di fronte alla porta d'ingresso del ponte 
di comando ausiliario. Aprite il pannello a destra della 
porta (utilizzate Kirk), utilizzate -a siringa piena di lubrifi¬ 
cante e liberate gli ingranaggi dai rottami presenti a il'in¬ 
terno. Entrate nella sala e raccogliete il giornale di bordo 
sui pavimento a destra, quindi utilizzatelo insieme a! gior¬ 
nale della sala macchine nello slot del terminale a destra. 
Ordinate a Spock un controllo del computer di bordo, a 
sinistra dello schermo principale; scendete in sala macchi¬ 
ne e settate il flusso dt energia delia scatola di derivazione 
come suggerito dall'ufficiale scientifico, tornate nella sala 
di comando ausiliaria, quindi unite il tricorder di Spock e 
quello di McCoy al computer e ordinate a Spock di utiliz¬ 
zare il terminale di sinistra per alzare immediatamente gli 
scudi; sarete salutati dal capitano di un vascello maschera¬ 
to Elasi al quale dovrete promettere (2) la liberazione del 
compagni prigionieri in modo da poter prendere tempo. 
Finita la conversazione ordinate a Spock di abilitare il tele¬ 
trasporto in modo da poter utilizzare il generatore portati¬ 
le, tornate in sala teletrasporto e collegate il generatore al 
pannello rosso a sinistra della porta d'ingresso, chiedete a 
Spock di esaminare i controlli e tornate nella sala di 
comando secondaria Esaminate molto attentamente tutti 
i comandi centrali del pannello di controllo in modo da 
determinare il danno al ponte di lancio dei siluri. Tornate 
alla sala teletrasporto e spedite l'ufficiale di complemento 
a liberare il meccanismo di lancio, quindi tornate in sala di 
comando. Pronti a salutare la nave Elasi con il comunicato¬ 
re, fingendo di stare al gioco, dovrete invece abbassare gli 
scudi e sparare velocemente un paio di siluri in dilezione 
del vascello pirata (utilizzando Kirk su : computer centrale). 
A questo punto incontrerete quella vecchia conoscenza a 
cui aveva accennato il comandante Elasi, al comando di 
una falsa Enterprise, giusto in tempo per ingaggiare una 
difficile battaglia; cercate di abbattere pei prima la falsa 
nave della Federazione, quindi concentratevi su. due 
vascelli pirata e, una volta disintegrati, sarete pronti per le 
meritate conatm 
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MODEM FAX USROBOTIgS 
SPORTS TEft WINMODEM 28800 INTERNO 

«frumento' ideale per chi utilizza trasmissioni moderei o fax con 
rapporto di Windows, Questo apparecchio prodotto dolio noto 
Americana, si colloca ai vertici de! mercato per la sua alto 
ologia e precisione. Semplicissimo da utilizzare, non richiede 
:un tipo di settaggio esterno. Il programmo fornito prevede un 
test dei computer e del sistemo utilizzato lanche WINDOWS 
e il modem viene □ utoconfigarato. Le Rom interne sono predi¬ 
te per un auto-aggiornamento do 28,800 a 33,600 GRÀTUh 
£' sufficente collegiarsi alla BBS UsRobofics (istruzioni aliega- 
Cara feristi eh e tecniche; Permettere di ricevere e spedire fax 
e mentre si utilizzano altre applicazioni. Supperta lo sfara- 
d reale JTU-T V,34 a 23.8 Kbps, V32 bis a 14,4 Kbps, 
patìbile con tutti gli standard universali V.S4,V,’32bis, V,32, 
bis, bel!212A /V.22, V.23, V.25 e bell I03/V.2L Controllo di 
re V.42/MNP 2-4 è compressione dati V42bis/MNP 5 per 
ormances fino a 115,2 Kbps! Supporta fax di classe ! e 2 
? a 14.4 Kbps, V.29 a 9600 bps e V.27 ter a 4800 bps 
po 111. Help screen direttamente su computer. 


SFORTSTER VOCE 28.3/33.6 Kbps + PERSONA! VOICE MAIL 

Un altro prodotto ad alta tecnologia corredato da un sistema voice full] 
Duplex (gli utenti parlano ed ascoltano senza interruzioni) . Contiene] 
inoltre il sistema PERSONAL VOICE MAIL con multiple paiiboxes persi 
Ratizzate che consente di riceve messaggi direzionandoli a diversi 
mailboxes grazie alla pressione dei tasti telefonici. Riconoscimene 
automatico dei fax,voci o dati in arrivo, diverse suonerie owertoi 
dei/arrivo dei fax,voci o dati. Il sistema "FAX SU RICHIESTA" permei 
agli utenti chiamanti di selezionare le preferenze grazie ad un meni 
semplicissimo. Possibilità 7 di ascolto e registrazione dei messaggi tra- 
mite il proprio telefono o attraverso casse e microfoni esterni 
Caratteristiche tecniche: Permettere di ricevere e spedire fax anchi 
mentre si utilizzano altre applicazioni. Supperta lo standard reale ITU 1 
V.34 a 23.6 Kbps, V32 bis a T4.4 Kbps..Compatibile con tutti gli stani 
dard universali V,34,V.32bis, V.32, V,22bis, bell212A /V.22, V.2: 
V.25 e bell 103/V21, Controllo di errore V42/MNP 2-4 e compresili 
ne dati V42bis/MNP 5 per performances fino a 115.2 Kbps! Suppori 
fax di desse I e 2 V. 17 a 14.4 Kbps, V.29 a 9600 bps e V.27 ter 
4800 bps Gruppo NI. Help screen direttamente su computer- 
Monta una seriale veloce tipo UART 16550, Richiede Windows [3,x 
95), 
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1 SS 8 I HTML 

g il linguaggio per creare pagine WWW su 
Internet. Un'analisi dei principali elementi 
del linguaggio dì formattazione Hypertext 
" Markup Long unge che ha contribuita non 
poco olio del WWW e del boom di 
^ Internet, grazie anche olla sua estrema 
semplicità 1 di uso, 

. RQ in italiano 9.500 

m-j- I POSTA ELETTRONICA E FTP 

ì Posto elettronico con Eudora e trasferì* 
I mento Files con WS’FTP, la possibilità' dì 
U recuperare informazioni e programmi in 
Ima mera anonima da agni porte del 
1 mondo e le potenzialità' intrinseche di 
«- _j E i _ i d i > lfn . che hanno portato un gran nume* 
ro dì persane ad utilizzarle quasi quali* 
inamente per interscambi di messaggi personali e 
.fissionali, 

RQ in italiano 9.500 

- : WWW l MOSA1C 

UT La navigazione su internet con MOSÀIC, 
5S_ l'analisi nel dettaglio di una dei piu' 
famosi browser utilizzati su Internet. 


GOPHER 

La ricerca delle informazioni nell 
teca virtuale con Gopher, il pr? 
che ho dato tino una not&vol 
all'ingresso deli'in Formazione mti 
le su Internet, 

LIBRO in italiano 


WWW I NETSCAPE 

la navigazione su Internet con Netscape. 
Tutte le nozioni base per un corretta uso 
del programma dì navigazione piu' utiliz¬ 
zato nel mondo Internet. 

LIBRO in italiano 9.500 


LIBRO in italiano 


CHEJfflilTCI 
lana intrisi 


^ ome utilizzare Netscape 2, navigo 
^ re ne ^ Web r individuare rapida 

' e I* Homepage piu' interessanti co 
^ funzioni Bookmarks e Hìstor . 
L immagini e filmati *< 

-ISiaB.a scoi tare clip audio, il tutto rapide 

mente e senza alcun sforzali 
LIBRO in italiano 2 9.00 

f ” USARE NETSCAPE 

jl concetti di base di internet e c 
NtlSlifla Netscape, utilizzare Netscape per E 
”:iSl ma il, newsgroup*, FTP, Tel net i 

-5^7-, ^/=Gopher ( elenco completo dei sit 
™, ■ M Internet interessanti, installare 
fe*>^^ffiJ C oii^urare NETSCAPE NAVIGATOR 
Tutte le versioni del programma pe 
Windows, Macintosh e X-Wìndows Motìf. 3 livelli d 
apprendimento per principianti, intermedi ed esper 
ti. OLTRE 300 PAGINE! I 

LIBRO in italiana 49.00G 


a 39.000 

CREARE UN SERVER INTERNET 
CON UNIX 

Norme, consìgli e strumenti per 
implementare il propria server, 
Elemnti dì base di Internet e nozioni 
sulla sicurezza. Impostazione ed 
amministrazione del sistema. 
Include un CDROM contenente 
LINUX e tutto il necessario per costruire un server 


CALARE IM 
SEfiKB 1HBHEI 
CC\UFilJK 


NEWSGROUP 

Lo consultazione dei forum di discussione 
su Internet, un'analisi attenta delle poten¬ 
zialità' e delle problematiche correlate 
alla diffusione delle news. 
LIBRO In italiano 9.500 


INTERNET. 

LIBRO ìn italiano 
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DARK FORCE S 

In ve ri ione economica con M 
LE, SOFTWARE E PARLATO IN IT 
NO 


JAVA 

Li programma completo dedicato 
olla creazione ed olio sviluppo dì 
pagine WEB * 

PC CDROM 5 9.000 


ATLANTIS rNTfmer 

Una raccolta completa di tutte le Uti¬ 
lities necessarie per navigare su 
Internet, 

PC CDROM 59.000 


PC CDROM 


WOODRUFF 

Ln versione economica con MA' 
LE, SOFTWARE E PARLATO IN fi 
NO 


B EXPRESS ffiismz - NETSCAPE 2.0 

Include il miglior navigatore per 
Internet NETSCAPE 2,0 con registra* 
xione e manuale ed urta serie di uti* 
lìti»* dedicate alla gestione dì 
Internet quelli Surfwatch, Interne! 

__Phone, Microfono multimediale per 

PC e molti ''plug-in*' per Netscape; 
VR Scout, Real Àudio, $hockwave r Acrobat Recider, 
VebSKow, VDOlive- Il tutto compatìbile sìa per PC 
che per Macintosh!, 

PC CDROM/MAC CDROM S : 9 *00:0 

INTERNEI MANIA, 

Dalla Corel un prodotto indispensa¬ 
bile per tutti gli appassionati di 
Internet* Contiene 8 Utilities: Web 
page Upelate notifier che permette 
di rilevare i cambiamenti dei siti 
abitualmente visitati, Lycos Web 
Search, che permette di semplificare 
le rkerchdì oltre 400,000 siti grazie ad una como¬ 
da Interfaccia 'punta/dicco, Web Cala log, un elen¬ 
co aggiornatissimo dì quasi mezzo milione dì siN 
Internet, News Scon, che permette la ricerca in 
Usenet tra oltre 10.000 newsgroup* ed oltre 
100,000 messaggi inviali ogni giorno, COREL FTP, 
un fantastico programma di accesso via FTP, 
Personal Web server per monttorare gli accessi □He 
singole pagine, Home page author, per editare le 
pagine in HTML* RICHIEDE WINDOWS 95. 
PC CDROM, 59.000 

■ il! in INTERNET TOOL 5 

Dalla tnfamagk una raccolta com- 
pietà di Utilities per Internet e ser¬ 
ver Internet; CMU e MIT SNMP per 
Unix, gestione e sicurezza per Unix, 
Daemons Network per Unix (ftpd, 
pflygated, routed, named e bind), Lan 
pocket monitor per Unix, implemen¬ 
tazioni SLIP e PPP per Unix ecc, 

PC CDROM 3-6-. 000 


JAVA STARTER KIT 

Il programma completo per editare 
pagine web con l'evoluto linguaggio 
JAVA della Symantec, Contiene il 
Symantec Caffi' Lite e tl Java 
Deve lo pers Kit 1.0* Compatibile con 
Windows NT e Windows 95. 

PC CDROM 149.000 

NETSCAPE 2.0 

IL programma dì navigazione piu' 
utilìzzatyo ìn assoluto sì Internet ora 
in versione ufficiale con manuale e 
licenza 

PC CDROM/MAC CD ROM 59.000 


PC CDROM 


Starter Kit 


ENCA 2 

In versione economica con MA 
LE, SOFTWARE E PARLATO IN It 
NO 


f NA A. 


PC CDROM 


LO5T fN TIME I e- 2 

In versione economica con MÀNUA 
LE E SOFTWARE IN ITALIANO 




PC CDROM 


PC CDROM 


TJE FFGHTER COlLECTOR 
in versione economico con MANUÀ 
LE IN ITALIANO 


PC CDROM 


PC CDROM 


COMMA m & CONO Ut R 
4 WARCfiA.FT 2 TOOL DISK 
Un CD che comprende; 27 r 
livelli multiplayer, 12 nuovi I 
single player ed una serie dì ut 
per C&C; 42 nuove mappe in s 
player, 59 nuove mappe in mi 
piover ed una serie di u tildi è 


WiNG COMMANDrR 3 

In versione economica con MÀNUA 
LE IN ITALIANO 


PC CDROM 


Warcroft 2, 
PC CDROM 
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» Ttn *«£»' . A8USE 

,1',,' '"'.Una azione sfrenalo a 360* ! 

Scienziati militari hanno condolici 
diabolici esperimenti per creare 
, incredibili creature mutanti. Tu sei 

Punico che può' impedirne Tìnvasia- 
, V ne, A tua disposizione un arsenale 
S completo. Uno speciale utility ti per¬ 
ite dt creare nuovi livelli, dovrai distruggere morì 
sovimentì per scoprire stanze segrete. Opzione 
-tìplayer NETWORK per 8 giocatori, R,H. 
60X2 + 8MB. 

CDROM 9 9,0 00 

SBHMÉMj WORMS REIN FORCEMENTS 

3±T v . Il data disk contenente tu Hi i drive rs 
1 ■■ per il suporto Network e modem. 
Nuove colonne audio stereo, nuove 
v v * ormi e munizioni, utility per perso' 
jj analizzare lo grafica, oltre 15 nuove 
^opzioni dì gioco, oltre 20 nuovi sce- 
^=5c5Jì3jnqri « tanto altro ancorai! Richiede 
il programmo originale 
• rsis. MANUALE IN ITALIANO 

CDROM 39.000 

/ CHAMPJONSHIP MANAGER 2 

(AH AG EH SPAGNA LEAGUE 

■ Il miglior manageriale dì calcio ora 
flSl^Bcon tutte le squadre del campionato 
Spagnolo, 

PC CDROM 69.000 


CH AMPIO N5HTP MANAGER 2 
ffT BELGIO c OLANDA LEÀGUE 
il migliar manageriale dì calcio ora 
^Hcon tutte le squadre dei campionati 
Belga ed Olandese 

fe* lPC CDROM 69.000 


POCÀHONTAS 

■ -i ■ Il favoloso story hook animato dedi' 

cato all'ultima eccezionale creatura 
'il della ^ isn ®Y Interactive: PQCÀHON* 
— ^ TAS, Un film interattivo caratterizza- 

' i.,,' fQ da una grafica semplicemente 
eccezionale. Il cd contiene sia la 
ISEfiE ... versione per PC che quella per Mac, 
486 + 8MB. 

CDROM/MAC CDROM 1 1 9,000 

PGA ELRPEAN TOUR 

Dalla ECÀ la miglior simulazione dì 
golf ambientatici sugli scenari 
I Europei. R.H. 4360X50 + 8MB 

■ PC CDROM 9SNQG0 
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CH AHF(OM5 


LI ANO 

PC CDROM 7 9,000 

ECOCATION ‘ OLTRE IL SOGNO 

Un'avventura attraverso i secoli. 
, ~j! Uno sfida a tutte le lue abilita'. Lo 
fff I lotto contro Pan r il mago dell'esote' 

I Sr ili 1 risma. La scoperta dì un mondo 
111 (incantato. Un'avventura 

-completÀmente digitalizzata che 
* supero te caratteristiche di un film 
interattivo, GIOCO E MANUALE IN ITALIANO. R.H, 
486DX2 + 8MB 

PC CDROM li 9.000 

ASCENDANCY 

Finalmente la versione COMPLETA' 
'MENTE IN ITALIANO (gioco + 
manuale) di uno dei migliori giochi 
di strategia ambientati nello spazio. 


L-fn»! 



PC CDROM 


129,000 


F-ternari SILENT thunder 

^ AIO TottL Killer ? 

^ ^ ^ Sicuramente dallo Sierra non poteva 
J . tessere altro che un capolavoro! 

^nrtffinirti Grafica renderìzzota mai vista 
prima su un simulatore dì volo, 24 
p *if fe missioni ambientate nel Golfo 

-~ : Persiro, Colombia e Korea, IO 

diversi tipi dì aerei, T4 tipi di armamenti bellici, 
visuali di gioco Illimitate, grafica 3D ultra dettaglia¬ 
ta grazie olle tecnologie 30 SPACE. R,H, 486DX2 + 
8MB (consigliato Pentium). 

PC CDROM 129,000 


C I \4 
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TORFN’S PASSAGE 

Finalmente la versione completa * 
[mente in Italiano dì una delle pìu r 
belle avventure con grafica stile car¬ 
tone animato. 

PC CDROM 9 9,aOO 


V $ - 


•7 r 

'■ ■■ 


TIMEGATE 

lo versione completamente in 
Italiano di una delle avventure che 
sì prospettano come best seller deh 
Tanno, 

PC CDROM 99.000 


PC CDROM 


UEFA CHAMPION 5 LE AGO F 96/96 

Potrai finalmente gareggiare insie¬ 
me alle migliòri squadre e ai piu' 
grandi giocatori d'Europa. Tutta 
secondo i nuovi regolamenti delta 
Uefa Champìans League. La simula* 
zione piu' realistica della competi' 
rione. MANUALE E GIOCO IN ITA* 


PC CDROM 


i7 ||» MEGAPACK 3 VOL. 5 

ttf3 ! &W an * nuovQ compilation contenente 
%"* tt, Si TERMINAI VELOCI!V, FLIGHT UNI 

' , Si mited. frimai rage, pinball fai 
\ Stabies deluxe, jagged auiancì 
.V . Fi FX FIGHTER, WARLORD5 2 DELUX I 
' V - Wf GREAT NAVAL BATTLES 4, POO 
CHAMPION, ENTOMORPH. 

PC CDROM 8 5,00 

JUNGLE 800K 

Grazie a questo strumento intera l 
« rj vo r entrerete immediatamente nt 

magico mondo della giungla dov 
Mowgli ed ì suoi amici necessito: 
i del vostro aiuta. SCENE DIGITALI2 

E ZATE DIRETTAMENTE DAL FILM, r.r 

486DX2 + 8MB + WIN. 

PC CDROM 99,00 

[J-;-^1 HERETIC 

pnif i SHADOW OF THE SEftPENT RIDER 

m Il gioco non necessita dì alcun con 

Vv mento. Include inoltre 2 nuovi ep 

sodi: THE OSSUARY e THE STA 
GNANT DEMESNE. Supporto fino 
~ ' 4 giocatori collegati via network e 

via modem. R.H. 486DX + 8MB 
PC CDROM 95.00 

feirr. - miT RISE AND RIHE 

: Of ANCilENT EMPIRE5 

Dalla Sierra uno spettacolare gìoc 
r- . dì strategìa basato sullo sviluppo 
| * ' [le civiltà' del passalo, Egitto 

■■ : T = jf JGrecìa, Persia-Mesopotamia, Nor 

Europa, Cina ed India saranno 
terre in cui dovrete far nascere 
sviluppare il vostra popolo sìa sotto un aspett civili 
che scientifico che militare, interagendo co 
migliaia di fattori ispirati alla realtà' storica. R.r 
486DX + 8MB 


rami 


m 

F v ~ 

r ,_ 4 1 


PC CDROM 


ì mi y .^4 


xAr 


PC CDROM 


r 


l 0 ri K 


PC CDROM 


m.ocH 

ZORK NEME5I5 

Il seguita di Return to Zork: ur 
delle migliori avventuro del 1995 
Grafica ed awione sano state ine re 
dìbilmente implementate. Visuale I 
rotazione completo a 360 grac 
^Sicuramente un best seller. R.H 
486DX2 -r 8MB 

99.00C 
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II FantaCalcio saluta 
i Campioni di Lega 

e li invita a partecipare 

alle Fantacoppe 1996/97 


hformazioni: F.F.C. tei. 02-313166 fax 02-33 
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ZETA SOS I 




Anche questo mese. ZETA vi presenta una 
sezione enorme dì gahole che speriamo 
possano accontentare i gusti di tutti i lettori. 
Ovviarne file, se scoprite un codice ? un 
truce hello o una gabola esadecun al non 
potete non spedircela al solito indirizzo 
(S. O.S. Gahole. via Aosta 2. 20155 Milano) o 
fararla (02/33104726) per ottenere gloria e 
onori vita natura! durante! 


®0©@©OO 



PC CD-Ri)-! 

Potevano mancare ; cedici per il nuovo, eclatante gioco della Interplay? 
Sicuramente no, quindi preparatevi a gabolare alla grande! Questi codici 
vanno inseriti durante una partita. 

AUFALAFEL Vi fornisce tutti gli accessori 

PIGFARMER Restringendo ta finestra di gioco, compare un voto sullo 

sfondo 


FLY 

NO CLIP 
K11L 
BINO 
RECORD 
SV GRAVITY 


Vi permette di volare 

Vi permette di passare attraverso i muri 

Riinizia il livello 

Vi consente di ri definire i tasti 

Salva un demo delle vostre gesta 

Aumenta/diminuisce la gravità 


BITTE RSWE Et 
GOWINGNUT 
GODZILLA 
SPANIARD 


FREESPACE[x] 

ALMIGHTY 

LPNUZARD 


Effetto vvarp 

Il guide-bot inizia a sparare ai nemici 

Permette di distruggere i nemici semplicemente toccandoli 

Distrugge tutti i nemici del livello; usato una seconda volta 

uccide anche boss di fine livello, usandolo ancora 

si distrugge;il guide-bot 

Permette di saltare al livello [x], da 1 a 24; non funziona per 

i livelli segrel 

Invulnerabilità 

Tutte le armi acquistano l'abilità di seguire il bersaglio 
(homing) 


Di seguito segnaliamo un parametro aggiuntivo con cui lanciare il gioco da 
prompt di DOS: 
descent2 -superhires 


Questo vi permette di giocare fino alla risoluzione di 1 280 x 1024. 

®ooo@ - 

PC 

Questi trucchetti funzionano con la versione shareware di Quake, la stessa che 
vi abbiamo presentato il mese scorso.. Probabilmente non sono vitali per con¬ 
cludere i pochi livelli, ma vi consentono di ottenere qualche "effetto speciale" 
Per inserire i codici, premete ESC per passere alia console di controllo del 
demo, scrivete rj AB" e quindi premete TAR per completare il comando. 

GOD Modalità GGD, ovviamente! 

STATUS Mostra lo stato del gioco 
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ATTENZIONE! 

Zs 2 noci si prenci nessuna reìp&Jisabi 
■■ sm danni software e hardware ctw 
--- ■-o™ causati ctalLutilina di 
: -.^rQ.umi come i3 ‘'Debi#g ,T cW DOS 
-, 4ndo le rsoslre indicaiiani fedi.-! 

^[v potrete rovinare i programma 
■ ■- inli, poiché vengono modificati sol- 
'~ z~'ò ■■ file dei salvataggi * ripa gti *se- 
■s.-.h-Ji ' tuttavìa fuso scorretta del Debug 
; , : sartore o spiacevoli- effetti sui vostri 
yactìi. 


©00®GO©0©©@ 

PC CD-8OH 

La versione CD-ROM eh Black Thom& possiede dei codici 
per i livelli diversi da quella per dischetti. Ovviamente ZETA 
non poteva rimanere impassibile e I» pubblica appena tro¬ 
vati. 


Livello 1 DBQ7 

Livello 2 FBWC 

Livello 3 QP7R 

Livello 4 VVJTV 

Livello 5 LSVJ 

Livello 6 ZS9P 

Livello 7 XJSN 

Livello 8 CGDM 

Livello 9 PBKT 

Livello 10 GSG3 

Livello 11 BMHS 

L vello 1 2 Y40J 

Livello 13 TNLQ 

Uvei lo 14 NftLF 

Livello 1 Li MJXG 

Livello 16 K3CH 

Livello finale FMWY 


O©0©©0© ©000© 

PC - AMIGA 

Numerosi lettori ci hanno richiesto negli ultimi tempi i 
codici di Another World, in particolare della versione 
inglese rii questo mai dimenticato piattorm. I codici dei 
vari lavelli sono. 



LDKD 

HTDC 

CiLD 

FXLC 

KRFK 

KLFB 

XDDJ 

L8KG 

KLFB 

TCCT 

DDRX 

TBHK 

BRTD 

CIOL 

HR.TB 

HBHK 

JCGB 

HHFL 

TFBB 

TXHF 

JHJL 



zando un editor esadecimale: modificate, in un salvatag¬ 
gio, le locazioni: 

0008E8 in FF. 

0008E9 in FF 
0008 E A in FF 


0000O000 



PC CD-ROM 

Anche per Corridor 7 è uscita la versione CD-ROM che, 
oltre a una serie di livelli aggiuntivi, possiede delie gabole 
beri diverse dalla versione dischetti Durante una partita, 
invece rii inserire i codici pubblicati in uno dei primi numeri 
rii ZETA, premete i tasti [WJ(A][XJ per ottenere 200 colpe 
100 cariche aliene, 25 mine e la mappa completa. 



Q©G 0 Q 


Nonostante La rneqa soluzione pubblicata all'inizio del¬ 
l'anno, molti lettori continano a chiederci i codici della 
versione definitiva di H&ten. Non vogliamo sicuramente 
deluderli, quindi ecco i codici: 


®000©O0©©O0©^ 

PC - MAC 


La versione 3.0 di Colonìzation contiene un'interessante 
gabola. I colonizzatori più abiette e scorretti devono pre- 
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mere i tasti [ALT] + [VV][|JIN], quinci premere i tasti [Shrft] 
MERTYUIOPASDFGHJKL in sequenza 


SAIA 

NRA 

INDIANA 
MAP5CO 
LOCKSMITH 
CASPE R 
SHERLOCK 


God Mode 
Tutte le armi 

Vi fornisce il pieno di tutti gli oggetti magio 
Mappa completa 
Per avere tutte le chiavi del livello 
Per passare attraverso i muri 
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WHERE Mostra le vostre coordinate 

VIS 1 [xx] Salta al livello [xx] 

5HADG WC ASTE RI x ) Classe 0, 1 o 2 {mago, chierico o 

guerriero) 

BUFCHFR Elimina tutti i mostri del livello 

IM1T Riimzia il livello 

CGNAN Tutte le armi 

~{xy | Ri prod uce la traccia a u d i o [xx] 
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PC 

Sri seguito lì II e pressanti richieste dei nostri lettori, pubbli¬ 
chiamo non una, ma ben due gabole diverse per lo stu¬ 
pendo Master ofQrion . Il primo è un trucchetto classico 
da utilizzare durante una partita, mentre il secondo preve¬ 
de rutilizzo dei Debug. 

Iniziamo dal primo; digitate: 

- GALA • - Diventerete i dominatori della galassia 

[Alti - MQQLA - Sposterete il livello temporale 
Altrimenti, caricate da DOS ii fi le dei salvataggio {ad 
esempio, GAME1 .SAV) e digitate: 

nGAMEI SAV 

I 

e 7514 40 4B 4C 00 

w 

Q 

Disporrete ora di un sacco di soldi! 

<3)0000 ©€)© 
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PC 

Quando siete in una delle città principali, troverete sicura¬ 
mente uno degli specchi magici: utilizzando questi spec¬ 
chi, potrete teletrasportarvi, oltre che nelle locazioni ''nor¬ 
mali", anche in alcuni siti davvero interessanti: 

LORD XEEN Per incontrare Xeen 

BOGUS Come sopra 

: O I.J N D U M 0N E VPer rag g i li rigere i l Dra gon s La ir 

5H0WTIME Mostra la sequenza finale 

SNA NG RI-LA Vi porta «ri una città molto particolare 

i ■ OST IT Vi consegna la spada magica 




PC co- acuì 

Qualche mese fa abbiamo pubblicato i codio necessari per 
partire, da prompt di DOS, con alcuni personaggi sperigli i 
nostri ''agenti" hanno scovato gl» altri codici, che puoon- 
chiamo prontamente! 
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ZETA SOS* 

-1 

I 


Lottatori più piccoli 

MK3 54321 

Lottatori volanti 

MK3 1111 

Lottatori più '"dedotti" 

MK3 sass 

Lottatori piu alti 

MK3 1 2345 

Modalità turbo 

MK3 8000 

Modalità rallentata 

603015 

Smoke 1 MK3 

666 

Smoke 2 MK3 

0666 

BOSS finali MK3 

1000000 

Colpi senza sangue 

MK3 NQBLOOD 

Colpi con schizzi di sangue 

MK3 BLOOD 

Disattiva Fatality 

MK3 NOVIOLENCE 

Attiva Fatality 

MK3 VIOLENCE 


PICCOLA GUIDA AL DEBUG DEL DOS 

Attinie gobob ripartale in queste pagine presuppor^gono tyhlìj;!# del comando "Debug 1 dell'MS-DOS, un semplice programma 
che vi pennute di dare un'occhiata all’intemo (fai (ìb in ambiente DOS. Mahwahnente con queita pitale gvida asmi pretendiamo 
di apiugofiri Iute le finizioni di questo pregromma, «a volo di capire come modificare i W brasagli di atomi giochi uhliizando le 
nùjHe gabbie, partendo dal presupposto che abbiate una minima cono-scemo Jell F MS-DOS. 

Per prima cosa, dovrete entrare «Ilo directory del gioco indicato e, oVWAtohnenle, nella directory contente il salvataggio, 
Ovviamente vi comiglmmo di effettuare uro copia di backup del file in q^esliane, per precauzicww nel caso che qualcosa andasse 
storto |basto «r idere *'Copy momefifa.ejct namBfib.bak' 1 )- Infoiti a valle copila che escano diverso vertioni della stesso giaco, e che 
lo ggboto funzioni correttamente sale su Una di queste. Dopodiché dovrete lanciare ■! programma di debugging scrivendo; 

DEBUG 

A secando drilli versione del DOS installala, può apparire uno lineetta. I v “": e un segna di maggiore (“>T A qwsto punto darete 
coricare in memoria il salvataggio, scrivendo: 

t iwimm fifai mi I 
l 

dove ,, nomefile.e>d A é il nomo del salvataggio |na.*i devono esservi spasi tra "N" e il nome del file|. 

Dopodiché dovrete digitare ima «ria di comandi di edit, scrivendo od esempio-: 

E XXXX Ff FF F7 

con questo comando modificherete b te cdfa di memoria o partire dallo XKXX. Infine non vi resta che salvare il fifa su Hard Disk e 
uscire dal Debugi, digitando: 


’Q 

A questo punto potrete caricare il gkKO e verificare se l'esperimento è riuscita 0 meno. Se va tutta bene, potrete godervi i frutti 
della gùboJa,' se invece notate coso strono ìcomt ad esempio cifre negative, blocchi strani nel programma oppure anche nessun 
rambicmcnta nei: valori indicali) vi conviene uscire subita dal gioco, cancellare il Fifa modificato c recuperare lo copio di backup 
(scrivendo “Renarne nomefifa.bok nomefile.exfl, 
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SOS ma il 
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Questo mese, vista la scarsezza di fax e lettere (evidentemente le 
soluzioni CI assi c stanno funzionando a dovere!), diamo un’otchiata alle 
E-Mail di Internet, che invece continuano ad arrivare. Abbiamo pensato 
di rispondere sulla rivista perché molte persone utilizzano Internet a 
scuola, al lavoro o in università, con indirizzi E-Mail generici, quindi non 
possono recuperare una eventuale risposta diretta. 


000000 ©© 0©®000 

Stranamente, sono amiate delle richieste anche per ni sesta film interattivo della 
Sierra cosa che sinceramente avremmo ritenuta davvero improbabile. Gianni di 
Bologna ci chiede: *[...] Come devo fare per accendere le lanterna? Ho trovato i 
fiammiferi, ma non so 
come usarli L>. Come 
succede spesso in questo 
genere di giochi, il proble¬ 
ma non e "cosa fare", ma 
“come farlo , In questo 
caso, basta scendere 
nella cantina, sollevando il 
tappeto e aprendo la boto¬ 
la nello sgabuzzino con il 
ferro trovato nel camino, 

per accenderò automaticamente una fonte di IIluminazione. 



©@ooo 

©oo@ 

Luigi Crtmignola ci chiede notizie 
so questa avventura delle 
Legend: «[...I Sono arrivato ella 
fine del -gioco ma non riesco a 
superare l'immagine riflessa del 
protagonista [ 1*. Beh, la solo 
zione è abbastanza semplice: 
devi lanciare l'incantesimo Self 
Immolata su! doppiane, crean¬ 
dolo pero al contrario, ovvero 
mettendo le runa di destra a 
sinistra a viceversa 



0©©©®0©0QOOOO 
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Giovanni, detto "Gerry" ci chiede d. J Sono 
bloccato all'Inizio del gioco, perche non riesco a 
prendere il cappello del mendicante, dove reputo 
ci siano le monetine che mi servono per andare 
nella metropolitana Devi per prima cosa 
rubare il biglietto rosse dalla tasca del tizio 
seduto al bar (si vede poco, s dire il vero). 

Dopodiché devi andare ei banco dei pegni in cui 
potrai cambiare il biglietto appena "preso" per 
una macchina fotografica. Devi por caricarla tramite la presa di corrente risila roti 
lette-snackbar e poi utilizzarla per abbagliare con il flash il mendicante e potergli 
prendere il cappello, che effettivamente contiene degli oggetti molto importanti. 
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SOS mail 
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Sandru Bcrtoìuzzi ci chiede aiuto non per un gioco, ma ben per tre. ovvero Se trilogia completa di Eye of 
thè Behoìder *1.. .1 Nari riesco a uccidere il Beholrier jn quanto non ho travato Sa Staff dJ Sylvias che il 
mago oscuro afferma essere l'unica arma in grado di far ciò. Sn particolare ho trovato solo B oggetti di 
pietra per attivare portali (pugnale, ciondola, collana, anello, scettro e globo) e non riesco a trovare la 
croce e Sa gemme, lo Eye of thè Behoìder 2 sono bioccato davanti all ingresso del labirinto di medusa ho 
solamente cinque scudi e non riesco a rintracciare il sesto. Infine in Eye of thè Behoìder 3 mi trovo nella 
□ilda dei maghi, davanti al pilastro di pietra con quattro serrature a tre chiavi ottone cristallo e di rubi 
no. Mi manca la chiava di rame che ho trovato nel livello subacqueo inferiore ma che ha già utilizzata per 
aprire una porta nello stesso livello Ne! primo episodio, devi salvare il Re dei Nani portando la 

pozione che si trova al settimo livello e ritornando all'ac¬ 
campamento stesso dei nani, in modo da ricevere in 
cambio la Staff of Sylvias.. Purtroppo, non passo aiutarti 
per il secando episodio, perché non mi dici dove hai tro¬ 
vato gli altri cinque scudi: posso salo tirare a indovinare. 



Il piu difficile da trovare è dietro a un mura illusoria, che si trova in una grande 
stanza in un livello senza mostri Infine, per quanto riguarda il terzo episodio, 
devi tornare al livello dove si trovavano le grate da cui emergono fe punte, diri¬ 
gerti verso est t cercare un muro illusoria (magari con il True SightJ per trovare 
un passaggio dietro cui si cele la chiave che ti serve, 


1 


I 


I 


i 


I 
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Diversi lettor "naviganti" su Internet ci hanno richiesto trucchi e 
consigli su Magie Carpev, ad esempio Giorgio ci fu sapere d,. .1 

non riesco quasi a giace¬ 
re... I nemici mi biastano 
immarc abilmente dopa il 
quinto livello [.,> Beh, a 
parte i consigli pubblicati su 
ZETA 2, c'é una gabolina 
davvero interessante: 
basta digitare T e poi 
Vatty". quindi ALT+F1 per 
abilitare tutti gli incantesimi, ALT+FS per aumentare il Mane, 
ALT+F3 per distruggere i nemici, 

ALT+F4 per eliminare tutti i pal¬ 
loni, ALT+F5 per radere al suolo i 
castelli. ALT+F6 per curarvi le 
ferite e ALT+F7 per massacrare 
tutte le creatura presenti nel 
livello. Inoltre premendo 
SH1FT+C potrete saitare al livello 
succesSEvo. 
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«Aiuto, non so come andare avanti in Afone sn The Dark 


Diego esordisce in questo modo 
per chiederci: «I..J come prendere 
l'amuleto che compare nella stanza di 
fianco alla camera da letto dove si 
mette le corona a uusto bianco 
I...K Devi combinare il vino con il 
veleno [entrambi si trovano in cuci¬ 
nai dopodiché davi posare oer terra 
la bottiglia e aspettare che gl e avver¬ 
sari stramazzino al suolo. Entra nella 
stanza, metti i due gettoni (che trovi 
utilizzando i 5 cent nella slot machine 
nei sotterranei) e poi rendi il dohlone 
ohe ss trova per terra. A questo 
punto potrai salire e prendere l'amu¬ 
leto, che ti trasporterà in un'altra 
parte della casa, prima inaccessibile. 



0©O®®© ®© o©@ 
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Un lettore malto savio (modestamente...], indicandomi come "la perso¬ 
na più qualificata per rispondere al quesito", mi chiede «!,,.] ricordi la 
mitica saga di Shadow of thè Ssast (e uno domanda retorica)? Ebbene, 
ho de anni tra le mani il secondo episodio e non Ino MAI finito. Il discor¬ 
so a semplice: ho capito piu o menu cosa si deve fare ma inevitabil¬ 
mente, cè qualche mostro o simile che mi ammazza. Vorrei quindi 
sapere se esiste un sistema per divenire invulnerabili. In effetti, 
esiste appena inizia la partita, devi andare a destra, quindi parlare con 
la prima guardia e scrivere "TEN PINT5A In queste modo potrai dispor¬ 
re di energia infinita. 
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Tecno 


Ormai j| computer è entrato in ogni casa 1 questo io sappiamo tutti, e 
ciò è probabilmente un bene; mi accorgo però che per molti il 
computer non rappresenta un mezzo, ma uno status-symboL Mi capita 
di frequente, infatti, di ascoltare in qualche luogo pubblico delle 
conversazioni nelle quali sento frasi come “*,*sì r ma il mio fa i 180 
Mhz M A..eil mio ha la RAM a finestre con tende e davanzale"/^ mio 
mi dice cose carine quando sono giù,.,,"/'il mio dice Je preghiere 
prima di andarsene in fogout 11 ,,. Tutta roba da far impallidire il Nonno 
Multimediale. 

a curo dì Luco Sfruscino 


Cara Luca, sto par cambiare il mio computer e mi sto perdendo nel 
mare begli optional disponibili. Ho deciso di comprare un Pentium 
133 con 16 di EDO RAM, ma sono ancora un po' perso riguar¬ 
do alla scelta della configurazione delia moDberboard Per questo 
vorrei dei chiarimenti per quello che riguarda \ vari tipi di cache sin¬ 
crona, asincrona e pipeline burst, Ciao e grazie 

Giuseppe Misita (Luccal 

State lavorando bene, grande la copertina in grfiiy-scale del numera 
di febbraio [siamo d’accordo anche noi! - N.d.R.J. Vorrei sapere 
quanto migliora si benchmark della CPU Pentium 120 passando da 
cache asincrona a quella sincrona. Ciao a tutti. 

Bruno Beccando Evia E-maill 

Purtroppo non sano riuscita ad avere disponibili ì doti riguardo al 
computer dì Bruno, e, anzi colgo l'occasione per chiedere a tutti 
una mano a valutare le situazioni di ciascuno, allegando sempre alfa 
lettera la configurazione esatte del vostro sistema. Le vostre 
domande mi permettono di paciere di un argomento che sembra 
divenuto di attualità nel momento in cui il mercato dei microproces¬ 
sori sembra riposare sugli allori del Pentium di Intel 
L \avanzamento tecnologico dei microprocessori recentemente ha 
subita dei piccoli rallentamenti nella sua comunque inarrestabile 
corsa Queste sta dando modo alle tecnologie parallele dì colmare 
un po'detto svantaggio accumulate negli ultimi anni 
Tra queste sicuramente vi è la tecnologia che sì occupa delio "stoc¬ 
caggio" dei dati. Coma abbiamo già ansio modo di dire precedente* 
mente oggigiorno la velocità di risposta di una normale SIMM dì 
tipo DRAM si misura in 7Q nanosecondi 150 per il tipo SDO). 

Questo significa ohe se un Pentium 120 esegue una operazione 
ogni TO 1 1 nanosecondi, esso dovrà attendere 8- 7 deh di dock tra 
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la richiesta di un dato e farcivo della risposta, tn parole povere 
dovrà compiere a vuote 6- 7 operazioni prime di ottenere un dato 
richiesto , vanificando spesso la presenza di un processore potente 
come il Pentium. 

Per ovviare a ad nei processori più moderni (dal 436 in poi), è 
stata inserita all'interno del processore stesso una piccola cache 
(grande arca 30-35 Kbì. capace di contenere > dati più richiesti dal 
processare II vantaggio di risiedere nelfinterna dei processore è 
quello delia maggior vicinanza ai registri e all unità dì calcalo, infatti, 
sebbene le informazioni viaggino quasi alfa velocità della luce, più il 
percorso e breve e piu si riducono gli stati di attese. La cache inse- 
vite mi processori viene chiamate nache di “primo livello "IL" 

Tutta ciò sembra non bastare silo moderne richieste degli applicati¬ 
vi e dei giochi sempre più esigenti dotati per esempio, di animazio¬ 
ni grafiche, Per questo motiva è state introdotta una seconde cache 
esterna a!piva?scora chiamata di “secondo livello''o “2L". Essa 
risiede fisicamente sulla scheda madre molto vicina al processore 
per Limitare ii più possibile le lunghe percorrenze dei dati sul bus. 

La cache dì secondo livello ha dei tempi di risposta di circe 15 
nanosecondi Queste permette un notevole incremento di prestazio¬ 
ni de! processore nonostante io dimensione della cache sia tipica¬ 
mente compresa tra ì 256 e i 512 Kb, ma non sono lontani i tempi 
m cui vedremo motharboard provviste di cache di dimensioni supe¬ 
riori al Megabyte. 

Non tutte le cache di seconda livello, tuttavia, sono uguali, Quelle di 
cui abbiamo periato fin Qua sono le cache asincrone, ossia che 
vanno s velocità diverse [chiaramente inferiori nel caso dei Pentium 
dai 90 Mhz h sul a Quelle dal processore, creando quindi t già 
descritti steli di attesa. 

Dì recente la tecnologia ha permesso ds sfrutterà cache di seconda 
iveìlo con sincronie dai clock uguali a quelle del processore , ossìa in 
sincronia con lo stesso !ds cui il romei in questo modo il processo¬ 
re non deve compiere più operazioni a vuoto e la sua potenza viene 
sfruttata al massimo. La cache sincrone sì riconosce anche dal 
fatte che essa è integrata in 2-3 grossi chip sul modulo SIMM, 
anziché nelle consuete file di piccoli chip uguali. 

L'accesso burst (che significo a raffica 7 è la capacità di alcuni chi - 
pset lper esempio il Triton di Intel) di fate un accesso ai doti leg¬ 
gendo anche le "parale" successive senza conoscerne findirizza il 
gestore della memoria, una volta adoperato il primo date lette , 
semplicemente incrementa di un'unità il suo indirizzo per utilizzare ì 
dati successivi, Questa capacità viene sfruttata sia porla ceche 
asincrona sia per quella sincrona, salo che, ovviamente, quelle sm- 
cronu viaggia alla velocità de! processore... 

Tanto ner complicarci la vita esistono due tipi di cache sincrona; 
una molto costosa, ma un po'più veloce chiamata "fiow-througM ed 
una più economica detta "Dipeline. ’ che del resto è solo di poco piu 
lenta, e viene fornite e corredo delle principali schede madri in com 
marcio 

Per quello che riguarda il miglioramento delie prestazioni che si 
ottiene passando dalla cache asincrona a quella sincrona, esso è 
miserabile in un incremento compreso tra il 20 e il 30 par cento 
per chi possiede memoria RAM di tipo DRAM, s dì non più dei 5 
per cento per i fortunati possessori delie EDO RAM. 

Caro Luca, ho solo una domanda da porti, sono tre mesi che cerco 
informazioni per fare una BBS tutta mia, mg non sono riuscito a 
trovane nulla, nra usufruendo di una settimana di prova su Internet 
ti invìo questa lettera, potresti illustrarmi i mezzi e t programmi 
necessari a tale sn™ ? Oatìp 
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P.S Quasi dimenticavo non riesco ad usare il programma IRC, 
quando mi collega mi d icona che non sono autorizzata a col lag armi, 
Come possa fare 9 

Nicola Visentin fioreggia - Padova} 

Carissimo Nicola, (a prima cosa che dovresti aver fatto è di parlare 
direttamene co! sysop detta BBS par risolvere tt problema. De; 
resto mi pare anche l'unica cosa da tare ., 

Per quello che riguarda tt materiate che stai cercando, proprio di 
recente ho visto in libreria un libro intitolato "La ma BBS cresce 1 ' di 
David Wdìfe ed. Apogeo che descrive tutto quatto che occorre fare 
per costruire la tua B85. Nel libro vengono dedicati alcuni capitoli 
anche per quello che riguarda le questioni legali , ma la cosa per te 
più interessanti forse la troverai nel CD ROM allegato che contiene 
tutto il necessario Corrado software per creare le tua BBS 
Ah, dimenticavo! tt prezzo non è dei tutto inaccessibile, infatti costa 
58. ODO lire. 


[Ciao luca, N.d.R 1, Per favore puoi darmi qualche nome di prò 
grammi rallentatori per PC-totuim? ìì scongiuro, rispondimi sulla 
rivista (che compro regolarmente! al più presto possibile, non ne 
posso più di vedere Wing Comm goder e almi giochi a velocita 
supersonica e ingiocabilif!! lì ringrazio anticipate mente 

Filippo da Cagliar) 

Caro Filippo, tt problema (problema?] dette CPU troppo veloci è sto¬ 
rico. tante vero che in commercio sono stati messi in vendita, 
durante le l 'epoche ' passate, decine dì dispositivi hardware e 
software per permettere egli incalliti fan dì vecchi giochi di giocare 
su macchine sempre più potenti. 

Uno dei dispositivi hardware senza dubbio più famosi è "Action 
Replay' reperibile ancora adesso in molti dei negozi di videogiochi 
Purtroppo mi risulta che le vecchie versioni di Action Replay non 
sono in grado dì funzionare con j PC dotati di Pentium. 

Dalle notizie raccolte sembra che la ditta che lo produce avesse 
annunciato una versione per Pentium per sì dicembre 95, poi però 
ha fatto slittare fusata per questi mesi Prova quindi su informarti 
presso i rivenditori di hardware 

Numerosi invece sono i programmi rallentatori perlopiù shareware, 
che si possono trovare in qualsiasi BBS o su Internet 
Se puoi accedere a Internet puoi trovare alcune utility Action 
Replay' all'indirizzo www.datffLco.uk, come per esempio il fila 
"pc_ar.zip". Purtroppo al momento di scrivere non ho ancora avuto 
la possibilità di verificare i contenuti di quest ultimo file "zippato" 

Aiuto! Ho appena comprato una scheda grafica MCA-Millenium, e 
non riesco a farla funzionare per quello che probabilmente vaie 
Posseggo un Pentium 100 con osche sìncrona 12 pipeline bursr. e 
un disto do 1 4 GB, Appena ho inserita ls scheda per il riconosci¬ 
mento da parte di Windows 35, il sistema I ha riconosciuta come 
{orrore!] una 'Qak Technology Super 1 VGA" Quando poi ho fatto: il 
reset del sistema Windows 95 è partito in VGA normale 640x4BD 
a 16 colorii Non è certo per questo che ho preso fa Matrox! 

Nicola Donato {Venose] 

Beh! La cosa mi risulta un po ' strana, anche perche netta scalcia 
dovresti aver trovato i driver giusti per far riconoscere in mudo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


adegusto la scheda, in caso contrario ti consìglio di contattare ai 
più presto tt rivenditore da cut l'hai.acquistata, oppure direttamente 
la Matrox. 

Nel frattempo , visto che queste cose non vanno mai per vìe veloci, 
se possiedi te versione di Windows 95 su CD, alter* possiedi anche 
la versione IO dei driver MBA per Windows 35che, anche se è un 
po' "bacata", funziona. 

Nei caso ecco come devi procedere; 

- Dal tasto di avvio seleziona il pannello di contrailo del menti 'impo¬ 
stazioni? 

■ Apri te finestra Gchenno T con un doppio dio dal mouse 
Sulla barra menu in alte seleziona Impostazioni'' e fai clic sui tasto 
"Cambia tipo schermo '. 

- Netta finestra che si apre seleziona pm *Cambia ' tipo di scheda, e 
poi ancora "Disco driver' da qui davi selezionare nel CD ROM di 
Windows 35 la directoiy { ttJRfVERS\DiSPLA Y\MA TRDX dove trove¬ 
rai II driver 

Come ti dicevo pero la versione 1.0 del driver ha qualche problema 
quindi se hai accessi? a Internet ti conviene scaricare il driver 3 3 
dal sito della Matrox all'indirizzo: http://wvvvv.mairox.com. Molti de; 
problemi detta versione 1.0 sono stati risolti. 



Egr. Sig. Luca Bonaria possiedo un 4B6 DX3 90. con scheda 
madre VESA loca! bus e di recente sono migrato a Windows 95 
Durante l'auto detection ddl'sn sta nazione, il sistema sia riconosciuto 
iì mio mouse Microsoft come un mouse PS/2 che invece non è. Ho 
dovuto poj a mano modificare tale impostazions che rendeva impos¬ 
sibile lavorare. Mi può spiegare come mai avviene ciò? Possibile che 
Microsoft sbagli così grossolanamente? Del resta gli standard dei 
mouse non sono poi molti .. 

Federico Gasparini {Terni) 


Gentile Federico, oggi la maggior parte delThardware di puntamento 
(('hardware che gestisce tt mouse) suppone la modalità PS/2 dei 
mouse IBM 

Windows 95 più che riconoscere >1 mouse durante lauto-detection, 
è in grado di capire se la schedo hardware supporta la modalità 
PS/9 Pai, sema curarsi di die mouse vi sia realmente attaccato, 
predispone a sistema come se vi fosse collegato un mouse PS/2 
Questo succede oon (e versioni BIOS di Intel 1.30.038S3, 

1.30. Q4. BRO, 1. DO. 03, €80 e precedenti. Tuttavia questo modo di 
agire e raramente bloccante. Per fare un esempio anche H mìo 
sistema ha riconosciuto il mouse come un PS/2, ma, senza fare 
alcun cambiamento de! setup il controllo del mouse funziona perfet¬ 
tamente (probabilmente il mio mouse io permette) 

Ber coloro che invece fossero bloccati de un problema di questo 
genere consiglio di procedere, come segue 
Aprire il "Pannello di Controllo" s fare clic sull'icona "Sistema'*. 

- Dal menu te atto dalla finestra che sì apra selezionare "Gestione 
periferiche" e tare clic sul 'V " dei mouse Verrà presentare ls scelta 

Mouse standard PS/2": evidenziate ls scritta facendoci sopra un 
clic. 

- Netta finestra che st apre potrete notare fa scritta "Originai confr 
guretian (corrente)" evidenziata e selezionata coi segno nel Quadra¬ 
tino a fianco. Togliete la selezione poi diceste su OK e fata riparti¬ 
re il sistema Stata pere attenti a non compiere una remore del 
device, altrimenti, durante te successiva ripartema del sistema, 
verrà innescato una nuova auto-detection errata. 
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I XXVI Giochi Olimpici si stanno avvici¬ 
nando e i siti delia rete dedicati all'e¬ 
vento spartivo si moltiplicano. Con 

questo breve viaggio, ZETA vi prepara 
a seguire i giochi estivi. 
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1 Gt ”H c^t- si svolerai 
Atlanta dal 19 luglio al 4 agosto 
sono particolari m quanto ne 
■corre il centenario, sono sporv 
sori zzati dalla Coca Cela e sene * 
pomi che si possono seguire 
direttamente su; internet In que¬ 
sti mesi che p-ecedono la cer - 
monia dì inaugurazione, tutte le 
ditte che sponsorizzano ufficiai- 
mente i gioch riarma una loro 
presenza sulla refe Iti Bausch & 
Lomb ha solo i 1 catalogo dei pro¬ 
pri prodotti; d'attra parte I IBM 
per ora, possiede solo la singola 



t www. itm. com/News/oiympics) 
La Coca Cela 

(wvw, cocaccia. com/oiympics/} 
pubblicizza più lo sue bevande 
che le Olimpiadi, nei il re il men¬ 
ai le Sports Iliusirated (ps fri fin- 
ter corn/@& { 3tYQ5DPD WA E A 
OESA/si/athens/otyhome.hifnl ) si 
candida con il suo SI on-line per 
essere tra i più pronti a tornire 
iiv-umazioni e notizie sportive 
Altre società invece hanno g à 
dedicato molte pagine all'evento, 
come nel coso dell'AT&T 



(: j .a'Lvn- r yn 7 ,n,t alt.cnm.: che ho 

realizzato un Invia e inserito infor- 
mazkmi sugli atleti americani 
spense rizzati dalla società 
Per iniziare le vostre attività di 
websurfer, il consiglio è di vi sii a- 
i www. CùrYì’&rock. CQfltftfBvQf. 
Ospitato su uri server di Atlanta e 
curato da Dava Rn 5 sol le. The 
Olimpio Web Page è II sito più 
coir.pioto ed è stato il primo 
dedicato aie olircipiad apparso 
stilla rete. Su queste pag ne si 
trovano numerosi col epamanti 
con altri sili - ufficiati e non - 
•dedicali ai giochi. Si possono 
individuare le pagine dedicate 
si io r a/< d nal : arner k ;a ne aus ira - 
liane e delta Gran Bretagna. Lina 
seziono interessante è quella 
dedicata a'le curiosità organizza* 
live come fe informazioni sui 
biglietti e su gruppi di volontà* 



0 bcrar ò aTorga ri zzazio¬ 
ne dei giochi, che seguono la 
tradizione inaugurata crr i giochi 
di Los Angeles. Su The Qlympic 
Web Page c'è anche un'aggior 
nata rassegna stampa, oltre a 
numerose curiosità sui mondo 
dei cinque cerchi, compreso un 
elenco completo di lutti i comitati 
Olìmpici A quasi:; proposito, il 
.Cip (Cornitelo, Olimpico 
internazionale) dispone ora de- 
suo sito ufficiale 
1 l-ì'V.-'lv óiyfTipic o f g> con tutte fe 
informazioni ufficiali su-movi 
mento olimpico. 

Per tornare al giochi di Atlanta 
il sito ufficiale {www.aifania.ofym- 
pic.org), miscela in formazioni 
organizzative come l'etèrico del 
mn,'chanciSirie disponibile a 
curiosità sul percorso della fiac¬ 
cola olimpica e sullo manifesta- 
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sito ufficiale delle olimpiadi. In questo caso ■si p-uO sapere tutta quello che si vuole sul percorso della fiaccola olimpica. 
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«jonJ collateraii ai giochi. 

Chi avesse intenzione di recar - 
si ad AL! a nsa a seguire i giochi, 
può trovare iulta le informazioni 
su NetLania 

{www mtadv. com/ 'olyt np/c, ftfmfj 
m pratica una guida on-line con 
informazioni su vita notturna, 
divertimenti e ristoranti celia 
capitale della Georgia Potrete 
pers.no estenuare un tour virtuale 
della città tramrte^-vtw.a^anfaVff 
grazie alla tecnologia Guicktime 
VR. Altri file in 3D par vedere oti 
impianti 

|Ww. aiiantagamès. con Vvtl, f) s i 
trovano su Atlanta Qarhes, un 
fluKnate or-line mo to interessar 

l.--e déd calo aMe«riSiu*’ògr*l; 
che della città. Infine Connect 
Net ! www.connect. nelfhtwlMtten¬ 
ta, htm) ^acchiude molte altre 
informazioni e link ad altri siti 
dedicati ai giochi 
Le agenz e sportive giornalisti¬ 
che si stanno preparando a forni¬ 
re nformazioni on-line Oltre al 


t's Atlanta! 

“The Olymplc Web Page 

fssv* Numb*f Affitti^ J996 

Wèltome to thè ' omst ocf Wei Site/ 



(Click Jwtns to diieelly to tj» Tati le of Conta Ms) 
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già citato Sporto Illustrateci 
SpcrESLine USA \wvsw.$pQrtsit- 
ne r com/u/Qly!Tìpics/tnde x ntmn e 
un servizio a pagamente e ha 
preparato mente pagine con net - 
z.c dedicate alle olimpiadi I he 
Spcrfs ■■'fe^orkr^H- s,ood- : 
snciirork. cow/bo/bo. himt} ha 
solo una pagina con Fe head ina 
delle notizie più importanti. 
Sempre su The Sport Network, e 
stato organizzato un accurato 
forum su giochi 1 newsgroup su 
AL anta sono alt.olympics, 
rec.spoMs.olympros. mentre un 
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aggtofnatfssìmo faq lo si trova a 
www, OS, Ohiù- StatQ. cdcOypor- 

tC'Xi/faq/usBnei/1996-oSympics- 
faq/faq html 

Potrete discutere fn diretta sui 
giachi tramite il cattate di char 
presento su ùwfi¬ 
lane. com/sportscha i/newsc/ci tn 
dex.html. Queste sono salo alcu¬ 
ne indicazioni di massima par 
entrare in clima olimpico. Tuttavia 
sapremo veramente su questa 
sono le Olimpiadi della rete scio 
quando verrà accesa la r accerta 
ohrr.p ca: altera vedremo se e 
come vari siti si trasformeranno 
e cl permetto ranno di seguire nel 
me oc h io le re e più aggiornato 
possibile i picchi del centenario. 
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Per navigane in Internet, la resa- 
zio ne di Zeta asa i servizi di 
IrifoSqnane BBS. Le possibilità di 
abbonaménto sono, mensile, 
semestrale e annuale. 

Infosquare BBS offre: 

* r servizi di una banca dati pro¬ 
fessionale (archivi, posta, forum, 
fax database chat a taleóónfé- 
renze} 

* l'accesso da 58 città itaiiane 
tramite refe sprint 

- accesso (nternet testuale o gra¬ 
fico con SUP/PPP 

* 24 CD-ROM in linea 


m ulti utente on line 
(Lloom, De scent, Warcraft...) 

* telegam'mg G£nie i per giocare 
con il resto del mondo!} 

Per informatori telefonare ai 
numero verde: 167/013936 
Oppure allegarsi ah 
02/8375441 (14.4K) 

02/8321073 f2S.SK.i- 
02/89410071 (ISDN) 

Email: infa®lìn m ..inf osquare. it 
Telnet: hbs.infosquare.it 
Home page di ZETA: 
http://www. i ni o s guare . it/~zeta 
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// nostro vagare per le reti questo mese 
ci ha condotto nella pagina ufficia¬ 
le delle scìmmie di mare , 
vero e proprio simbolo della 
credi 1 1 i tà popol a re , 
Rimanendo in tema, abbia¬ 
mo trovato anche un*interes¬ 
sante ho me page che prende 
in esame le principali leggen¬ 
de urbane riguardanti il mondo 
dì Walt Disney. 









LONDRA E 
MILANO SOTTO LA 
PIOGGIA 

http-/fwww, wni.com/yahoo/ 

Sé siete insoddisfatti delle previsioni 
meiereoJogiche trasTiesse alla televi¬ 
sione e puntamente smentite due 
volte su tre, provate a colmarvi a 
questo sito, tiaye non solo potrete 
trovare le previsioni riguardanti la 
penisola, ma alche que le di tutto il 
mondo comodamente divìse per 
città Qui potrete inoltre trovare e 
temperature massime e minime di 
tutto il gioco, sa attuali che previste, 
e seguire dei link che r mandano ad 
alni sili simili, 




nudità di Jessica Rabbit nel filrr. "Chi 
ha incastrato Roger Rabb f o di 
quello dei messaggi subliminali in 
'Aiaddn" e ‘La sirenetta"... volete 
sapere la verità? Cc negatevi al &to e 
avrete ciò che cercate! 


LE “MAGICHE” 
SCIMMIE 

httpiffhaven, unjserve.corti/-sib 
arc/ay/seamortAr.tìtm 

Chissà quanti avranno notato, a ; me’ 
no una volta, sui classici cataloghi di 
vendite per corrispondenza un invilo 
ac acquistare del e fantomatiche 
scimmie di mare... dei msteras 
‘animali domestici" comp eti di habi¬ 
tat naturale fura vasche! la di clasti¬ 
ca) e o r ole assicurata. Ebbene, ora, 



MINNIE E I SUOI 
SERGRETI 


Mtp://wW W'bes t.com/~$no* 
pes/di&rtoyfdìsney.htm 

È ve^ che il corpo ci Walt psney e 
stato ibernato? E che i attrizione 
della Casa Stregata a Disnsyland è 
stata chiusa dopo che un visitatore e 
state coito da infarto? La voce 
secondo cui uno del Tre Porcelini 
avrebbe molestato una ragazzina è 


fondala appura no" Le risposte a 
questi e a molti altri diesiti i trovate 
netta horne page dedicala interamen¬ 
te alle leggende urbane del fantasti¬ 
co mondo ds Disney che rfere alle 
risposte r porla accurate spiegazioni 
del fatto (varo o falso che sia) come 


bella supposta 
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a ricordarci che tutti possono "alleva¬ 
re'' uha famiglia di scimmie d : mare 
c si modo anche la Madre delle Reti, 
Questo silo ni gre:to di vocaboli alti¬ 
sonanti come Instant-Life, Instani-Pet 


e Tcmorrow s Science coni eoe "inte¬ 
ressanti" notizie sulle scimmie, 
dichiaraz oni di clienti soddisfatti 


{immancabili quando si vendono 
amu eli. oroscopi e. appunto, scim¬ 
mie di mare) consigli su come alle¬ 
vare gli "animali* e una fantasiosa 
illustrai one ancata da una espi ■ 

cita nota: = Ricordate che non 
appaiono esattamente come in due 
sto disegno». 

UN CONSIGLIO 
! D’AMlCOf I 

http://www*emtex;com/toptips/ 

I consigli, si sa. seme sempre neri 
voi.Jt' e questa pagina sembra 
nascere da questa affermazione visto 
che e Infarcita ria raccomandazioni 
ci ogni gerire, spesso irulili 
Comunque, se un giorno vi doveste 
trovare a navigare per internet senza 
mela potreste sfTfrrmarv q J. se 
non altro per curiosità, oppure per 
lasciarne uno elio genie 1 ohe "pas¬ 
serà" ai li in futuro ecco qualche 
esempio dei futili consigli che poi re¬ 
ste trovare: --Non friggete ma la can¬ 
cella nudi'-, - Non scambiate mes¬ 
saggi amoros con persone dell'altro 
sesso attraverso Internet quando 
usate PE-Mai d vostro padre'», -Due 
motivi per cut diventare vegetariani: 
morbo ce la mucca pazza: avete 
visto "Babe"?’-. - Mei dubbio, prende¬ 
te sempre il bicchiere pie pieno», 
-■Stale lontani co n lows 95 per 
quanto vi riesca E pieno di oug e 
Virus a se «or completate il séiup 
non vi Fa usare rlemmario W n 3.1 ■■. 





GALLERIE 
DI RECORD 

ht tp;//ww w. erne sfa iton.com/T 
R/CA/G ninne ss WaridotRecords 

Se avete in progetto u- . viaggio negli 
Stati Uniti, e più precisamente in 
California, dovreste fare un salto in 
questo sito, dove poi rete trovare tutte 
c informazioni one potreste rieside- 
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rare sulle attrazioni de! Gui-nness 
World of fìecords Exhibiiion di 
Hollywood, più un poro di link 
che v; condurranno alle pagine 
infornale di Ripley's Beiieve i\ Or 
Noi e del Museo delle Cere sempre 
ci Hollywood Le Informazion 
testuali sono accompagnate da 
immagini apprezzabili che rappre¬ 
sentano alcuni punti intef essenti 
delle ire esposizioni 


IL GIRO 
DEL MONDO 

htipt/fwww. tra via ng.com/indÉx 
.htmt tdictionariesf 

Un utilissimo e completo strumento 
per pianificare té vacanze, che com¬ 
prende, tra l'altro, un dizionario multi 
lingue on-line, un sistema di prenota¬ 



zione do; vati ji cannerà d albergo e 
pei l’affitto d un'autovettura, u^ pro¬ 
gramma che permette di calcolare le 
distanze, un'enorme quantità di 
mappe e cartine di ogni genere, un 
programma di conversione cella 
valuta e i consoli più disparati pe ? 
ludi tipi di viaggi Questo sito è 
veramente esauriente e contiene una 
quantità impressionante d link con 
altre pagine simili, 


KARAOKE IN 
ITALIANO 

httpi/fangef,thebrain.nmt/gam- 

blucf 

Se siete soliti navigare per Internet 
in cerca dei vosi ri dischi preferiti, 
avrete sicuramente trovato difficoltà 
nel reperire materiate riguardante gli 
artisti italiani Fortunatamente, 
questo sito sopperisce n gran parie 
a lo mancanze dei principali sìt ame¬ 
ricani, coi" ^na lunghissime I sta di 
cantanti e gri.pp dello st vale a com¬ 
pieta disposizione d tutti i navigatori 
Non mance inoltre la possioililà di 
visualizzare testi di brani stranieri, 
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ma al momento questa sezione dei 
sito è troppo limitata, e di gran unga 
nferiore allo altro pagine ci questo 
g ere-e 


HUMOR IN RETE 

Mtpi//ww w.borg* c omf-rjg- 
ioons/aMtmt 

m 



le d'oltreoceano, ha infarcito questa 
3 m palici ss ima Home page con alcu¬ 
ne delie sue più geniali creazioni 
Diviso per argomenti, il site propone 
una vasta libreria digitala che difficil¬ 
mente rifletterà d strappare un sor¬ 
riso a chiunque : à consulti; se poi 
siete interessali a utilizzate una delle 
sue- simpatiche vignette, poi eie sem¬ 
pre lasciare uh messaggio a Ftandy e 
chiedere ntc umazioni ai riguardo. Un 
si;o da visitare quando si è de a ressi 
e ir. cerca di svago ma anche in 
qua;siasi altra momento, veto che un 
po' di buon umore non guasta mat 

LA GALLERIA DEL¬ 
L’ORRORE 

h ttp:/fwww,zyn et.c omf^grote- 
sk/htmlJgotg_ infobo&th. ht mf 

Siete curiosi di sapere che cosa ù 
rimasto sul letto di casa Bcbbit quan¬ 
do Lorena decìse di farla I n ila? E di 
quanto crudeli siano gii esperimenti 
condot! sugli animai*? Queste e altre 



inquietanti domande possono trovare 
una risposta alfa Gallena ce Grotte¬ 
sco. un conosciuto a affollato site 
che proporne la cruda reai là in una 
lunga sequenza fotografia non adat¬ 
ta a persone impressionabili (inutile 
diro ohe bambini e ragazz n ne usci¬ 
rebbero protaBdamentè ecoss ) La 
homo page conduce alle d verse- 
stanze del "museo fotografico visua¬ 
le d iv se per gerire a spi isso i ni ar- 


cite di brev ma efficaci descr zion.i 
delle impresston&n! sia maree 


DAL PALCO 
ALLA RETE 

httpi//ww w. g we ep nel/-jcs/ 

Una completa ec esauriènte home 
page dedicata a Jesus Qhrist 
Superstar", f'mtramomab.ie rock 
cpe r a di Andrew Ltoyif Webber e 
Tìm Rice. Gli ultimi sette giorni di 
Gesù Cristo, Usti dagli occh d un 
ottimamente oai alteri zzato Giuda, 
sono rappresentati in vafre terme, a 


*— "m 



partire dalia^/arsione originale 
dell'opera allo spettacolo di 
Broadway. e in questo sito in partico¬ 
lare è possibile trovare materiale d 
ogni genere: feto, recensioni, doeu- 
mnnl azioni, dare e ? riformazioni sulle 
tournee, test) dell‘opera, curiosità e 
altro ancora. 


UN SEGUGIO 
PER AMICO 

h ttp:f/metacra wler.c s* washiug 
ton.edu: 8 Q 80 /indexMtmt 

A questo indirizzo | idei e trovare 
un utilissimo tool ci ricerca sulla rete, 
un crawler che "scomoda' oerie 
vostre richieste pnncipal motori 
conosciuti e che. nonostante questo, 
garantisce una r.sposta nel giro di 
ooch- secondi Melaorawler fornisce 
diverse opzioni di ricefCà e, visto che 
$i basa sui risultati fornita dai piu ver¬ 
sati i motori. It più delie volte riuscirà 
a Trovare quello che cercate, [erse 
anche di più.,, 



ZETA. Net• 
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EMDG Kmg's Quest VII liti L. 50.DDD, EF 
2000 tit) L 60.000, Discworld lìti L 
40.000, Full Thrgftle (iti L 55.000 sci 
inoltre «yrandia 2 CiC). Felice Quest IV. 
Ultima Vii. À-Tra in a L 25.000 ciascuno. 
Francesco tei. 0721/740314 

VENDO/scambio giochi per PC' S&m u 
Max Hit thè Read, Day of thè Tentade, 
Little Big adventure. Dcom jt, Mortai 
Knmhat II ed altri. Annuncio sempre vali¬ 
do. Affrettatevi! Silvano - tei. 099/876201 

VENDO console ODO FZ-10 Usa ancora in 
garanzia -f co ri verter. 2 soypaù. 5 giochi 
nuovi. Tal 051/732352 


Rise of thè Tried L, 50,000, Dark Forces 
L. 80.000, EF 2000 L 100 000 t+ spese 
postasi!. Domenico - tal. 0142/75678 

VENDO giochi originali per PC su dischi 
3,5". Harpoan IL The Settiers. Coloni- 
zation. Simlrfe, Syndicate, Link 386 a L 
30.000 cad. Su CD ROM: Championship 
Manager II Utalién Lesguei, Little Big 
Adventure. Tran sport Tycoon. Steel Pan- 
thers a L 40.000 cad. 

Alessio - tei. 02/4453193 dalle 17 in poi 

VENDO drive esterno 10 Mega Zio per PC 
da co Negare alia porta parallela con: 2 
dischi da 10D Mbyte, cavi e alimentatore, 
istruzioni e soft, completamente in Italia 
no. ancora in garanzia a L 55G.GQQ trat¬ 
tabili. max serietà 

Davide - tei 0362/590737 duite 13 alle 


Andrea lei. 06/538263 ore serali - mar 
tedi, giovedì anche all'ora m pranzo 


- 

CERCO disperatamente (causa mancanza 
di modem e Internet! la versione sharewa¬ 
re di Duke Nukem 3D (possibilmente com 
piato di eventuali aggiornamenti! e la ver¬ 
sione freewàre di Batti e Arena Toshinden 
Ovviamente pago solo le spese dei dischi e 
di spedizione Mario - tei 0776/21179 

CERCO per PC vecchi giochi originali a 
prezzi trattabili quali: Lords of thè Rismg 
Sun e Rocket Ranger (CmemawaruJ Two 
Towers (Signore degli Anelli! e Savage 
Empire (Origini. Annuncio sempre valida. 
Maurizio - bel. 0331/922262 


VENDO numerasi titoli per PC 00 ROM 
ma i quali, NBA JamTE. Flashback, Club 
Football The Manager Michael Jordan m 
Flight, Screamer, Siam City Scotti e Pippen 
flasket, Sensihle World of Soccer, 
Assicuro max serietà e onestò 
Enrico - tei. 0423/300102 

VENDO 3 giochi originali su CD 
Phantasrnagonìa L. 70:000 Fx Fighter L 
50.000, Wings of Glory L 40.0QG. 
Acquistabili anche singolarmente, a prezzi 
trattabili Manuel - tei. 0321/71096 


VENDO i seguenti giochi originali [completi 
eli manuale] per PC: Michael Jordan in 
Flight [floppy! L 20.000 System Shock 
[floppy! L 20.ODO. Action Soccer (CD 
ROM] L. 30.000, Mortai Knmbat 2 (CD 
ROM! L 30.000, Miciwiaehines 2 (CD 
ROM] L 40.000, Cyber!a (CO ROM) L 
50 ODO ed almi. 

Merco - tei 00/703451D3 dopo le 20.30 


Causa cambio sistema VENDO i seguenti 
giochi originati come nuovi per CD ROM 
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. Generation L SO ODO 


15 e dalle 20 alle 20,30 □ I eabato/dome- 
nica tutto il giorno. 

VENDO per PC CD ROM a L. 45.D0Q 
l'uno- NHL 96 e Nascar SVGA Magic Dar 
pet a L 25 ODO. Cannoni Fodder, Elite II 
Frontìer, Tbeme Park (floppy] a L. 19.ODO 
l'uno. Francesco - tei. 049/755967 

A tutti gli appassionati rii sport americano 
attenzione, VENDO. Fifa Soccer 95 CO L 
5Q.0D0. NFL Football «oliami (floppy] a L 
3D.D0Q. NHL Hockey 95 CD L. 40.000 
Goal! (floppy) L 30 000 Hardball 3 
(floppy! L 40 ODO Coaches Club Football 
(floppy] L. 40.000 ad altri. Lutti per PC e 
rigorosamente originali. 

Luca - tei. 0471/011217 

VENDO in confezione originai5 \ seguenti 
giochi con manuale in italiano: 

Mechwarnor 2 (CD ROM! 75,000 manua¬ 
le in inglese, Rise of thè Robot (CD ROM! 
50.000, Syndìcate Plus (CD ROM) 

55.000, Lem.minga 2 (floppy! 45.000 
Popobua 2 {floppy! 40.000, Ween (floppy! 
30.000 ed altri. 


CERCO disperatamente vere iene completa 
del gioco Hexen in floppy anche copie. 

Tel. 011/9450104 ore pomeridiane/serali 

CERCO originai» per F€: Rex. Nehular, 
Indiana Jones and thè Lasfc Crusade adv 
Curee pi Encharitia I e H r Legend of 
Kyrandia l Federico - te! 0536/885731 



Se tea voi lettori di Zeta si nasconde anco¬ 
ra qualcuno che pensa che il vera diverti¬ 
mento neri sia tanto quel in fornite dal giu 
cara, ma dal creare giochi fé non soia! e. 
soprattutto, sei! vostro Amiga ha resisti¬ 
to indenne al fenomeno di massa degli ulti¬ 
mi mesi riuscendo a non lasciarsi traspor¬ 
tare dalla cornante, potete scrivere per 
acambio di idea, notizia, immagini, moduli 
musicali e, in generale tutte ciò che 
riguarda il divertimento elettronico a: 

Marco Era - via Pontone - 81100 Caserta 
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febbr aio in Giappone, hi e 
||É tenuto l'AOU Show, la più 
1 importa nte fiero a Si vello mon- 

MfB diale dt coin-gp. Anche questa 
|HK edizione ha visto rinnovarsi lo 
B SI scontro tra Sega e Msmco, i 
|i tt due colossi nel settore, che 
; : hanno giocato tutte le loro 
carte per tentare di imporsi sulla concor¬ 
rente diretta. Per i possessori di una 
console a 32 bit questa ma nife a Lazi dog 
ha rivelato numerosi elementi di in ter es¬ 
se. soprattutto se si considera che i sito 
li m esposizione rappresentano l'imme¬ 
diata futuro dhì vidrneinchi da rasa 
Ricordiamo, indetti, che la Bega sviluppa i 
sudi arcua e su tre differenti schede, la 
ST-V. basata sull hardware del Setum, la 
Model 2 a §2 bit' e la nuova Model 3 a 
64 bit. mentre la Memco controbatte con 
le sue schede System 11, basata sul 
Ihardware della Playstation, System 22 
e Super System 22 Quindi, i titoli pre¬ 
sentati non solo influenze!'anno il nostro 
modo di vi degg igeare, proponendosi 
come le nuove mete a cui tendere, ma 
addirittura alcuni raggiungeranno pre¬ 
stissimo Ee nostre case, visto che le cor¬ 
vè i s io ni dai le schede "minori" sono facil¬ 
mente realizzabili. 

Di conseguenza, dobbiamo prepararci a 
una vera invasione di picchi e dure poligo¬ 
nali, genere che ha spopolato in occasio¬ 
ne deila fiera e che è ormai diventato 
ri obbligo per ogni software house che si 
rispetti Le Sega nell’ultimo periodo ne 
h j pre senta ti ben q i iaEtr u Viri • la Fighi er 


Tekken 2 Playstation, 


3 , Mirto fighters Kids, Sonic thè 
Fighters, r ee lizzati dal team dr sviluppo 
AM2, e Last Brtinx. sviluppate da? team 
AM3: e questi, inoltre, si aggiungono 
Soui Erige e Tekksrs 2 delia Manico e 
numerosi altri, prodotti da case quali 
Capponi, Tei Lo e Jaleco, 

Altra tendenza evidenziata da questa edi 
ziane del l'AOU Show è state l'originalità 
dei nuovi cabinati, sempre più ricchi e 
Leeoni ugicam e lite complessi. Nr sono un 
esempio lampante Prop Cycle e Alpine 
Surfer della Namco: il primo obbliga il 
giocatore a pedalare Furiosamente per 
muovere il suo alter ego (in sella a un 
buffo velivolo) altiiterna del girino, men¬ 
tre il secondo si presenta come una 
simulazione di snowboard, e richiede una 
certe dimectichezza nelf'usa della tavole 
da neve, visto che pei giocare bisogna 
salire su ci un pianale ed effettuare gli 
stessi movimenti che compiano gii snow- 
boarder ogni inverno. 

Tornando in Italia, per quanto riguarda le 
uscite dei giochi per console nei negozi 
nostrani, questo mese hEgnalismn Is 
definitiva scomparsa di titoli significativi 
per 16 bit. Ormai i prodotti per Super 
Nintendo e Maga Drive si stanno facendo 
sempre piu rari e. presto, se la si friszio 
ne non dovesse incredibilmente cambia¬ 
re, saremo costretti a considerare 
defunte queste due amatissime macchi¬ 
ne da giaco. Godono di ottima salute, 
invece, Saturo e Playstation, che ci deli 
zi si io con titoli eccellenti sm dal punto rii 
vista tecnico sia ria quello della giocato- 


ALTRI mondi 


lite. Per la macchina Sony spiccano 
Tekken ideila Manico, Sia Hazard della 
Capcom e Adidas Power Soccer delta 
Psygnosis. Il primo e, ovviamente il 
seguito del miglior picchiaduro poligonale 
disponibile per Playstation, e questo 
secondo episodio non delude le aspettar i- 
ve presentando si come una versione 
ancor pii; giocatole ed elaborata del sua 
predecessore, con 23 personaggi seie 
rinn abili e un'infinita d mosse e di cambi- 
nozioni, àio Hazard, conosciuta come 
Résìdent E0m occidente è una piacevo¬ 
lissima sorpresa delle Depenni, che 
abbandona per un attimo il genere dei 
picchiaduro per cimentarsi con successo 
nel campo delle avventure elle Alone in 
thè Dsrk : e confezionando un piccolo 
capolavoro che fmmerge 'I giocatore m 
unfatmosfera horror, dove pullulano zom¬ 
bie h simili da cui è impossibile staccar 
si prima di aver visitato tutta l'immensa 
area di gioco. Infine, Àdtdas Power 
Soccer è probabilmente il miglior giaco rii 
calcio disponibile per PSX, e questo 
dovrebbe Pestare. 

Sul versante Satum le cose non vanno 
altrettanta bene, ma meritano sicura¬ 
mente una segnalazione sia The King nf 
Fighters '95 della SNK conversione per¬ 
fetta di una dei migliori picchiaduro usciti 
per Neo Geo, sia Ponzar Dragoon 2 me 
malgrado un’eccessiva semplicità, non 
mancherà di soddisfare gli amanti ce: 
primo episodio e tutti quelli che cercava¬ 
no uno sparatutto poligonale da! torte 
impatto visive. 


L r AOU Show terni tosi in Giappone. 


tei 




dio Hazard Playstation 


A cura di 
Claudio Tra darri : 
- Game Power - 


Le software house 
giapponesi 
cominciano ad 
assomigliare ai loro 
giochi: ora Sega e 
\ arrivo si scontrano 
esattamente come in 
un picchiaduro 
poligonale. 


Pànzer Ùmgoon 2 Saturn, 


King Qf Fighters '95 S-aturn, 
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L’ULTIMA Parola 


Bella 



vita 



Sarajevo citta 




Emulatori sotto le 
bombe, bruciano i 
libri le mappe le 
memorie e /'aiuto 
degli altri. Mentre un 
PC oggi è in grado dì 
far girare tutti i 
giochi gloriosi 
del! epoca 8 bit (e 
anche 16 se avete un 
Pen ti uni), il jattore 
umano" e la 


sopravvivenza 
prendono vita dalla 
rete. Emulando una 
vita normale. 


Di Tiziano Tufi tuffi 


grtorire questa Ultima 
Parola è stato un po' diffi- 
I cdtoso. Proprio mentre 

|_ M pensavo di scrivere due 

nghe su certe opinab imis¬ 
sime conseguenze della 
predominanza culturale 
americana nei viri soci echi, 
prendendo spunto da uno dei possibili finali 
rii Wing Cammander 4 (quello in cui lì 
rneganazi ammiraglio Tolwin si ammazza 
Adolf-style, dopo aver comunque ricevuta 
sentenza rii esecuzione capita lei, rt-si sono 
ricordato che ogni endice militare punisce il 
tradimento con Es pene di morte e quindi 
ho buttato tutto il discorso all'aria.Negli 
stessi giorni stavo raccogliendo il materiale 
per- un articolo sugli emulatori di (sperami 
prossima pubblicazione e tra le varie ses¬ 
sioni di strascico sulla rete qualcosa è 
affiorate di sub sponte. Coma molti di vai 
sapranno- il copyright o diritto d'autore 
sulla rete è un argomento ancore ìndefìm 
lo La deontologia dei surfer più sari impa¬ 
rtisca loro di allagare alle a mali programmi 
od opere commerciali, ma la possibilità 
rimane a disposizione di tutti, A queste si 
aggiungono l'effettiva perdita di valore e la 
caduta nel pubblica dominio di certe parti¬ 
colari produzioni, s tutto vantaggio di chi 
ha sempre voluto metterci le mani sopra 
ma per un motiva o per l'altra non l'ha mai 
fatto, 

Faccio un esempio- gli emulatori, appunto 
Par PC, ma anche per Amiga e Mac, esiste 
una pletora di emulatori slitìreware/freewa- 
re che permettono alia vostra macchina di 
emulare perfetta mente pietre miliari deli in¬ 
trattenimento elettronico tipo il 064. lo 
Spectrum, l'Amstrad CPC piuttosto che 
l'MSX, passando per il BBC. l'Apple 2 fino 
all’Amiga 

In generale, questo tipo di programmi ha 
bisogna, per funzionare, dei sistemi opera¬ 
tivi, del bios e di tutti i cantrafieri/O conte¬ 
nuti nelle ROM originali II più delle volte, i 
proprietari del copyright su queste ROM 
ormai prive di valore alcuna non fanno pro¬ 
blemi e permettono Is libere divulgazione 
dei sistemi operativi, altre volte no, È il 
caso della Escom che non ha intenzione, a 



tutfaggi di liberalizzare (utilizzo addinttu 
re delle prime versioni (1.1 e 1.21 da 
Kickstart di Amiga 

Questo deli emulazione di vecchie macchine 
è comunque un bacillo in rapina diffusione 
tra gli srnanettoni di vecchie data, ricondu¬ 
cibile as fatta che nan tutti i giochi che 
escono attualmente sono dei Cn/if&atiùn 2, 
e che, tutto sommato, alcuni grandi titoli 
nei passato, piu semplici e più performanci 
sotto delle veloci emulazioni rispetta alle 
macchine di 10 anni fa. sono empiamente 
gipcabili - e godibili - nel 199B 
Sull'emulatore Apple 0 G5 pei Mac S 1 può 
giocare una bellissima versione di Taés 
Times in Tonatown e per chi non he la vec¬ 
chissima versione IBM in CGA di quel gran 
fuoco che ara Aicer Ego, il PC64 e il 2545 
possono lenire il dolore. Se sul vostro C64 
vera la grafica vettoriale di Star Wars vi 
sembrava insostenibilmente lenta, aggi 




’Lff muffiti or parìe 
dui programma è stata 
sviluppata di notiti 
quando l«i corrente ito» 
era infermità* oppure 
usando i generatori 
diesel dell'esercito* 
quelli da 150 Voli,” 


putete customizzervi la velocità del 6502 e 
tirare fuori qualche sodato frazione da questi 
vecchi -giochi che costavano 19. SCO lire e 
aggi sono disponibili gratuitamente in alcu¬ 
ni sci dedicati, in modo del tutto legale (nel 
senso che le software hnuse sono a cura 
scenza del fenomeno ma giustamente se 
ne fregano.. se Lento mi dà tanto, si dice!. 
Tra tutti questi emulatori ce riè uno per 
PC, molto bello e molto particolare, 
"Wsrajevo e I suo nome, ed emula la serie 
ZX Spectrum, dal 40 fino al 108(L 
Warajevo e il migliar emulatore Spectrum 
in giro, a pari merito con Z8Q di Gerton 
Lunter, un altro buon programma penò 
meno flessibile con certi Inader bastardini 
e dal sonoro ancora perfezionabile. Gli 
autori di Warajevo sono due ragazzi slavi, 
Zeli co Juric e Samir Ribic. Hanno sviluppa¬ 
to il loro programma sotto le bombe e le 
granate in case cori i tubi dell'acqua ghiac¬ 
ciati, lottando con continue interruzioni di 
corrente nel migliore dei casi e lavorando 
senza hard disk (saiLato per i troppi sbalzi 
dì tensione! per la maggior parte dei 
Lampo Abbastanza imprevedibilmente, 
Warajevo è un programma eccezionale, 
ss sai uta manta compatibile con la maggior 
parte dei giochi che ho provato, con un ni 
terfaccia utente seconda solo e quella del 
CR45 della SeottleLabs e con un'emulazio¬ 
ne del joystick Kempston e del beeper dello 
Spectrum attraverso le schede audio di 
oggi che non fa rimpiangere quanters bella 
giovinezza si Fuggita tuttavia. £ comunque, 
tutti noi appassionati pensiamo che poter 
giocare con Atte Atac, Sabrewdfe l'ottima 
versione di Buggy Bay per lo Spectrum 
128 su un PC di oggi sia un'occasione 
splendida per rotolarsi quanto baste nella 
nostalgia, oppure solo per accorgersi di 
quanto sia bello ricordare. 

Il pensiero coincide con quello che Zelino e 
Samir hanno scritto nel reatime di accom¬ 
pagnamento al loro prodotto, programma¬ 
re l'emulatore li ha aiutati a dimenticare il 
buio che cesa fuori. Ripensare allo 
Spectrum I* ha riportati indietro u quei 
giorni in cu» la vita dalle loro parti era nor¬ 
male s tranquilla e la gente per ie strade 
non si sgozzava Tutto cui 
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THE ROACH GAME 


“Bad Mojo è uno dei più singolari giochi mai visti, 
ed è anche uno dei migliori” billboard newspaper 
“Un capolavoro” rollino stone 
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Playstation 
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